В” придумоли рубрику-то! Нет, 
ну это, конечно, прикольно, 
чтобы просветить тебя, кто мы есть 
такие, какие мы крутые перцы и все 
такое, да вот только даже не знаю, 
что о себе рассказывать-то. 
Короче, однажды сидим мы с Дени и 
с нашим старшим бокенщиком Иго- 
4 рем в каком-то баре, пьем пиво. 
Дени нам с упоением заливает про 
то, как он там в какой-то игрушке 
кого-то круто замочил в обход про- 
вил, а мы с Игорем всю эту бодягу 
слушаем и с умными лицоми на фи- 
зиономиях изредка вставляем что- 
- то типа «ну да или «да ну!». Вооб- 
: ще, мы все разные люди. Дени — 
фанат всяких там Кваков, Мехов, 
Хиросов и подобного. А сомое 
- главное, что ежели его хорошенько 
подпоить пивом, то он бакланит о 
разном скандальном или нестадар- 
тном, что в игровой индустрии и 
вообще в играх есть, и тут если вру- 
бишься, о чем очередная телега, то 
закачаешься. Игорь — наш главный 
приколист, душо компании. После 
кружки пива начинаются такие при- 
колы, что мы с Дени со стульев па- 
даем. Я же все время увлекался вся- 
кими криминальными путями исполь- 
зования компа, да и в жизни тоже 
не особо любил правильности. Ха- 
лявщик я, честно говоря. Платить за 
что-либо — ненавижу! Вот и полу- 


} 
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чается, что когда мы начиноем все вместе базарить, то орол, что нифига подобного — месяц продержимся, и 

ы каждый о своем. Дени о взломе Хиросов, я о взломе ав- вообще люди давно ждут токой журнол и мы его сделаем 

| томата, продоющего Кока-колу, а Игорь издевается нод любыми путями, ну а Игорь нас послушол-послушал и 

ы нами обоими. Ну, пожолуй, только одна тема нас объе- решил, что всеми проблемами будет заниматься он, а мы 
диняет — девчонки... Ток, отвлекся, о чем это я? А} Ну, ко- — сДени будем создавать саму нотуру, то есть концеп- 
роче, сидим мы в этом баре, и чувствую я, что компашка туольное нополнение — ток это называется. 

у нас такая подобролась, что нам бы еще вместе что-ни- Ну, на следующее утро, часом к девяти, мы уже притара- } 

} будь сварганить, журнал какой-нибудь, вот было бы кру- нились на МТУ, чтобы сделоть Бивня и Задхеда на об- 
то! А то в тех журналах, в которых мы работаем, ни одну — ложке, потому что на тот момент мы были уверены толь- 
прикольную статью не пропустят, зорежут на корню и те- — ко в одном: на обложку надо ставить именно этих двух 
бя самого за нее с потрохами слопают. Ну я и говорю: крутых перцов, и тогда все получится зашибись. А через 
«Мужики, а довайте, типо, как бы, свой тадагте создо- неделю начали собирать команду. РекрутировалиНаб- 

. дим2 Такой, прикольный, безо всего этого отстоя, кото- роли целую банду таких же беспредельщиков, как мы, и 
рый во всех остальных журнольчиках. Чисто по-корифон- — нометили выпуск первого номера на февроль. То, как мы 
ски будем пацаном всякие вещи рассказывать. Дени — мучались, чтобы выпустить первый номер, я рассказывоть 
ло фишкам всяким в играх, а я о хоке. Что думаете2». И не буду. Скожу одно: если бы не наши друзья в журнале 
понеслось! Часа четыре мы обсуждоли, как создать та- «Страна Игр», то хрен бы чего у нас вышло. Они нам, 
кой журнал и будет ли его хоть кто-то покупать. Когда нодо правду сказать, здорово помогли: и рекламу ношу 
пропустили еще по 3-4 кружечки пива, стало понятно, розместили, и в издотельство свое взяли. 

1 что журнол мы все-таки сделаем, хоть и проблем унас = Да что сделоно, то сделано. Было трудно, но, как ном 

$ будет немеряно. Естественно, такое издание будут пре- всем кожется, журнол у нас получился классный. И в та- 

ы зироть все остальные журналюги, привыкшие каждого ком же русле, тогда под пиво раз и навсегда определен- 
куста бояться и только на других пасть розевоть умею- ном, мы будем продолжать его делоть. —- 
щие. Конечно же, нас будет ненавидеть большинство. ЕЕ 
производителей игр и софта, потому что писать бодягу СЕРГЕЙ Покровский Е 


типа «кок все круто в вашем \\пдоуиз}» никто не соби- при чдЕЙной поддержке Дениса Давыдова и лы = 
рается. Дени вопил, что нас зокроют в первый же день, я 
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Ну, поехали! После того как Х написал в 3-м номере о 
том, как хакнуть Бутаританское метро, мы получили кучу 
писем от жителей другой страны - Мутаритании. Эта 
статья и стала воплощением этих писем. 
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у Прикол состоит в том, что на самом деле все, абсолютно 
58 Краткий обзор игрового свеЖака все компьютерные РПГ являются явным или прикрытым 
манчкинизмом. Кто стал бы играть в РПГ, где нет развития 
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Здравствуй, милый ребенок. Я, в лице и от имени покойного 
Шикеля Грубого, высказываю искреннюю надежду на то, что 
твои родители достигли совершеннолетия. А значит, они пол- 
ностью отдавали себе отчет в том, зачем и почему они допусти- 


ли тебя к чтению этой статьи. 
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Заражающий файлы популярного граф! 
ческого пакета Соге! Ога\и вирус пол\ 
имя «С5.Са!а». Принцип работы этого. 
«уникального» вируса сродни тому, какой 
применяется при написании ‘макровирусов 
‘для всеми любимого М$-О! се. Только у 
Офиса основа — макросы, ау С$.баа — 
скрипт-язык, имеющийся внутри СогеГа. 
Но суть одна. 

Фишка в том, что у этого вируса достаточ- 
но «бедная» аудитория, и сам по себе ви- 
рус чисто «образовательный». Он прояв- 


^ ляется | раз в году, 6 июня, выдавая на 


экран сообщение типа «Здесь был Вася». 
Внутри файлов-скриптов Соге!а вирус 
обозначает свое начало и конец следую- 
щими комментариями: ВЕМ М ВИ$ 
Саа0ВеЕ РОВ СОВЕЕ $СВРТ БУ 
2АхОп/ОВТ ВЕМ ЕМО ОЕ УКУ$ 
Са\аВеЕ БУ гАхОп/ОВТ. 

Нет, если так пойдет и дальше, то скоро 
‘появятся вирусы, заражающие {ру и ‘ай, и 
тогда придется даже перед просмотром 
порнухи надевать презерватив. В общем, 
‘что будет, когда этот поклонник прекрас- 
ной Галадриэли решит сделать что-то по- 
серьезнее, никто не знает. Лично я уже 
начал делать ВасКОр. А ты? — А.К. 


Много Ума нЕ нужно 

При ежедневном чтении отчетов о сло- 
манных сайтах и о дырках в системах бе- 
зопасности, складывается впечатление, 
что для получения важных паролей нужно 
иметь хакерскую практику в течение деся- 
ти лет. Оказывается, все гораздо проще. 
Как выяснилось в результате исследова- 
ния, способы проникновения в системы до 
боли просты. Первый популярный способ 
— представиться другим лицом и начать 
плакаться, что накрылся диск компьютера. 
По крайней мере, телефоны вы получите 
точно. Злоумышленник узнал имя законно- 
го пользователя с помощью автоматичес- 
кого секретаря, который продиктовал 
имена всех сотрудников. 

Атаки оказываются успешными исключи- 
тельно благодаря услужливости и вежли- 
вости сотрудников. Точно так же, как люди 
‘автоматически придерживают дверь в 
подъезд с кодовым замком, когда кто-ни- 
будь идет следом за ними, таки многие 
сотрудники часто, не задумываясь, пре- 
доставляют информацию, достаточную 
для доступа к секретной информации. 
Стоит вспомнить еще один случай, когда 
студент проводил опрос на стоянке возле 
здания управления одной крупной про- 
мышленной компании. Он говорил своим 
респондентам, что пишет курсовую рабо- 
ту на тему о неудачном выборе пароля. 
Попутно он выяснял и сам пароль, и ин- 
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формацию, достаточную для того, чтобы 
узнать идентификатор пользователя. 
Другой пример подлога — получение ха- 
кером номера телефона, на единицу отли- 
чающийся от номера модемного пула мес- 
тного банка. Компьютер был запрограм- 
мирован на выдачу того же экрана регис- 
трации, что и у банка. Время от времени 
кто-нибудь набирал номер неправильно и 
попадал на номер хакера, вводя логины и 
пароли. Потом сеанс обрывался, и поль- 
зователь просто полагал, что произошла 
ошибка. После чего даже не вспоминал 
об инциденте. 

Учите психологию! — И.П. 


ПЕрепоманный СО 

Команда, написавшая эту популярную 
программу, уже, наверное, прокляла тот 
день, когда занялась ею. Как недавно 
выяснилось, (СО хранит свои пароли в со- 
вершенно открытом виде. И уже написана 
утилита, способная этот пароль получить 
(Бнр://мли\мепсгзоН.сот/| года. нс 
аразз). Чтобы хоть как-то повысить безо- 
пасность СО, выпущена утилита, шиф- 
рующая все сообщения. Длина ключа в 
незарегистрированной версии ограниче- 
на 8 битами. Тут же лежит и кракер 8-бит- 
ной версии, находящей пароль простым 
перебором (НИр://мми\м.епсгзоН.сот) — 
ип. 


Дом, который построип Гейтс 
Не секрет, что всеми любимый председа- 
тель Билл имеет большую склонность к 
различным техническим «фенечкам», назы- 
вая их на свои буржуйский лад «иннова- 
ции». Совершенно понятно, что если он 
такой крутой, то и жить он должен в не ме- 


нее крутом доме. 

И на самом деле. Сегодня Билли обре- 
тается в домике (или, если угодно, дворце} 
на берегу озера в окрестностях г. Сиэтл. 


Дом Билла Гейтса. 

Информация к размышлению: 

Общая площадь дома: 20 тыс. кв. футов 
Число комнат в главной части дома: 20 
Емкость гаража: 30 машин 

Примерная стоимость: 60 млн. 5 
Главная особенность: супер-пупер-мега 


дом, начиненный разной электроникой по 
самое не балуйся. Все приспособления, 
да и сам «дом» обладают «интеллектом». 
Но если дом БГ уже построен и теперь, ес- 
ли ему что и взбредет в голову (например, 
дать печкам да холодильникам еще по од- 
ному 1Р-одресу), то домишко придется пе- 
рестраивать, а это дело хлопотное. 

То ли дело японские умельцы. Они пред- 
ложили проект дома 21 века. Домик пока 
«Ипдег СопзНосНоп», но заказы можно де- 
лать хоть сегодня. Были бы бабки. 


Дом ХХ! века. «Японский проект». 
Информация к размышлению: 

Наличие внутри дома локальной сети: да. 
С применением волоконной оптики. 
Доступность г{егле!: абсолютная. Из лю- 
бой точки дома, где есть терминал, т.к. 
внутренняя локальная сеть имеет непос- 
редственный выход в пе!. 

Прием телевизионного сигнала: цифро- 
вой. По сетям кабельного телевидения. 
Ключевой элемент системы: беспроводный 
терминал, размер с сегодняшний «рубиль- 
ник». С его помощью можно удаленно поз- 
вонить в свой домашний холодильник и 
спросить, «че ты хошь» или «че те надо», а 
также сделать массу других полезных вещей. 
Примерная стоимость: на 5-10% больше, 
чем стоимость обычного дома (квартирь). 
Примечательные особенности: легко де- 
лается так, что при входе в неосвещенную 
комнату свет включается сам собой или 
по команде голосом. Унитаз может авто- 
матически определить вес седока и изме- 
рить количество сахара в моче (очень нуж- 
ная фенька для диабетиков). 

В общем, как любит говорить один мой 
друг: «Это вом не в тапки мочиться». — АК. 


Еще в туапЕтЕ 


ЧЕГО-НУБУДЬ ПОСТавьте 

Фирма НМС Зо_\аге, осуществляющая 
контроль за использованием более чем 
260 млн. кредитных карточек, готовит к 


запуску новую службу контроля. Причем 
компания оборзела настолько, что пред- 
ставляет ее как невиданное достижение 
на поприще борьбы с мошенничеством с 
кредитными карточками в |п!егпе!. Для 
каждой транзакции будет вычисляться ве- 
роятность наколки, а торговцы смогут ус- 
танавливать порог на обслуживание. Но 
это фигня. Главное, что компания будет 
запоминать, какие продукты заказывал 
тот или иной пользователь, что именно 
смотрел на \\еБ-узле. Скоро нельзя бу- 
дет без контроля сходить в туалет попи- 
сать, — И.П. 


База, я Орега. Взпетаю! 

Когда есть две силы, всегда найдется 
третья, которая сумеет вклиниться между 
ними и собрать самые сливки. 
Конечно, самые популярные в 
мире браузеры — 1Е и 
ММИМС, но и у маленькой, как в прямом 
смысле (по размерам самого браузера], 
так и в переносном (по размерам делаю- 
щей его компании), Орегы есть свои пок- 
лонники и даже свои покупатели. Норвеж- 
ская Орега оН\гаге с гордостью растру- 
била на весь мир, что именно ее техноло- 
гия будет встроена в системы развлека- 
тельного назначения для пассажиров са- 
молетов. 

Технология найдет свое применение в 
встраиваемом оборудовании, которое 
монтирует в спинки кресел компания Оеп- 
О-ТесН. Эта Оеп-О-ТесВ планирует в бли- 
жайшие несколько. лет оснастить своими 
устройствами 4500 самолетов разных 
производителей. 

Представь, летишь ты в самолете Аэроф- 
лота (кошмарный сон), а в спинке кресла, 
что перед тобой, экранчик, а на нем 
Орега поет :). — А.К. 


Бепый дом в дауне 

На сей раз над ммм \\ВИепоцзе. доу поглу- 
мились китайские товарищи. Уж очень 
сильно их рассердила НАТО-вская бом- 
бардировка их посольства в Югославии. 
Пресс-секретарь Белого дома подтвер- 
дил, что они были вынуждены выключить 
узел на 24 часа, после того как «были по- 
пытки... вторжения в систему». Любопытно, 
они что, не в состоянии повесить мВйе- 
Воузе.доу на какой-нибудь сервак по 
Мастюз|'ам, которые практически никто 
не умеет ломать. В любом случае, техно- 
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логия у них должна быть. Не могут же они 
так беспардонно лажаться с регулярнос- 
тью разв 2-3 месяца. — А.К. 


От пювви до ненависти... 
Компьютерные системы научились опре- 
делять эмоциональное состояние челове- 
ка. Сейчас идут эксперименты с различ- 
ными детектирующими системами от 
обычных аудиовизуальных устройств до 
сенсоров, которые работают по принци- 
пу детектора лжи с использованием пока- 
зателей частоты сердцебиения, дыхания и 
прочих физиологических параметров че- 
ловека. Детекторы смогут определить из- 
менение в силе эмоций и правильно опре- 
деляют состояние человека в 80% слу- 
чаев. Компьютеры не могут отличить толь- 
ко одного — любви от ненависти. Силь- 
ные чувства рождают сходные физиологи- 
ческие эффекты. — И.П. 


Под покровом ночи 

Училка Кэтти Джонсон была несказанно 
Удивлена, обнаружив, что худшие ученики 
класса, которым она лично вкатала не од- 
ну пару, закончили четверть на одни пя- 
терки. Официальные представители школы 
в штате Колорадо утверждают, что ком- 
пьютер, используемый ими для ведения ве- 
домостей успеваемости, по крайней ‘мере 
30 раз за месяц подвергался несанкциони- 
рованному доступу. Четыре ученика пе- 
реправляли свои отметки с двоек на пятер- 
ки. Прокололись на малом — учителя за- 
метили, что время изменения данных в 
журнале приходится на глубокую ночь. Са- 
мый главный хакер получил по шапке, ос- 
тальным вкатали по выговору. Ну и дураки. 
Надо было молчать, как Зоя Космодемьян- 
ская, и ничего бы не доказали. — И.П. 


Г. азета.ру на ичсконном русском 
Известный андеграундный (в смысле под- 
земный) сайт зум. сК.ги (славный своей 
исконно русской нормативной лексикой) 
обзавелся новым дизайном. Очень похо- 
жим на дизайн сетевой ежедневной Газе- 
ты.ру (м/м дахею.ги). Редакция Х провела 
небольшое расследование. Информиро- 
ванный источник показал, что изначально 
дизайн делался Темой Лебедевым 
(уммлета.гу) именно для Гиск’а, но потом 
был перекуплен Газетой. Естественно, 
«Новости из-под земли» не могли это ос- 
тавить просто так, и они сами сделали се- 
бе дизайн, удивительным образом напо- 
минающий дизайн Газеты.ру. Еще один ин- 
формированный источник в самой Газете 
по секрету сообщил, что они серьезно 
рассматривают возможность подачи иска 
против РисК’а в Международную Ассоциа- 
цию по Защите Авторских Прав в Интер- 
нете и еще один иск в Комитет по Вопро- 
сам Дизайна и Контента Сайтов Интер- 
нет. Хотя уже сейчас ЭКе[еТгоМ, создатель 
сайта {исК.го, похоже подсел на измену. 
На свой день рождения, 5 июня, в «Тита- 
нике», он пригласил людей из Газеты.ру и, 
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подпаивая немереным количеством алко- 
голя, пытался с ними подружиться и угово- 
рить не подавать иски. 

Мы обязательно будет держать руку на 
пульсе и ногу на горле и сообщим, еспи 
будет принято какое-либо решение по 
этим искам. — А.К. 


Харакири за копирование тр 
Как приятно послушать на работе файлы 
в тр3. Но одному японскому самураю не 
повезло. Он занимался тем, что выклады- 
вал в Сеть музыкальные записи в тр3З, ик 
нему вломилась полиция. Местные газеты 
сообщают, что подозреваемый в пират- 
стве во всем сознался. Такой арест — пер- 
вый в Японии, которая развернула кампа- 
нию против пиратства в начале года. За- 
кон об авторском праве запрещает рас- 
пространение музыкальных записей через 
У!еБ без согласия держателя авторских 
прав и предусматривает санкции в виде 
штрафа размером до 3 млн. йен (24 500 
дол.) и лишения свободы на срок до трех 
лет. Главный стукачок у полиции — Япон- 
ское общество защиты прав авторов и 
композиторов ()арапезе Зосте!у юг дв!" 
оРАиогз апа Сотрозегз, /АЗВАС). Онс. 
отыскивает узлы с тр3 и присылает имен 
их владельцев полиции. — И.П. 


Ну ц рожа чу тЕБя, Шарапов 
Примерно так могла бы сказать новая 
система распознавания лица человека, 
будь она в МУРе в те годы. Система 
ТгоеРасе 10 позволяет за несколько се- 
кунд идентифицировать лицо человека в 
базе данных из десятков тысяч изображе- 
ний. Она снимает лицо на видеокамеру и 
точно идентифицирует человека по базе. 
данных. Система предназначается для 
‘аэропортов, казино, систем безопасности 
магазинов и других приложений, где тре- 
буется быстрая обработка изображений 
большого количества людей. Система 
ТгоеРасе 10 работает под М/пдо\з 98 и 
МТ на компьютерах с процессором 
РепНит с тактовой частотой не менее 200 
МГц. Новая технология сделает реальнос- 


005 


тью полный контроль за обществом. Стоит 
зайти в магазин или любое другое общес- 
твенное место, как полиция уже знает, где 
вы, и спешит на встречу. В моду среди 
криминальных элементов снова войдут 
наклеенные бороды, носы и парики. Более 
подробную информацию о компании 
Мноз и ее разработках можно найти по 
адресу ИНр://\\\.тиоз.сот. — ИП. 


Воруем потихоньку 
Доблестная московская милиция сооб- 
щает, что все больше и больше становит- 
ся в Первопрестольной «кредитно-финон- 
совых махинаций с использованием гло- 
бальных телекоммуникационных сетей» (< 
именно |п!егпе!. Итак, чем же зарабаты- 
вают себе на бонку пива братья кул-хец- 
керы? Просто тырят с недостаточно защи- 
щенных банковских систем деньги на соб- 
ственные или подставные счета. За прош- 
лый год в Москве было зарегистрировано 
15 таких случаев (сумасшедшее число). 
Причем примерно в 70% случаев в деле 
‘мешаны служащие банков. Т.е. тырят то, 
-о плохо лежит. Ломают те системы, ко- 
„рые знают, как сломать. 
Наибольшей любовью пользуются, естес- 
твенно, оп-йпе’овые магазины. Добрые 
банковские клерки говорят своим подель- 
ником номер кредитки, а те, используя 
этот номер, покупают все, что захотят. 
Особенно нашу милицию возмущает тот 
фокт, что в Сети есть сайты, которые в 
подробностях содержот описание процес- 
са «воровства». Но применить какие-то 
меры воздействия к владельцам сайта аб- 
солютно не представляется возможным. 
Нет таких законов. И вообще, кибер- 
спейс, не регулируемая зона (ну... почти 
не регулируемая). 
Ведь на самом деле, наступи ты кому-ни- 
будь очень сильно на мозоль, скорее все- 
го, никто не станет обращаться в мили- 
цию. Наймут другого умельца, а потом по 
известному адресу приедет компания 
крепких ребят из «охраны». 
Но сомые приятные вещи делают «новей- 
шие» русские (обанкротившиеся «новые» 
‘сские) банкиры. Просвещенные в ком- 
„ютерных технологиях пацаны переводят 
зньги на свои подставные счето. В раз- 
ные том дочерние фирмы. После чего де- 
лают финт ушами и говорят «опаньки»! А 
мы банкроты. 
А вот таких кидал как раз и надо искать, 
ловить и пороть. А то все гоняются за бед- 
ными пареньками, которым нодо-то всего 
ничего — пачку Вигех’а да десяток ящиков 
пивка. Бесплатно. — А.К. 


Печатаем деНЬГУ 

Неоригинальная мысль печатать деньги на 
цветных принтерах и ксероксах приходила 
в голову не только тебе. Секретная служба 
Министерства финансов США начола от- 
мечать резкий рост распространения 
фальшивых денег, произведенных с приме- 
нением токой техники. Этот класс поддель- 
ных банкнот даже получил особое назва- 
ние — Р-пое. Технология дошла до такого 
уровня, что для создания фольшивки не 


требуется особого искусства или опыта- 
Сканируй да печатой, пока бумога есть. 
Количество таких поддельных купюр посте- 
пенно растет: от 5% в 1995 году до 74% в 
1998 году. Приблизительно в 17% случаев 
в изготовлении Р-по!е, оказывается, заме- 
шана падкая на халяву молодежь. — И.П. 


Конец пиратским ачскам? _ 

С 1 июня в столице запрещается реализа- 
ция видео и аудио продукции, а также 
компьютерных информационных носите- 
лей с рук и лотков, с автомашин, не имею- 
щих специального оборудования, в элек- 
тропоездах Московской железной дороги 
и слотков в вестибюлях и подземных пе- 
реходах столичного метрополитена. Соот- 
ветствующее распоряжение принято пра- 
вительством Москвы. Для борьбы с «пи- 
ратским» рынком планируется ввести спе- 
циальную идентификационную марку на 
видео— и аудиокассеты, компакт-диски, 
которая будет подтверждать легальность 
их производства и качество. 

Но на этом правительство Москвы не ос- 
тановилось. С 1 июля в Москве запре- 
щается реализация аудио и видео продук- 
ции, а также компьютерных информацион- 
ных носителей эротического содержания. 
Такая продукция будет продаваться в спе- 
циализированных торговых предприятиях, 
отобранных префектурами города. 
Пошто же так? 

Но ведь и вправду, воруют. Причем, не 
только в России. Согласно отчету ВЗА 


Страна Уровень Уровень 
пиратства пиратства 
в 1998 году в 1997 году 
Вьетнам 97% 98% 
Китай 95% 96% 
Оман 93% 93% 
Ливан 93% 93% 
(СНГ (без России) 93% 92% 
Россия 92% 89% 
Индонезия 92% 93% 
Болгария 90% 93% 
Бахрейн 89% 89% 
Кувейт 88% 88% 


Правда, в целом мировые потери от пи- 
ратства уменьшились с $11 млрд. 440 млн. 
в 1997 году до $ 10 млрд. 976 млн. в 1998 
году. — И.П. 


Силиконовая долина. Версия 1999 
На 8 июля намечено торжественное от- 
крытие малазийского города Субепоуа. 
Который должен стать чем-то вроде мес- 
тной Кремниевой долины. На этот горо- 
дишко были потрачены несколько мил- 
лиардов долларов. В основном старания- 
ми их премьер-министра, мужика по имени 
Махотир Мохамед. 

Городок является частью малозийского 
Мультимедиа-суперкоридора (М5С). Эта 
зона должна стать мощным источником все- 
возможных новейших технологий: центром 
производства микросхем, разработки соф- 
та, \4егпентехнологий и много чего еще. 
Но доработку города и будущее строи- 
тельство за ближайшие 10 лет планирует- 
ся потратить еще 5,3 млрд. дол. Предпо- 


лагается, что в городе будут жить около 
240 тыс. человек. — А.К. 


У нас — эпучдЕМУЯ 

Не успели еще ламеры отрыдать по пово- 
ду гибели мам в результате «Чернобыля», 
как.опять-начали сгущаться тучи. В-Интер- 
нете был опубликован исходный текст пе- 
чально известного вируса \/п95.С!ИН 
{«Чернобыль», включающий алгоритм 
уничтожения данных на жестком диске и 
стирания микросхем Нав В1О5. Это зна- 
чит, что отныне каждый хакер, используя 
исходный текст вируса СН, может создать 
свой собственный вирус, обладающий его 
«знаменитыми» деструктивными действия- 
ми. Не стоит подробно рассказывать, к 
чему это может привести: последний взрыв 
‘апрельского «чиха» уничтожил сотни тысяч 
компьютеров по всему миру. 
Вирусописатели не заставили себя ждать. 
Новый вирус, недавно обнаруженный в 
Испании и получивший название 
«Етрегог» («Император»), является рези- 
дентным вирусом, заражающим СОМи 
ЕХЕ файлы РО$, главный загрузочный сек- 
тор жесткого диска и загрузочные сектора 
дискет. Он использует изощренные алго- 
ритмы заражения файлов и обхода анти- 
вирусной защиты. Однако самое интерес- 
ное, что аидзтестеры (Бир://млмм.ауруе.ги) 
обнаружили в коде вируса — это процеду- 
ра стирания микросхемы Лаз! В!05, код 
которой практически полностью аналоги- 
чен «чиху». Поэтому рекомендуем поста- 
вить переключатели НазВ В1О5 в положе- 
ние, запрещающее запись. Более подроб- 
ную информацию о вирусе «Етрегог» 
можно получить в Вирусной Энциклопедии 
'АУР по адресу в сети Интернет 

Внр:/ /м\мм.амрме.ги/пдехг.т —ИЛП. 


Хватит читать нашу почту! 

Для тех, у кого паранойя, касающаяся чте- 
ния личной почты, дошла до предела — 
есть радостная новость. Открыта бесплат- 
ная служба шифрования электронной поч- 
ты. Фирма Нузй Соттитсайоп$ 
(ннр://ммим.Низртой.сог) предлогает 
пользователям }ауа-апплет, осуществляю- 
щий шифрование и дешифрование сооб- 
щений на компьютерах пользовотелей. 
Обмен защищенными посланиями возмо- 
жен только между двумя абонентами 

Ноз/ Май. Шифрование идет ключом с 
длиной 1024 бита, чего вполне достаточ- 
но для обеспечения приватности. Частный 
ключ пользователя, который хранится на 
сервере НузНтой, зашифровывается с 
применением выбранного им пароля. Ком- 
пания утверждает, что установить значе- 
ние этого ключа можно, только еспи знать 
пароль пользователя и олгоритм шифро- 
вания. — И.П. 


О вомвах через ЧнтЕрнеТ 
Распространение по Сети информации об 
изготовлении взрывных устройств, тротило- 
вых и ядерных бомб станет в Америке под- 
судным делом. Попровка к закону «Обот- 
ветственности и реабилитации мололетних 


правонарушителей, совершивших насиль- 
ственные и повторные преступления» была 
одобрена 85 голосами против 13. Обуче- 
ние изготовлению взрывчатых веществ или 
демонстрация технологических процессов 
считается преступлением. Но что вам ме- 
шает разместить такую информацию на 
серверах государства Тимбухту? — И.П. 


ЦЕ, говоритЕР 

Подслушивать стали больше. Согласно 
отчету Административно-хозяйственного 
управления судов США, количество кон- 
тролирующих и прослушивающих устрой- 
ств, подключенных к системам сотовой те- 
лефонии, пейджинговой связи, электрон- 
ной почты и другим коммуникационным. 
системам за последний год почти утрои- 
лось. В общей сложности судьи штатов и 
федеральные судьи санкционировали в 
1998 году прослушивание 1329 раз, на 
12% больше показателя 1997 года. Боль- 
шей частью это было связано с расследо- 
ванием деятельности торговцев наркоти- 
ками, но сюда же попали и дела, связан- 
ные с кибер-терроризмом. Впрочем, лю- 
бой уважающий себя хакер уже понимает, 
что говорить по мобильному телефону — 
все равно что вести переговоры в отделе- 
нии милиции. — И.П. 


РЕЗчдЕНТЫ В ОФИСЕ 

Лаборатория Касперского предложила 
свой путь избавления от макровирусов — 
встроенный прямо в О#се 2000 резиден- 
тный монитор. Он проверяет все откры- 
ваемые документы М\/ога, Ехсе!, Ассезз, 
Ро\мегРой\ на предмет их заражения мак- 
ро-вирусами. В случае обнаружения виру- 
‘са на экране компьютера появится предуп- 
реждающее сообщение: пользователю бу- 


РВЕЕ КЕ\ЛМ МОМЛ! 


дет предложено вылечить инфицированный 
объект. АУР. 
для ОНсе 
2000 потреб- 
ляет гораздо 
меньше сис- 
темных ресур- 
сов, нежели 
любой рези- 
дентный анти- 
вирусный мо- 
нитор. Анти- 
вирусная ба- 
за нового 
продукта со- 


держит алгоритмы обнаружения и лечения 
всех известных макро-вирусов и будет ре- 
гулярно обновляться. Стоимость — бес- 
платно (ВНр:/ /миму/.аур.ги). — И.П. 


ься на этот подарок. Х 

_мира могут принять участие 

_ обратившись по адресу ННр://\ли\. 
ИЕ 


'Шпионов выкладывают списками 
Многие слышали о недавней публикации в 
Сети списка агентов британской развед- 
ки. В самом Лондоне чуть было не надела- 
ли в штаны, когда увидели страничку быв- 
шего агента Томлинсона. Он был уволен 
из секретной спужбы М!6 в 1995 году и 
заключен в тюрьму в декабре 1997 года 
за нарушение закона Великобритании о 
государственной тайне. После чего Том- 


Четвертого июня по всему миру прокатилась акция «Егее Кемп Мо\\!» — «Освободите Кеви- 
на сейчас же, организованная в защиту всемирно известного хакера Кевина Митника. 


Напомним: тот находится в заключении вот уже четыре года. Прогрессивная молодежь всех 
стран тусовалась перед зданиями федерального суда и посольств США, требуя освобож- 
дения Митника из-под стражи. В Москве проведением акции занималась «Гражданская 
Школа Хэкеров» — обычно эта организация занимается тем, что собирает всякоразных де- 
тишек по Дворцам Пионеров и учит их типа хакать. Руководит «Школой» человек по имени 
Арви Владимирович Хэкер. По его мощному проекту акция должна была состоять из двух 
частей: митинга московских хакеров у посольства США и вечерней сходки в клубе «Нирва- 
на». На деле же получилось так: место проведения митинга десять раз переносили (Еще бы! 
Американское посольство еще не отмыли от того дерьма, которым его забросали в связи с 
событиями в Югославии!) а когда он наконец-то начался, вся публика состояла из этой са- 
мой «Гражданской Школы Хэкеров» (двадцать человек) и омоновцев, которых было больше, 
чем этих самых «Хэкеров». Омоновцы с удовольствием слушали собравшихся и, проявив к 
«Школе» лояльность, бить никого не стали. 

После трехчасового «митинга» «Гражданская Школа Хэкеров» (к великой родости загру- 
женных и подуставших омоновцев) двинулась по направлению к клубу «Нирвана». Непос- 
редственно до клуба добралось человек семь во главе с Арви Хэкером, с которыми мы в 
процессе поглощения пЫва и пообщались немного. Чисто внешне сильно смахивающий на 
толкиениста, Арви поведал, что вполне доволен результатами акции в Москве, но на наш 
(Х) взгляд «15 был, конечно, зихх». Ребята задумали нормальное, правильное мероприятие, 
но ничего хорошего у них не вышло, все перероспо в банальную пьянку в уютной «Нирва- 
не» за одним-единственным столиком, без телевидения и прессы (за нашим исключением). 
Никакой акции международного масштаба, естесссссна, не случилось, всю мазу (как это 


обычно и бывает) убила организация. 
Хопод 
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линсон уехал из страны и опубликовал 
поименный список шпионов. После того 
как Великобритания стояла на ушах неде- 
лю, узел Томлинсона в Швейцарии был 
закрыт. Но он открыл страницу на 
Сеосшез. Еще неделя петиций, и страница 
была закрыта и там. Правда, не очень 
ясен смысл этих действий М!6. Ведь раз- 
ведслужбы мира уже давно скачали себе 
этот списочек, так что можно уже особо 
не волноваться. Волноваться стоит по дру- 
гому поводу: Томлинсон открыл другой 
узел в системе Сеос!ез, на котором хо- 
чет теперь опубликовоть карту офисов 
МБ по всему миру и полный каталог имен 
агентов. — И.П. 


Андрей Князев 

(Кпуагеу@хаКЕр.ги) 
ЧУван ПЕрверзн! 
(регуЕГЗа@тай. 


НУНУ-ХАК 


На поисковом сайте Япаех (уап4ех.ги) 
проводится автоматизированное исследо- 
вания непостоянства интересов населе- 
ния Интернет (НИНИ-индекс). 
Вычисляются колебания числа запросов 
на поиск тех слов, интерес к которым из- 
менился больше всего. Специально для 
журнала «Хакер» подготовлен хакерский 
НИНИ. По одному ему известным причи- 
нам, главный редактор попросил вклю- 
чить в индекс слово «зех». Никогда не спо- 
рим со специалистами в таких тонких воп- 
росах. Нехай разочаруется! 


Слова, интерес к которым вырос 


пароль [+1,72] 
прошивка [+0,79] 
крек [+0,76] 
р|геоК [+0,26] 
этпике [+0,23] 
Слова, интерес к которым упал 

безопасность [-1,69] 
ре!с® [-1,40] 
зех [-1,40] 


хакеров. Начали забывать про ФАПСи. 
Но ФАПСИ про нас не забыло. Хх 
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']НТЕП СнУЖаеЕт ЦЕНЫ 


Мовипьный «ЧЕрноБЫПЬ». 
До чего же я люблю читать «импор- 
тные» новости. и не поймешь, то ли 
мир слетел с нарезки или это я сам 
такой умный. :} 

Кок всем, наверно, известно, 26 ап- 
реля изрядно повеселил мир прият- 
нейший вирус — \/т95.С!Н. Буржуи 
окрестили вирус «Чернобыль», а я 
лично (как и все остальное прогрес- 
сивное человечество} предпочитаю 
называть его «Чих». 

Нопуганные известиями о том, что пи- 
сюки во всем мире гибнут кок... (не 
будем ругаться неприличными слова- 
ми}, умные ливанцы (это где-то на 
востоке) выключили, от греха подаль- 
ше, свои... сотовые телефоны! При 


этом они, чисто из дружеских сооб- 
рожений, ночали обзванивать своих 
родных, близких, знакомых и прочую 
седьмую воду на киселе. Но звонки- 
то они стали делать уже по «обыч- 
ным» телефоном. А телефонная сеть 
возьми — да и накройся. Медным та- 
зом. В результате убытки на сумму в 
несколько сотен тысяч (если не мил- 
лион-другой) зеленых американских 
рублей. 

(Сейчас этим делом заинтересовался 
Ливанский парламент. Глядишь, пред- 
ставится случай слетать в загранич- 
ную командировку для повышения 
квалификации в солнечную Силико- 
новую долину. — А.К. 


Нуиупда! — ум, честь и ско- 
рость нашей эпохи (эпохи 
ВИДЕОЧСКОРИТЕПЕЙ) 


Нуупдо! начало массовое производ- 
ство 64 Мбит $ОКАМ, работающей 
на частоте 166 Мгц. Естественно, 
это помять предназначена не для за- 
полнения банков на материнских 
платах, а для использования в сегод- 
няшних видеокартах. Тем более, что 
большинство карт использует па- 
мять, работающую примерно на та- 
ких скоростях. Речь идет не о ИМТ2 
ОНго или Уоофоо3 3500ТУ и подоб- 
ных, ас действительно массовых, 
несколько более дешевых картах. 
Класса, скожем, Уоофоо3 3000. 
Кстоти, изначально начало произ- 
водства планировалось месяца че- 
рез два, но положительные отзывы 
графических компаний по представ- 
ленным им образцам чипов привели 
к ускорению процесса. — Е.Ч. 


`огласно последним уточнениям, бли- 
«ойший график снижения цен от име! 
(да и от АМО, надо полагать} стол выг- 
‚лядеть так: ближайшее снижение 
предполагается 6 июня — дешевеет — 
РИ 400 (который становится млодшей 
моделью Репйит |!) и Сеегоп`ы, сле- 
дующее снижение должно состояться 
18 июля, когда весьма значительно 
уподет цена на Р!! всех модификаций 
и на РИ 450. Ранее предполаголось, 
что следующее снижение будет в сен- 
тябре, когда выйдут Се!егоп 500 и 
258133 Репйит 1! 533 и 600. Однако 
теперь появилась промежуточная доа- 
та — 1 августа, когда выходит Сеегоп 
500 (только Зоске!-370, $177} и вновь 
(как и 6 июня) снижаются цены на 
Сеегоп’ы, а младшей моделью этого 
семейства становится Се!егоп 366. А 
дальше опять по графику — в сентяб- 
ое выходят новые Р!! и, соответствен- 

2, снижается цена на старые. — Е.Ч. 


ТМТ2 ЧКга. М№ош! 
Еще одно «событие года» подходит к 
своему завершению. Когда этот но- 
мер будет в продаже, в Москве уже 
должны вовсю продаваться платы на 
чипе ТМТ2 Ойга. Второй и последний 
чип линейки МУю Ка ТМП2. 

В конце мая несколько компаний, в 
том числе и Сгеойуе Тесбпооду, тор- 
жественно объявили о том, что карты 
вот-вот поступят в продажу. Пока в 
Штотох. 

Сгеайуе ЗВ Вюяег МУА ТМТ2 Ийго. 
Информация к размышлению: 

Чип: МУю Юма ТМТ2 Ца 

Объем памяти: 32 Мб., ЗОКАМ 
Разрядность: 128 бит 

Частота работы чипа: 150 Му 
Частота работы памяти: 183 МГц 
Ориентировочная стоимость: $250 


Критичные требования к системе: 
процессор Репйит ! или совместимый 
} сним 


В общем, это, кок всегда, «убийца» 
всех, кого только можно: Уоодоо3 и 
Каде} 28. Но на самом деле ТМТ2 
ШНга это очень сильный чип. Подож- 
дем, пока его нам додут поиграть или, 
на худой конец, о карте на ТМТ2 Ийга 
ни напишет какой-либо заслуживаю- 
щий доверия сайт. 

Вот так. И не говорите потом, что об 
этом «убийце» никто не писал. — А.К. 


_ Расппавпенный Мегоп. 
Нет, я, конечно, уже много повидал 
на своем веку :). Много чего пивал, 
много чего едол. Но вот того, как мо- 
жет распловиться ноутбук — не видел. 
Говорят, зрелище потрясающее. Эф- 
фектное и сногсшибательное. 

Кок донесла разведка, столь стильно 

_ себя ведет достаточно пожилой огре- 
гат под названием СоБоок производ- 
ства штатовской Мисгоп Сотр\еге. 
ПК-блокноты серий Собоок и 
СоБооК2, как гласит информация, 

_ опубликованная компанией, на са- 

мом деле могут несколько менять 

свое агреготное состояние (а ну, кто 
химию помнит, шаг вперед!). Пробле- 
ма заключается во внешней допол- 

нительной батарее, которая постав- 
ляется по желанию покупателя. Иног- 

_— да ее может «коротить», и тогда она 

_ перегревается и иногда «локально 

пловится». Нет, если бы сам ни про- 

чел, не поверил. «Локально плавит- 
ся». То есть, это как бы плавится, но 
не до конца. Чуть-чуть. Осетрина вто- 
рой свежести, в общем. Но самое 
прикольное, отчего можно смело пи- 
соть кипятком, то, что эти тачилы вы- 
пускаются уже больше года. Было вы- 
пущено не менее 7 тыс. этих портаб- 
лей. И на все 7 тыс. всего 2 реклама- 
ции. Ну а шуму-то. Одно слово — 

бесплотная реклама. — А.К. 


Новость от 50 (аб5 


Подошел к концу еще один долгос- 
трой — Регтеффю3, наконец, вплотную 
приблизился к физическому воплоще- 
нию. Это уже даже не полупризрак, это 
анонсированный, но не более того, чип. - 
ЗОаЬ$ начала принимать заказы на 

первую карту на его основе — 

Регтедю3 Сгесе!, а начать продажу 

обещает в июне. 32 АСР карта с Нисие 

— 220 Меготекселов/сек, с двумя тек- - 
стурами на пиксел, с двухлинейной 
фильтрацией и пиковой скоростью об- 
работки — до 11 миллионов треуголь- 
ников в секунду. И все это по предпола- 
гоемой розничной цене «всего лишь» 
$290. 

По приведенным ЗО/аБз результатам, в 
стандартных тестах вроде У/ИпЬепсь 99 

и вдизойнерских покетах вроде Сойдай 
зоебрасе она, хоть и на немного, но де- 
лает карты на ПМТ2 Ийга. Впрочем, 

ЗРоЬ5 и нацеливоет ее (каки 

Регтефю2 в свое время} в основном на 
дизойнеров разных мастей — «дгарыс$ — 
ассеегсйог согд деуеоред {юг меб Г _ 
Зезопег$ оп сгеофуергое$юпа6.» Еще 

бы, при такой-то цене. Только непонят- 
но, разве только дизайнеры люди? А 
остальные — так, недочеловеки? — Е.Ч. 


Х—НагаМеше 


Мас. ТеЕПЕрь ц на копеНКЕ. 
Продолжая ноутбучную тему. Арре 
продолжает прикалываться и решила 
выпустить столь нашумевший (и, надо 
признаться, популярный) Мас в пор- 
тативном исполнении. Надо честно 
сказать, если бы я жил в Штатах, где 
1Мас'и можно купить дешевле всего, 
или будь у меня децил лишних ЛэВз, то 
я бы себе 'Мас непременно купил. Ну 
а так приходится только облизывать- 
ся. Итак, Арр!е хочет сделать новый 
ноутбук таким же разноцветным, как 
и «большой» Мас. Планируется, что 
цена на него не превысит 1500 долл. 
На сторонний взгляд — весьма симпа- 
тишшшная обещает быть вещь. Вот 
только одно меня смущает: «боль- 
шой» Мас — это как бы телевизор. 
Устарел — выбросил. Вещь в себе. А 
ноутбуки обычно покупают не на пол- 
года год, а подальше, и обычно их по- 


Кое-что из мира МР5 
Последнее время довольно много пи- 
салось о компактных МР3З— проигры- 
вателях, а в частности о Оютопа Вю. 
Ребята из Даймонда, выпустив данный 
продукт, слегка погорячились, т.к. в 
начальном варианте они решили 
прокинуть всех через большой 
болт, поставив в Рио свой стан- 
дарт. Т.е. карты памяти 
ЗтайСаг@, однажды использо- 
ванные в Ко, становились при- 
годными для использования толь- 
ко с Вю. Интересно, какому бак- 
лану пришла в его огромную ре- 
пу мысль поставить в подобный 
девайс что-то подобное??? Зато 
теперь они, видно, уловили «по- 
литику партии» и выпустили ути- 
литу (можно взять на 

Кир: / /лхЬ.юсК.пе!), которая воз- 


ных РС выглядит следующим образом: 
Образцы 


* 


Нас снова кунупи чЕрЕЗ БОПТ 

зе в очередной раз выпустила свой новый... а вот хрен там, не камень — пресс- 
релиз. К загадочности этой компании, выпускающей вместо процессоров пресс- 
релизы, все уже давно привыкли. И даже чудом выпущенный тРб 266 общей кар- 
тины, наверное, не меняет. И вот Юъе решила вновь пообещать несколько новых 
процессоров. Как она утверждает, образцы тРб 333 и тРб 366 уже предоставле- 
ны некоторым производителям РС. В очередной раз был обещан в этом году $ос- 
Ке!-370 процессор. Вообще, со слов ® зе ситуация с их процессорами для настоль- 


тихоньку апргрейдят. А вот будет ли 
возможность модернизации у порта- 
тивных Мас’ов, пока никто толком 
сказать не может. Производство но- 
вых машин должно начаться в июне. 
— АК. 


вращает ЗтайСога 
первоначальный 
формат, соответ- 
ствующий общему 
стандарту 
ЗтайМедга. — Е.Ч. 


Массовый выпуск 


1-й квартал тРб 233, 266 (0.25 мкм) 
2-й квартал тРб 333, 366 (0.25 мкм) трРб 233, 266 (0.25 мкм) 
3-й квартал тРб 380, 400 (0.18 мкм) тРб 333, 366 (0.25 мкм) 
4-й квартал тРб 466, 5370 (0.18 мкм) тРё 380, 400,433 (0.18 мкм) 


тРФ |, который отличается от тРб только наличием 256 Кб кэша [2 на чипе, по 
планам компании предназначен только для ноутбуков, поэтому в таблице не зна- 
чится. Впрочем, он должен появляться в то же время, что и тРб, работающий на 
соответствующей скорости. Приходится признать, что с обещанной поддержкой 


З5Е в пРб | нас надули. — Е.Ч. 


Хакер 5/ ‘99 


6400. А это чья смерть? 
Что-то урожайный получается выпуск 
на 30 да на портабли. Вот и еще од- 
на новость приспела. Еще один весь- 
ма долгожданный ускоритель ©4400 
от Манох скоро поступит в продажу. 
Манох С©400 

нформация к размышлению: 

Чип: Манох С400 

Объем памяти: 32 Мб 

Частота работы чипа: 130 МГц 
Частота работы памяти: 150 МГц 
Поддержка 32-битных текстур: разме- 
ром до 2048х2048 

Поддержко АСР: 2х/4х 
Ориентировочная стоимость: 29% 
Технология производства: 0,25 мкм 
Поддержка: Опе<Х 6, ОрепС(, $5Е, 
ЗВпо\ 


‘оже суперреволюционная штучка. 
Плата «Сепегайоп Мех» :). Тоже, как 
МТ2 Цна, должна появиться в июне. 
Наверное, либо в следующем номе- 
ре, либо через один нужно будет 
внести ясность и устроить сгазВ-тест 
всех этих новинок. Чтобы раз и нав- 
сегда внести ясность, кто в нашем го- 
роде «настоящий шериф». — А.К. 


АМО опять царь горы 
(надопго пу?) 


В который раз пальмовая ветвь пер- 
венства лидера (которую АМР и ше! 
скоро превратят в веник) по произво- 
дительности для ноутбуков перешла к 
процессору АМО. Сегодняшний чем- 
пион — мобильный К6-1-Р. 
Процессор идет в вариантах 350 
($294), 366 ($316) и 380 ($349) Мгц. 
Имеет все прелести, отличающие его 
старшего брата — частота системно 
шины 100 Мги, 256 Кб встроенного 
кэша (2, работающего на частоте 
процессора, и, конечно, «ЗОМо\». 
Как обычно, Сотрач сразу заявил, 
что будет использовать новый про- 
цессор АМР в своих ноутбуках 
Ргезапо. Впрочем, это опять ненадол- 
го. |1е! уже скоро планирует выпус- 
тить 0.18 мкм мобильный Р! 400 сте- 
ми же 256 Кб кэша на чипе... — Е.Ч. 


Процессорные войны. ОчеЕРЕДНОЙ эпизод. 

17 мая |м1е! представила самый мощный процессор из серии Репнит !!!. Новый ка- 
мень работает с номинальной частотой в 550 МГц и предназначен для использо- 
вания только в настольных системах (я думаю, никому не надо объяснять, что в 
ноутбуках теперь используются совсем другие процессоры, с более низким тепло- 
выделением). 

Как победно раструбила мама-1те!, у нового проца супер-пупер производитель- 
ность. Так что если у тебя под боком есть богатенький Буратино в лице мамы, папы 
ит.д., то бегом за настоящим «компутером» для настоящего «пацана» в ближай- 
ший «пацанский» магазин типа «Виста» и иже с ними. 

пе! Репнит 1! 550 МГц. 

Информация к размышлению: 

Линейка чипов: |п{е! Репнит 1! 

Микроархитектура: |п1е! Рб 

Число транзисторов на кристалле: 9,5 миллионов 

Технология производства: 0,25 мкм 

Емкость кэш-памяти второго уровня: 512 Кбайт 

Поддерживается чипсетом: |т!е! 440ВХ АСРзе! и некоторыми др. от сторонних 
производителей. 

Цена: 744 $ при поставке партии от 1000 шт. 

Основные улучшения, имеющиеся в последнем Пне №3: 70 новых команд, повы- 
‘шающих скорость работы программ для графики, ЗВ графики, потокового (это ко- 
горое льется струей, тьфу!, потоком к тебе на хард из Инета) аудио, видео плюс 
более быстрая работа программ по распознаванию речи. Чуть не забыл. Естес- 
твенно, имеются в виду оптимизированные под этот камень программы. На любой 
другой, не оптимизированной, конечно, тоже скорость будет выше. Т.к. проц сам 
по себе быстрее других. 

Согласно данным весьма попсового (МНО) теста ЗВ УИпВепсН 99, скорость 
преобразования и освещения трехмерных объектов у Р-1|-550 на целых 108! % вы- 
ше, чем у Р-|-450. Не знаю, о чем это говорит, мне лично такие сравнения как-то 
до фени. Но, с другой стороны, приятно придти к пареньку, у которого крутой 2-й 
пень, и сказать: эй, брателло, а моя тачила в два раза быстрее твоей! Да. Очень 
приятно. 

А цены на продукцию |теГа теперь выглядят так: 


ЦП Старая цена Новая цена Изменение 
550-МГц Р-Ш 744 дол. — 2% 
500-МГц Р-! 637 дол. 482 дол. 24% 
450-МГц Р-Ш 411 дол. 268 дол. 35% 
450-МГц Р-И 396 дол. 268 дол. 32% 
400-МГц Р-1 234 дол. 193 дол. 18% 
350-МГц Р-И 163 дол. 163 дол. 0% 


Тем временем коварная АМО тоже, время даром не теряя, снижает цены на свои 
{6-2 и Кб-Й!. Снижение цен на некоторые модели достигло 45%. И это при том, что 
> момента последней уценки прошел всего 1 месяц. Если так и дальше пойдет, то 
скоро и комп просто так не купишь. Все будешь ждать: а когда же он еще, ещеи 
еще подешевеет. Так от жадности и помереть можно :(. Впереди (в начале лета} 
нас ждут полугигагерцовые (500 МГц) Кб-2 и К6-!. 

Итоговая таблица текущих цен: 


ЦП Старая цена Новая цена Изменение 
450-МГц Кб-И! 397 дол. 220 дол. 45% 
400-МГц Кб-Ш 237 дол. 185 дол. 22% 
475-МГц Кб-2 213 дол. 152 дол. 29% 
450-МГц Кб-2 158 дол. 112 дол. 29% 
400-МГц Кб-2 103 дол. 82 дол. 20% 
380-МГц Кб-2 87 дол. 71 дол. 18% 
350-МГц Кб-2 68 дол. 56 дол. 18% 


Но все эти Кб, это еще цветочки. Настоящая ягодка еще впереди. Возможно, что 
именно к тому моменту, когда ты, перец, возьмешь в руки этот журнал, К7 будет 
уже во всю торговаться. Я хочу увидеть, наконец, чьи-нибудь пристрастные обзоры 
серийно выпускаемого К7. Очень хочется сравнить — оставит он Р-1! в известном 
всем месте, на котором большинство людей сидит, или нет. Если да, то тогда мож- 
но смело хоронить |п!в|, а вот если нет, то тогда не менее смело можно хоронить 
АМО. Благо, что могильщик всегда найдется :). — А.К. 


ЭпьБрус жив! 
Сам факт того, что (пусть и на 
деньги буржуев из Зип 
М!сгобузетз) нашими соотечес- 
твенниками (конторой ЕБгиз 
|4егпаНопа!|, образованной груп- 
пой учёных во главе с лауреатом 
Ленинской премии в области мик- 
роэлектроники Борисом Бабаяном) 
был создан самый быстрый в мире 
микропроцессор Е2К уже не новос- 
ть. Сообщения об этом стали появ- 
ляться около года назад. Но потом 
все как-то поувяло и затихло. Так 
вот! Мсье Лужков решил поддер- 
жать проект, сообщив недавно на 
встрече с делегацией из Баварии, 
что Московское правительство на- 
мерено принять участие в финанси- 
ровании производства данного 
проца, по производительности пре- 
восходящего западные аналоги. 
Посмотрим, что из этого получится. 
А пока известно, что Е2К появится 
на рынке в 2000 году почти однов- 
ременно с интеловским Мегсеч. 
Не хочу показаться излишне опти- 
мистичным, но Лужков пока вроде 
слов на ветер не бросал. :) — Е.Ч. 
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Руси совершает рево- 
ПЮЦИЮР 


Что касается традиционных накопи- 
телей информации, то здесь отличи- 
лась Риз, объявившая о разра- 
ботке технологии, позволяющей 
достигнуть для дисков, используе- 
мых в винчестерах, рекордной плот- 
ности записи в 20 Гбит/на квадрат- 
ный дюйм, что эквивалентно 27 
Гбайтам (!} на стандартный 3.5 диск. 
Рузо обещает в течение трех лет 
довести эту технологию до стадии 
использования в коммерческих про- 
дуктах. — Е.Ч. 


Атомная гигантомания 
Группой ученых из Корнуэльского 
университета сделан прорыв в об- 
ласти хранения информации на маг- 
нитоносителях. Им удалось создать 
настолько миниатюрные магниты, 
что их сопоставляют с атомами. 
Размеры магнитов составляют приб- 
_ лизительно 140х80нм (а это круто и 
_— все такое). Такая технология делает 
- возможным создавать винчестеры 
размером до 1Тбайта! Теперь оста- 
— _ лось только разработать достаточ- 
но быстрый способ чтения/записи 
таких дисков. — Е.Ч. 


ы 


Супер Клава! 

Мисгозо! готовит к выпуску но- 
вые клавиатуры сеще боль- 
шим числом клавиш. |егпе! 
КеуБоага и егпе! Кеубоага 
Рго отличаются от своих пред- 
шественниц М'сгозоН Маига! 
КуеБоага и Ма!ога! КуеБоага 
Ее практически только появ- 
лением дополнительных кно- 
пок в верхней части. У Рго их 
19, настраиваемых в основ- 
ном по умолчанию, ориенти- 
рованных на |т!егпе!, хотя воз- 
можны и другие функции — 
например, изменение гром- 
кости. У |егпе! Кеубоага их 
поменьше, да и дизайн более 
компактный. Но весьма радует 
то, что компания вновь верну- 
лась к нормальному располо- 
жению указательных клавиш, отсут- 
ствие которого так раздражает у 
Мага! Кеубоага Ее. Да и двухпор- 
товый УВ концентратор и площадка 


Даешь МЕМап! 


Да... все говорят 1егпе!, свобода, 
равенство, братство, \/агет и гле?. А 
ты купи слона! Я это все к тому, что уж 
больно много последнее время под- 
нимается шума вокруг «бытового» 
применения технологии МР3З. Я даже 
не буду объяснять, что это такое, т.к. 
если ты, баклан, этого не знаешь, то... 
ну у меня даже слов нет. Одни буквы, 
и те заглавные! 

Под бытовым применением МРЗ все 
разумеют портативные МРЗ проигры- 
ватели. Что-то типа У/аКМап'а, толь- 
ко вместо кассеты или минидиска 
флэш-карточка с твоими (!} любимыми 
песнями. 

Пионером на этом рынке была 
Пуатопф со своим Ко. Затем появил- 
ся МРМап. Потом добавилась 
Сгеа\уе с Мотад’ом. И вот теперь 
собирается представить свое устрой- 
ство могучая 5опу, в свое время «сде- 
лавшоя» моду на плееры. Новое ус- 
тройство имеет рабочее название 
Метогу ЗНск У/аКМап, но оконча- 
тельно имя еще не определено, и 
вполне может быть, что новое устрой- 
ство назовут Ме!Мап, а может и еще 
как-нибудь. 

МР3З-плееры. 

Информация к размышлению: 

Размер устройства: с колоду карт 
Средняя емкость одной флэш-карты 
(32 Мб): 40 минут звука, записанного 
с качеством аудио СВ 

Время работы от одного комплекта 
батареей: около 12 часов 
Примерная стоимость: $200-300 
Главное во всем этом шевелении ги- 


для отдыха кистей относятся к несом- 
ненным плюсам. |тегпе! Кеубоаг4 
должна появиться этой осенью, Рго 
версия — в 2000 году. — Е.Ч. 


гантов то, что совсем скоро, через 
год, через два (наши в кубке УЕФА :), 
технология МР3З плееров станет столь 
же привычной, кок и технология сегод- 
няшних кассетных устройств. Ведь в 
перспективе ничего не стоит добавить 
к новому, цифровому проигрывателю 
лишний чип и превратить его, по сов- 
местительству, в небольшую записную 
книжку, часы, будильник, органайзер, 
да еще чтоб музыка играла. И жела- 
тельно подольше. Все существующие 
МР-плееры обладают возможностями 
диктофонов. Но как серьезный ин- 
струмент для «бизнеса» их никто не 
рассматривает. Проблема еще ив 
том, что буржуи никак не могут дого- 
вориться об авторских провах. 
МР3З’шками в сети уже торгует масса 
сайтов, на офигительном числе Нр- 
серверов их можно скачать просто 
так (т.е. даром), ну или почти даром. А 
они все равно не унимаются. Им хо- 
чется систему контроля. Но мы дол- 
жны честно сказать; «Руки прочь от 
МРЗЬ В общем, поживем — услышим. 
— АК. 


— Ценова АМО 


| — Компания АМО объявила о начале 


производства нового камня АМО-К6- 
2 стактовой частотой 475Мй? и, ко- 
нечно, с технологией З)-Мо\. Сами 
ребята из АМО утверждают, что дан- 
ный процессор превосходит по 
производительности самый шустрый 
камень класса Репйит !1. 

Процессор содержит в себе 9,3 млн. 
транзисторов и изготавливается по 
0,25мкм технологии. Ориентировоч- 
ная стоимость — 213 баксов в опто- 
вых партиях >=1000 штук. Но сдается 
мне, что всю эту историю про непрев- 
зойденность чипов АМО я где-то уже 
слышал. А вообще, поживем — уви- 
дим. — Е.Ч. 


Корейцы впЕРЕДУ 
ппанеты всЕЙ 


Появился очередной МР3З-мон- 

стр — МР ЗНиШе И, который корей- 
ский Хеепоп (блин, не русский, не 
японский, не американский, а КО- 
РЕЙСКИЙ!) намерен выпустить на 
рынок в июле по цене около 
500,000 вон (см. кур‹). Это как раз 
тот случай, когда надежность при- 
носится в жертву количеству песен 
— в разъем вставляется винчестер. 
С другой стороны, для стационар- 
ного использования, скажем, на 
столе, где рядом нет компьютера, 
это более-менее оптимальный ва- 
риант. Тем более что, скажем, на 
винчестере объемом 10 Гбайт по- 
мещается порядка 3,000 МР3З фой- 
лов. Кстати, перед МРЗ Звише |! 
был выпущен МРЗ Зи, в кото- 
ром в качестве средства хранения 
информации использовались ком- 
пакт-диски. Такими темпоми МРЗ 
вскоре вытеснит практически все 
виды плейеров. — Е.Ч. 


Андрей Князев 
(Кпуагеу@хакер.ги) 
Евгений я 


Черешнев Евгений аКа Ме{т 
(шИЗСВеЕггу@тай.ги) 


В о времена, когда 15-ти дюймовые 
мониторы только начали активно ис- 
пользоваться, один мой друг ожесточенно 
пытался убедить меня в том, что 15 дюй- 
мов — это не просто рулез, а рулез форе- 
ва! Что этот размер по сути своей уника- 
лен и большего не надо, что 14-ти дюймо- 
вые — пережиток прошлого, а 17-ти — 
никому не нужная роскошь, к тому же ог- 
ромная, не дающая глазам “полностью 
охватить изображение”: Да... глянул бы я 
на него сейчас... 


Итак. Что мы имеем сегодня? Размер ва- 
эго домашнего монитора теперь огра- 
«чен исключительно вашим воображе- 
‚ем и размером бумажника. И хотя до 

сих пор встречаются такие товарищи, что 

от чистого сердца считают, что монитор 
более 15 дюймов дома не нужен, я ду- 
маю, что они или живут вчерашним днем 
или просто у них отсутствуют средства. 

Последнее, естественно, не возбраняет- 

ся, но вот первое понять я не в силах. Ре- 

бята, я считаю, что 17 — минимальный до- 
машний размер, 21 — слишком дорог для 
дома... а вот 19 — самое ОНО! Когда 
смотришь в такой монитор, чувствуешь 
себя человеком. Я думаю, нет необходи- 
мости объяснять, что, поюзав 19-шку, на 

15 смотришь, как мы сейчас смотрим на 

первые телевизоры. Вот о таких “челове- 

ческих” мониторах и пойдет сегодня 
речь... 


ЕХО Нех$сап Т68 
Когда я смотрел этот монитор, то вдруг 
вольно подумал, что компания Мапао 
старалась напихать в него всего, что 
‚олько было придумано (или, как говорят 
в занудных журналах, она “постаралась 
воплотить в этом мониторе все техничес- 
кие новинки в данной области”). Девайс 
оборудован трубой Тепзюп МазК от фир- 
мы Зопу, которая обеспечивает монитору 
первоклассное качество изображения. 
Кстати о трубе. Должен вам сказать, что 
несмотря на изобилие фирм — произво- 


68 
Птн, 


бопу Мусат 40 19 


52ЕТ 


дителей мониторов, всего несколько ком- 
паний выпускают свои собственные труб- 
ки то бопу, Нас, Мизу ЗЫ, РЬрз и 
5атзипа; может еще кого забыл, но это 
те 5 китов, на которых держится “монито- 
ростроение”), остальные лишь используют 
чужие трубки в своем оборудовании. 
Плохо это или хорошо, сказать трудно, 
скажу лишь, что Меууботс использует тру- 
бу НйасН! и делает при этом прекрасные 
мониторы. Ну это я так, к слову... 

Нельзя не отметить такую приятность, как 
возможность тонкой настройки и компен- 
сации геометрических искажений. Причем 
можно это делать как с помощью много- 
функциональной кнопки, так и програм- 
мно, с помощью ПГзрау Ргорешез. Пре- 
дусмотрена возможность наращивания 
мультимедийных возможностей монитора 
благодаря дополнительному модулю У$В 
1Зоипа (70$}, включающему в себя две 
акустические системы с мощностью по 
1Вт на канал, микрофон и два линейных 
выхода. Монитор сам по себе очень сим- 
патичный и способен удовлетворить лю- 
бые “пальцы”, но его цена говорит сама 
за себя: около 1100 американских 
рублей. 


ЕСО Нех$сап Е67 

В этой модели, в отличие от предыдущей, 
использована трубка НйасН. При этом он 
сохраняет уникальные возможности нас- 
тройки параметров кинескопа. 

Монитор обеспечивает очень четкое 
изображение текста и таблиц. Безупреч- 
но и изображение графических файлов (в 
том числе векторной графики). Ощутимых 
искажений геометрических объектов тоже 


А 


атопсЙгоп 


не наблюдалось. Вообще картинка близ- 
ка к идеальной, но монитор стоит поряд- 
ка 1000 баксов, а это, согласитесь, дос- 
таточно веский аргумент для того чтобы 
назвать монитор слишком дорогим, нес- 
мотря на достаточно высокое качество. 


МизоБН: Оатопа Рго 900 — 
Выбор редакции! 

Народ, должен вам сказать, что к монито- 
рам фирмы МизуЫз$Н! я вообще неравно- 
душен. Но не думайте, что из-за этого ре- 
цензия окажется предвзятой. Даже если 
бы я очень захотел, то этот монитор мне 
назвать лажей не удалось бы. Ребята из 
МизуЫзЫ: постарались на слову! Этот де- 
вайс — один из немногих представленных 
имеет абсолютно плоский экран, выпол- 
ненный на базе их собственной (Мизу $1 
в смысле) трубы ОатопаТгоп МЕ (Магига! 
Ас}. Посмотрев на ошибки конкурентов, 
они сделали монитор, компенсирующий 


искажения и эффект вогнутости изобра- 
жения (не будем показывать пальцем, но 
(Сонька болезнью вогнутости страдала). 
Нельзя не сказать о технологии Мага! 


Мизу5: Оютопа Рго 


Ннас! СМ752ЕТ 


У 


Аа, внедрение которой стоило компании 
бешеных денег. Благодаря ей абсолютно 
плоский монитор радует глаз достовер- 
ным изображением геометрических форм 
любых объектов. Кроме того, девайс ос- 
нащен встроенным УЗВ — концентрато- 
ром (2т/Зо\\ и апертутной решеткой с 
изменяемым шагом точки. Настройки па- 
раметров могут осуществляться как с по- 
мощью кнопок на передней панели, так и 
программным способом. 

Вообще, изображение выглядит безуп- 
речно. Эй! Художники и дизайнеры! Этот 
монитор особенно хорошо подойдет вам! 
Что говорить про геймера или хацкера... 
Нет слов, одни буквы :) Цена — 900$. 


РЫЙрз Втапсе 109 

Надо отдать Филипсу должное. Умеет на- 
род мониторы делать. Глядя на изображе- 
ние, демонстрируемое РЫйрз ВНапсе 
109, невольно задаешься вопросом: как 
они это делают Как им удается доби- 
ваться такой чистоты цветов? Рассматри- 
вая тест-изображение, я обратил внима- 
ние на удивительную мягкость красок. 
Изображение на экране не отличалось от 
напечатанного оригинала практически 


ничем. Прекрасное сведение и фокуси- 
ровка, очень приличный шаг точки, фун- 
кция автосканирования частот регенера- 
ции. Кроме того, существует возможность 
управления по шине ЗВ. И, если кто-то 
не может без этого обойтись, встроенные 
акустические системы и микрофон. Да, 
еще одной приятностью этого монитора 
является простота управления. И все это 
обойдется вам всего в 650$. По-моему 
это лучший монитор по соотношению це- 
на/качество. 


Зопу Ми 5$сап 400Р$ 

№5 а $опу. :} Сонька всегда была и пока 
остается для всех (для меня точно} симво- 
лом высокого качества и надежности. Се- 
рия Мизсап Р$ — это серия профессио- 


нальных мониторов, и отношение к ней 
соответствующее. Что сказать про этот 
монитор? Как всегда, все здорово: вели- 
колепный дизайн, очень удобное управле- 
ние. Фокусировка и цветовой баланс — 
на пять баллов. Ни для кого не секрет, что 
Сонька всегда отличалась яркостью и на- 
сыщенностью цветов, Тйпйгоп, блин. :} 
Технологии, благодаря которым, кстати, 
5опу до сих пор остается лидером среди 
производителей мониторов. 
Переключение видеорежимов с “отягоще- 
нием” частот регенерации — без проб- 
лем. Опции меню позволяют с легкостью 
устранить искажения изображения (если 
вы их найдете, эти искажения) И все это 
великолепие с большой буквы “В” будет 
стоить порядка 910 зеленых бумажек. 


Затзипа ЗупсМаз!ег 900р Риз 

Ну что ж! Затзипд стал теперь русским 
монитором! Нет, не пугайтесь, его не ку- 
пил какой-нибудь новый русский Никола 
Многобаксов, просто монитор теперь го- 
ворит по-русски (но без мата, к сожале- 
нию :). Экранное меню на русском языке 
теперь порадует нас, “Увожаемых Рос- 
сиян”. С помощью Ор!ау Онесюг теперь 
можно выбрать один из девяти поддержи- 
ваемых языков. 

Теперь о самой железяке. Монитор пока- 
зал хорошие результаты при рассмотре- 
нии на предмет допустимых геометричес- 
ких искажений, фокусировки и сведения. 
Но при дальнейшем исследовании нам 
так и не удалось добиться на мониторе 
ровного, насыщенного красного по всему 
полю. Кроме этого недостатка, монитор 
оставил положительное впечатление, 
плюс хорошее качество при сравнитель- 
но низкой цене в 600$. Короче “думайте 
сами, решайте сами. Иметь или не иметь”. 


НиасН! СМ752ЕТ 

Этот девайс оснащен трубой Ниасй! 
Зкадо\/МасК. Это, конечно, не апертут- 
ная решетка, но все-таки. Настраивать 
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эту трубку практически не пришлось. На 
всех тестовых просмотрах — ровные, 
практические идеальные изображения. 
Легкие, практически незаметные искаже- 
ния легко компенсируются соответствую- 
щими регулировками. Монитор сам по се- 


бе универсален и подойдет как художни- 
кам— дизайнерам, так и программерам, 
геймерам или нам с вами. :}) Надо прямо 

сказать, дизайн этого девайса несколько 
консервативен, но это не беда. А вот це- 
на вполне приемлема для 19 св — 780$. 


Ме\мбоптс С790 

Изучая эту штуковину “под разным осве- 

щением”, мы пришли к выводу, что шедев- 
ром среди мониторов, предназначенных 

для графических приложений, его, конеч- 
но, назвать нельзя (из— за легких искаже- 
ний в верхней части экрана, которые так 


и не удалось устранить. Обычный глаз их 
и не заметил бы, а вот очень чувствитель- 
ному глазу художника это может не пон- 
равиться). Тщательно протестировав де- 
вайс в различных режимах, мы пришли к 
выводу, что он идеольно подходит для 
офисных приложений и работы в Интер- 
нете, здесь ЗНадо\мМазсК от ННасН! дает 
о себе знать. Текст был четким и контрас- 
тным. Цена этого монитора соответствует 


его качеству — 739$, 


015 


АзВ (тп./.азб@хаКЕр.ги) 


Орега 3.60 


Системные требования: 
РС: 386$Х; 4МВ ВАМ (8МВ рекомендуется) 
\УИпдом$ З.х, М/таомз 95/98 /МТ 

Зе: 1,353 кб 

зраге\/аге (тее 30-фау Чето) 
Ар://уум\.орегазоН\аге.сот/пдех.Ннт! 


Тре Вгоикег Маде Кг би! 


Функциональные возможности: 

— Орега полнофункциональный броузер. Он корректно отображает формы, фреймы, 

таблицы и параметры шрифтов. Он поддерживает каскадные таблицы стилей первого 

уровня (Сазсадта Зе ЗВее!5 — С5$1) и, частично, С$$52‚а также язык сценариев 

Зауа$сиру, 

— В 32-битную версию может быть добавлена виртуальная машина /ауа с помощью Зип 
1ауа рмд-т. 

— Орега использует 128-битную криптографию, поддерживает 551 У2 и УЗ (Зесиге боскев 
ауе!), а также 11$ (Тгопзрой [ауег Зесигу) 1.0. - 

— Орега поддерживает большинство Ме!саре совместимых рд-т-ов. 

— Интерфейс броузера позволяет работать одновременно с большим количеством окон, 

расположением которых на экране можно легко ‘управлять. При этом установки каждого. 

окна можно менять независимо: включать — выключать поддержку графики, ‘менять мас- 

штаб изображения и, если авторское оформление веб-страницы вас не устраивает, ис- 


пользовать «безопасное». 


ятый (Е, бросив щедрую горсть земли 
| на еще не закопанное тело 
Ш Е Мебсаре, отошел в тень фиксить бо- 
ги и обрастать сервис-паками. Ме5саре, из- 
мученная зотянувшимися родами СесКо, да- 
же не пошевелилась, лишь пообещала в бу- 
дущем отплатить обидчику сполна... 
«Война броузеров», поделившая пользова- 
телей на три лагеря: на тех, кто пользуется 
ММ, на тех, кто юзает Е, и на тех умудрен- 
ных жизнью людей, кто поставил себе обе 
проги, казалось, на некоторое время затих- 
2. Обломайтесы 

тинные ненавистники монополии 

сгозоН и Месаре, самые смелые интер- 
нетчики рвутся в бой и пробуют на прочнос- 
ть нечто, скрывающееся под загадочным 
названием «Орега». 
Многим Орега оказывается не по зубам, и 
теперь эти люди сиротливо сбиваются в 
стаи, готовые по сигналу затянуть до боли 
знакомую песню: «Сакс и Мастдаааааай. 
И только самые упорные, повертев эту про- 
гу так и эдак, вдруг начинают озадаченно 
ерошить волосы на затылке со словами: 
«Ишь ты! А ведь это, пожалуй, ВИЕЙ 
РОБЕУЕК и есты» 
В общем, вот что, мужики. Я тут подумал и 
решил, что поскольку Х не любит заумный 
треп на пару страниц, то я не буду ездить 
вам по ушам фразами, типа «использование 
этого броузера сделает ваши путешествия 
по УМеЬ более приятными...» или «в этом 
броузере удобно реализовано большое 
число необходимых функций...». Этой бодяги 
вы и так начитались в других журналах и га- 
зетах... Я даже заранее предупреху, что ес- 


— Орега умеет и многое, многое другое... :) 


ть люди, которые в софте уважают всякие 
ненужные прибамбасы, а не функциональ- 
ность. Поэтому: 

1. Если ты фанатичный сторонник Ме!зсаре 
или Е, не читай дальше, посколь- 


ные, кок я, вероятно, так и не смогли в нем 
разобраться и, помучавшись, шли слушать 
дядю Билла, который так красиво вещал им 
о «новых горизонтах». Что бы с вами подоб- 
ного не случилось, слушайте сюда... 


СРишка |: 
Открытице \ММЕБ-страницы 


Для того чтобы открыть У\еБ-страницу, 
необходимо нажать на кнопку Ме\и УИпдо\ 
на панели инструментов броузера (клавиа- 
турный эквивалент — СН-М) и ввести ЦВЕ 
страницы в адресной строке появившегося 
окна. Обратите внимание, что поскольку в 
броузере «Орега» можно работать однов- 
ременно с несколькими окнами, то каждое 
из них будет иметь собственную строку ад- 
реса вместе с кнопками Тодае [юаф та о 
тадез, Тодде доситеп! зеН паз и полем со 
списком Хоот. Пока идет процесс загрузки 
документа, в этой строке появляются также 
дополнительные индикаторы, отражающие 
ход загрузки текста документа и графичес- 
ких изображений, и красная кнопка Зюр 
юафтд доситеги. 

Кнопка Тода оафтд оРтадез (клавиатур- 
ный эквивалент — С) — это то, что я всегда 
старательно выискивал в каждой новой вер- 
сии броузера Мевсаре и Мсгозой, но каж- 
дый раз обламывался. Если чувствуешь, что 
страница загружается слишком медленно 
из-за обилия графических элементов, то, не 


ку приведенный ниже материал 
может затронуть твои религиоз- 
ные чувства. 

2. Если ты предпочитаешь бороз- 
дить У\еБ не торопясь, медленно 
переползая от сайта к сайту, по- 
лучая физическое удовольствие 
от медленной загрузки страниц, 
по пути играя в игрушечки типа 
(Спаппе!з, ЗуБзсирНопз и Аспуе 
БезКюр, то тебе лучше и не от- 
влекаться, так как броузер 
«Орега» рассчитан на лю- 
дей с другим ритмом жизни. 
3. Если встроенная в твою 
башку операционная сис- 


№м уладом 
Товзю юадшма ой имазез 
Тоба фосиилен( зе лаз 
Строка адреса 

Поле со списком 200 


тема не поддерживает 
многозадачность, то... Тут 
вообще комментарии излишни. 
Ну а если же тебе повезло, и тебя нетв 
этом списке, то я просто постараюсь далее 
на примерах показать тебе, как пользовать- 
ся этим броузером... Да, с картинками разу- 
меется! Итак: 

«Орега» — это рабочий инструмент. Ма- 
ленький, быстрый и удобный. Но, как и лю- 
бым рабочим инструментом, им сначала 
нужно научиться пользоваться. Сразу приз- 
наюсь, что этот броузер я инсталлировал че- 
тыре раза и три раза «сносил на фиг», преж- 
де чем понял, как именно и для каких целей 
его нужно применять. Другие, не такие упор- 


прерывая этого процесса, одним нажатием 
переключаешься в один из трех режимов: не 
загружать и не показывать графику, показы- 
вать только уже загруженную, все изобра- 
жения загружать и показывать. 

Если чьи-то умелые руки при создании стра- 
ницы использовали желтые буквы на нежно- 
зеленом фоне, то кнопка Тодое Чоситег! 
зеНтоз (СТЕ!-С) это исправит, и ты получишь 
классический черно-белый вариант. 

И чуть не забыл про Хоот, позволяющий 
менять масштаб изображения в окне прос- 
мотра в пределах от 20 до 1000%. Это мо- 
жет понадобиться при просмотре несколь- 
ких страниц одновременно. 


озна ыоаюе 


Все эти режимы можно задавать независимо 


_ для каждого окна. 


СРушка е: Многооконныф 
режим равБоты.. 


Как бы тебе попроще объяснить, как выгля- 
дит это страшное «тире упдо\з». Ну, 
вот, например, представь, что стоишь ты 
вечером перед женским общежитием... И 
чего это ты зажмурился и облизываться на- 
чал? Мы же о серьезных вещах говорим! 
Так вот, о чем это я... 

А! Вот стоишь ты, значит, и смотришь на 
множество окон, и в каждом из них происхо- 
дит что-то интересное. Представил? И если 
ты замечаешь в одном из окон что-то осо- 
бенно интересное, то «достаешь из широ- 
ких штанин» папашин полевой бинокль и 
работаешь с этим окном индивидуально... 
Как долго? Да пока свет не выключат! 

А вот как это выглядит в броузере «Орега»: 


| Пе ва леч ре оч 
Ас: 5 ера 


Это если ты нажал кнопку Те \ипдо\з уей- 
са! (ЗН-Еб) на инструментальной панели. 

Но в работе удобнее использовать Сазсаае 
\ипдо\5 (5Н#-Р5). 


рее ре ее а мет баки пен 


зи з2®ь 


р СПОЛЬ 
_висит от того, к М-файлу какого на 
е / п апд 


_ ками и не жди объяснений, в к ки: 
используют загадочный Ве[оа4, а в каких — 
_ нет. Броузер Орега не какой-то смешной 
уродец, поэтому ты не услышишь и глупых 
восторгов о том, что «У него, оказывается, 
есть Закладки (Но! 5, «Окно Нюгу!» или 
‚например, «ОН УМЕЕТ сохранять меБ- 
страницы вместе с графикой!!!» Как я уже 
отмечал, «Орега» — полнофункциональный 
броузер, просто он очень маленький! : 
Лучше я остановлюсь на описании несколь- 
ких приемчиков, которые можно использо- 
вать в работе с этим броузером: 
1. Работая с чеБ-страничкой, например, с 
отчетом поисковой системы, можно, не пре- 
рывая чтения, щелкать левой клавишей мы- 
ши по приведенным на странице ссылкам, 
не забывая нажимать и удерживать СТЕЕ- 
НЕТ. Нужные тебе страницы будут откры- 
ваться на заднем плане в фоновом режиме. 
2. Открыв много окон, можно упорядочить 
их, используя уже упоминавшиеся ЗН-Е5 или 
ЗН#-Рб. Помимо мыши для переключения 
между окнами используются клавиши 1 и 2. 
Если ты еще не понял, то объясню, что 
Орега позволяет перемещаться в Сети, 
вообще не пользуясь мышкой, с помощью 
одной клавиатуры. Да! Ты еще не забыл про 
возможность включать/выключать загрузку 
графики для каждого окна в отдельности? 
И напоследок: если в твою дверь уже давно 
стучат родные, надоедая глупыми требова- 
ниями немедленно освободить телефон, в то 
время как ты нарыл пару-тройку интересных. 
сайтов, то тебе больше не придется записы- 
вать УЕ -ы сайтов на листочек или добав- 
лять их в Избранное. Почему? Да просто. 
когда ты будешь выходить, Орега спросит 
тебя, а не хочешь ли ты сохранить окна? 
(Смело ставь галочку в нужном месте и при 
следующем запуске броузера ты продол- 
жишь работу, как будто никуда и не уходил! 
Второе применение этой функции — открой | 
страницы, которые ты первым делом наве- 
щаешь, попав в |мегте!, и, выбрав бауе мп- 
4 ело «завершой работу». Понял? Те- 
ы будешь любоваться этими страница- 
_ ми каждый раз, едва запустишь свой броу- 
_ зер! Кто там теперь. вспомнит о. «начальной 


Что, решил. а 

сожалению, объем статьи по: 

— сообщить по настройке лишь самое необхо- 
®. «за бортом». 


х случаях — 


ние по умолчанию для | ‚Роб Ваг с ВоНот 
на Тор — если тебе так будет удобнее. | 
Но хватит заниматься украшательством! Ес- 
ли есть ргоху-сервер, то заполни нужную 
строчку в Ргеегепсез\Ргоху-егуегз, а потом 
открой в меню Рге{егепсез диалоговое окно 
Саспе. Попробуй увеличить размеры диско- 
вого кэша и размер области в ОЗУ, отве- 
денной под кэш, в несколько раз по сравне- 
нию с установками по умолчанию. Тут все 
зависит от степени крутости твоего компа, 
поэтому — экспериментируй! Если все не 
сдохнет, то будет работать быстрее. :) Если 
чувствуешь, что памяти у твоего электронно- 
го друга явно не хватает — попробуй отклю- 
чить Тифо тоде. 
В Ргеегепсез/Сепепс увеличь значение 
(СюБа! МЗюгу хотя бы до 2000. Также стох- 
определиться, какой режим отображения 
графики будет использоваться по умолча 
нию. Это можно сделать в диалоговом окне 
Ргеегепсез/МуНтеда (Я использую ре- 
жим — Эпо\ юадед тадез оп). Там же 
можно включить/выключить анимацию, зву- 
ки/музыку, БасКдгоип-ы, рудт-ы и 
Зауабсийр!. 
Пришло время столкнуться с проблемой 
№ 1 этого броузера — он, к сожалению, не 
поддерживает все многообразие русских 
кодировок. Придется идти на полумеры. 
Поскольку в русском \егпе! большинство 
страниц доступно в кодировке Уп, то яв 
Рге{егепсез/Ооситеп! Арреагапсе в разде- 
ле Гоп! апа БасКогоип4 указал (кнопка 
«ЕЧй») для текста Могта|, Неа по], 
Неа4то2, Неа4то3, Неа4тд4, Неа4!т95, 
'Неа4тоб — шрифт Птез Ме\ Котап Суг, 
для текстов РгеогтаНед {ех+, Гогт Тех! Не!4, 
Рогтз ВиНоп Тех+ — Соицег Ме\ Суг. Но те- 
перь попадающиеся мне странички в коди- 
ровке КО!-8 перебрасываю (Е. Он у меня 
работает на подхвате. (Иногда ему перег” 
дают и странички, с которыми Орега не 
справляется — я, например, не стал уста- 
навливать р\уд-п для поддержки /ача, пос- 
кольку он, во-первых, слишком большой — 7 
Мб, а, во-вторых, раз в (Е /ама уже есть, то я 
посчитал это излишней роскошью! Тем бо- 
_ лее, мне говорили, что слишком много ко- 
_ фе вредно! :] 
В КИ./МТЕЕМЕТ ЕАХ (Вир: Иди. Е ИЕ 
Вир:/ Лим сваги/-тпу/Лад/] можно найти 
й орьбы с этой проблемой 
смены кодировок», но он тоже не идеален. 
Так что открывается широкое поле для ‘твор- 
чества, господа кул хацкеры» "Если что при- 
пишите письмо! = 


5уду очень = 


то ж ‘поделать? 


Хопод (Ною4@хаКЕр.ги) 


1: ы, наверное, часто видел во всяких 
газетах и журналах описание так на- 
зываемых «компьютерщиков». Ну там 
всякие худощавости, немытые волосы, в 
жизни интересуется только компом. Та- 
ких обморозков рисуют, офигеты А вся- 
кие там бабские журнальчики типа 
«УЕЗЬ ушли еще дальше, они еще описы- 
вают, и как «компьютерщик» себя ведет, 
и о чем он с девчонками треплется. Ну 
такой отстой! С таким же успехом я могу 
написать, что все бабищи младше 18-ти 
— ходят с белым бантиком и сосут леден- 
цы с утра до вечера и никогда не дают. 
Короче, приятель, нас весь этот фуфел 
ткровенно достал и мы решили, нако- 
эц-то, написать, как же отличить на 
‚ лице настоящего хакера от всяких об- 
морозков, которые скоро от своих ком- 
пьютеров детей рожать будут. 
Настоящий хакер не обязательно гений, 
не обязательно суперкомпьютерный 
монстр Ипа и знаток ТСР/Р (хотя та- 
кие встречаются довольно часто). Как 
правило, это человек, которому инте- 
ресно узнавать отдельные подробности 
об устройстве окружающего мира и ис- 
пользовать их в своих интересах. 
Но давай сразу условимся: хакер — это 
не обязательно существо мужского по- 
ла. Да, бывают и хакерши. Но их крите- 
рии поведения и физиологическое 
строение могут радикально отличаться 
от описанных ниже. 


Как он выгпядит? 
ГДЕ ОДЕВаЕтсяР 


астоящий Хакер — это тебе не ламо в 

зортивном костюме, бомбере поверх и 
„акированных ботинках от Армани. Ког- 
да речь идет об одежде, он не станет 
мешать несовместимые вещи в несов- 
местимых пропорциях. Богатые магази- 
ны он обходит стороной — ну какой ты 
на фиг хакер, если на тебе брюки из 
ОКМУ, свитерок из ЗА$Н! и бутсы 
ЗнеЙуз... Сразу видно — денег деть неку- 
да, тоже мне гордость, тряпки покупать! 
Уж на это хакер никогда особо не рас- 
кошеливается. Он обычно одевается на 
рынке или в сэконд-хэнде. Чаще как раз 
в сэконде — там можно найти потрясаю- 
щие вещи, каких нигде не сыщешь. Там 
покупается практически все, кроме нос- 
ков, нижнего белья и презервативов. А 
все эти мифы о том, что в сэконде грязь 
и водится перуанский клещ — полное 
дерьмо, поверь мне. Пока все вещи не 
проходят серьезную химчистку — они не 
попадают на продажу в сэконд. 


Х-Стиупь 


Из одежды хакер предпочитает всевоз- 
можные свитера нейтральных цветов, 
брюки с обилием карманов (там можно 
носить всевозможный инструментарий), 
всяческие куртки металлического («косу- 
ха») или электронного (непошлая «кисло- 
та») направления. Но особенно ценятся 
отдельные элементы старой НАТОвской 
формы — она в сэконд попадает почти 
не ношеной, легко стирается без ма- 
шинки обычным мылом, практична, с 
грудой карманов, носится с граждан- 
ской одеждой всех стилей... 

Из обуви хакер предпочитает тяжелые 
шнурованные ботинки, потому что слиш- 
ком часто приходится лазать по всякому 
дерьму. 


ОСОБЕННО Ц хакеров котиу- 
руется оБувь МЗЗЭО (Мос- 
ковского Завода Эксперу- 
ментальной Овувц). По- 
верь, дружище, — никакие 
ГриндЕра ипи Мартинсы не 
сравнятся с этими вБотинка- 
му-уБбудцаму ни по носи- 
БЕПЬНОСТи, НИ ПО КОМфОр- 


ТНОСТЧЦ, ни по внешним данным. 

Ну и, конечно, настоящий хакер обяза- 
тельно таскает рюкзак — туда влезает 
старый черно-белый ноутбук, пяток 
компактов и, что самое главное, нес- 
колько бутылок пЫва. На рюкзаке час- 
то болтаются всякие феньки, типа ста- 
рой битой дискетки с номером тети 
Аси. Да и вообще, для хакера подве- 
сить на себя какую-нибудь шнягу — в 
порядке вещей. На шее такого челове- 
ка запросто можно найти убитую шес- 
теренку от дисковода или кусок мик- 
росхемы на цепочке. Ну а к пирсингу и 
тату он и вовсе спокойно относится. 
Часто на наиболее типичных предста- 
вителях семейства хакеров можно об- 
наружить серьгу из линзы от сидюка (в 
левом ухе} или татуировку в виде 
штрих-кода или трех строк двоичного 
кода где-нибудь на шее или в более ин- 
тимном месте — за ухом, например. 


А что он ЕСТР 


То, что не нужно готовить (поэтому го- 
ворят, что гастрит — друг настоящего 
хакера =)} или хотя бы не нужно ДОЛ- 
ГО готовить. Казалось бы, при таком 
образе жизни хакер должен любить 
всякие МакДоналдсы и Русские Бистро, 
так вот обломайся. Настоящий хакер 
всегда найдет лучшее применение 


своим деньгам и времени. 

В список продуктов, которые хакеры 
употребляют чаще всего, попадают чип- 
сы, всевозможные сырные шарики, 
пийРа и прочие сухарики, которые хо- 
рошо идут с пЫвом. Надеюсь, не надо 
объяснять, что 


пЫво в жизни Настоящего 
Хакера занумает особоЕ, | 
почеЕТно-купинарное место 


и заменяет большинство продуктов. С 
пЫвом он просыпается, с пЫвом засы- 
пает, кроме пЫва, как правило, ничего 
не пьет. Правда, есть особая категория 
хакеров — безалкаши. Они страшны, 
они отличаются от обычных хакеров, как 
стройбат от морпехов, они несут смерть 
и разрушение всему, что только можно 
хакнуть. Их даже к компьютерам не под- 
пускают, и поэтому они всю жизнь ха- 
кают девушек во дворе, банкоматы в 
сберкассе и аквариумы в зоомагазинах. 
Пьют безалкаши исключительно Кока- 
Колу и ее производные — Спрайти (ре- 
же) Фанту, что, как показывает практи- 
ка, негативно влияет на состояние их 
внутренних органов. Вскрытие тел бе- 
залкогольных хакеров, которое мы с 
Пирксом проводили (в образовательных 
целях) на территории второго Медицин- 
ского Университета в Москве, показало, 
что чаще всего печки, почень и гастрит у 
них цвета наиболее часто употребляе- 
мого напитка (особенно интересные ре- 
зультаты можно наблюдать у безалко- 
гольных хакеров, предпочитающих 
Спрайт). 


Куда он дЕВаЕт мусор? 
Гуда ‹ Е я = В 
слезая с кресла, кидает на шкаф. На 
фиг это нужно — идти на кухню и там, в 
потемках, где-то. ведро искать. Все рав- 
но можно раз в полгода сгрести все со 
шкафа и вынести из дома в двух-трех 
мешках сразу. Точную дату очередного 
выноса мусора хакер узнает по типич- 
ным природным признакам: 


начал мусор со шкафа па- 
дать - значат, пора. 


А вотесли хакер находится на улице, все 
намного сложнее. Там мусор использует- 
ся по возможности в позитивных целях: 
если под рукой нет мусорки — значит, 
мусором можно попробовать что-нибудь 
хакнуть. Например, с помощью пустой 
пивной банки можно хакнуть трамвай- 
ную стрелку — если смять банку и запих- 
нуть ее в конструкцию поглубже... 


Что у НЕГО В карманах? 


Уууу, чего там только нет. Если попытаться сис- 
тематизировать их содержимое, то мы обнару- 
жим там (кроме кучи дерьма, которое класси- 
фикации не поддается) пару дискет (одна — сис- 
темная, вторая заполнена самым странным и 
необъяснимым софтом — начиная от генерато- 
ров ключей Ува и заканчивая эмулятором 

\УММ95 для ЕС-1840 и исходниками вирусов 
Мей5за и СпетоБу! на Фортране), пачку телефон- 
ных карточек (которые он собирает по телефон- 
ным автоматам в метро каждое утро — куча 
тупиц просто забывает их там} и плеер 
(дисковый, сделанный из двухскоростно- 
го СЭ-рома с кнопкой р/у, или кассет- 
ный). В плеере обычно находится ис- 
точник тяжелого металла (гоп 
Маюеп, Вт Сиаг ап е!), либо 
классический представитель элек- 
тронного направления (Ойа!, 
Со4е, Упдегмой и т.д.). То и 
другое нормально. Но помни: 
если ты увидел у хакера в 
плеере какую-нибудь Ларису 
Черникову или Машу Распу- 
тину, то он — никакой не ха- 
кер, а ламо непальское.* 


дет слюбимой девушкой-то общаться? Да, гово- 
рят — бытует мнение, что любимая девушка хаке- 
ра — это порносервер... Отстой! Хакеры — тоже 
люди! и девушек у них — самых настоящих деву- 
шек — куда больше, чем у простых смертных юзе- 
ров. Открою секрет: по жизни хакеры предпочи- 
тают Ше Иез и Бугех, а какие-нибудь «Егор» ив 
руки не возьмут (разве что пиво в них носить — 
по 3 литра разливного входит). Как гово- 
рится, на машине — АуУР, в 
кровати — Вугех, и все — ви- 
русов нет. 
Кроме девушек у хакеров 
куча друзей. Для них у ха- 
керов есть пагер. Пока ха- 
кер в Инете, ему на 
пагер звонит куча на- 
роду, а он уж сам ре- 
шоает, перезванивать 
или нет. А для тех, кто 
в Инете, у хакера есть 
Ася и форум на домаш- 
ней страничке, 
Домашняя странич 
ка хакера — это не 
просто листик го- 
лого НТМЬ. Его 
страничка обычно 
существует в трех 
вариантах: для ламе- 
ров — НТМЬ, стандар- 
тные Фронтпэйджев- 
ские скрипты и мини- 
мум инфы, для прос- 
тых юзеров — НТМЕ с 
вкраплениями Масго- 
тефа Назй и нормаль- 
ный объем инфы, ну а 
для своих — хакеров — 
огромный УЕМЁ-объект с 
грудой информации обо 
всем на свете, со входом 
по паролю. 
Из литературы Хакер 
предпочитает серьез- 
ную периодику типа 
«У/Итаомз МТ» или «Се 
ти и Коммуникации», › 
откуда черпает груды 
непонятной другим 
смертным информации. 
Правда, когда Хакеру надоедает 
получать серьезную информа- 
цию, он читает наш журнал, от- 
куда узнает, как сделать себе 
халявную электронную почту 
=). Телевидение Хакер ненави- 
дит, смотрит только МТУ и 
только тогда, когда там крутят 
Бивиса и Батхеда. Над этими 
придурками он может прика- 
лываться до бесконечности. 


Как ОБЩается 
настоящий 
Хакер? 


Язык настоящего Хакера — это 
нечто среднее между системой 
команд ОС УМ, гарлемским англий- 
ским и родным русским. Из английского 
он знает устойчивые слова и буквосочета- 
ния типа «Риск ОЕР» и «ЕТЕМ», из русско- 

го — как минимум основы правописания и 
литературного творчества. Но лучше всего 
он знает, конечно, систему команд УМХ, о 
чем и спешит поведать каждому встречному. 
Жаль только, что встречные его не всегда по- 
нимают (но тут-то ему на помощь и приходит 
знание литературного русского). Да, вот что 
важно: открытый и наглый мат настоящий ха- 
кер в разговоре никогда не использует — это 
ниже его достоинства. 


Как хакер относится 
к спорту? 


Однажды задав такой вопрос настоящему хакеру, 
я вот что услышал в ответ. Утром, говорит, пробеж- 
ка по второму уровню 42, днем — легкоатлетичес- 
кий литр-бол с командой друзей, ну а вечером — 
переходим, говорит, к тяжелым видам спорта. 
Баб'з’лей, говорит, вечером... 


На что похож образ жизни 
хакера в цепомР 


Ну, тут куча аспектов, а я попробую затронуть толь- 
ко самые важные. Во-первых, личная гигиена. Ес- 
ли ты решил, что хакер — грязный и немы- 
тый патлотый некто, то это ты зря. Душ па- 
ру раз в день — это норма для всех, в том 
числе и для него. и потом: как же он бу- 


*.. гражданином Непала считает- 
ся любой человек, зачатый 
непальцем и непалкой... 


х 
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Ростиспав Щорс (гузн@тай.ги) 


«Вот придурки! Чего только ни приду- 
мают! Ну на хрена, скажите мне, нужны 
2 аськи? Что, одной мало?» — так 
скажут многие юзвери. Для чего могут 
понадобиться два пейджера !С@ на од- 
ном компе? Да все просто — для хакер- 
ства. 


Две Аси — пучшуЕ 
шпионы в стане врага! 


Хочешь кого-нибудь прове- 
рить или узнать его мнение о [МЕ 


свазЕ& 


ГЕ баке ОрЕХОй: 


Бос ОсСяяа в 


убедить человека запустить его на 
своем компьютере. Благодаря двум ась- 
кам можно узнать слабые и сильные 
стороны любой жертвы. Это делается 
просто. Имеющий 2 аськи входит в до- 
верие, узнает о человеке все (или почти 
все) и, воспользовавшись этой инфор- 
мацией, смело заходит к нему со вто- 
рой аськи. Если жертва — фанат демок 
или игрушек, то заливают ему троян, 
предварительно описав его как демку 
или игрушку! Причем, чаще всего жер- 
тву даже не обманывают! Сейчас су- 
ществует достаточное количество ха- 


Шпе1с1еа 


программа запустит конвертер ОВ (ба- 
зы мессаг, хистори и т.д.), обнаружит на 
компе уже зарегистрированного поль- 
зователя и предложит работать с ним. 
Если до установки второй аськи было 
зарегистрировано 2 пользователя, то 
на этом моменте стоит прервать уста- 
новку. После этого замени каталог 
МЕМУ/ОВ в директории !С@2 на сохра- 
ненный ранее каталог МЕ\У\/ОВ. Если же 
до установки второй аськи был зарегис- 
трирован всего один пользователь, то 
этого делать не надо! 

Теперь займемся чистописанием! :} 
Жмем кнопочку «ПУСК», 
потом «ВЫПОЛНИТЬ», 


Нетр | 


збе? Для этого нужно, чтобы 

ба твоих ит’а (номера 1С@) 

ыли в контактном листе про- 
веряемого пользователя. Но 
жертва не знает, что под ась- 
ками №1 и №2 скрывается 
один и тот же человек, а зна- 
чит можно, использовав [С @) 
№1, рассказать какую-ни- 
будь историю о пользователе 
1СО №2. Историю можно 
придумать любую, лишь бы 
она была правдоподобной! 
Например: «Прикинь, ко мне тут ломи: 
ся непонятный крендель, говорит, чб) 
знает тебя. Но что-то он мне не н 
ся. Мутный он какой-то. Ты на с 
ле его знаешь или этот черт хочет'\м 


подколоть?» Потом задавай все инт@ре- 


сующие вопросы. Поверь мне, ты услы- 


шишь о себе столько нового и в. 


ного! 


1ве Асу Ее 
помощники для 
развода юзвЕрЕЙ! 


Ну а теперь о главном преимуществ 
двух асек. Х уже много писал о троя 
и их использовании. Но самая главн. 
проблема в подсовывании трояна — 


Ее иная =: 

керс д фенек, Боволяоы Доги 

вать Троян почк чем: И й 
д 


„ возьмем случай, 


`в бтде. ы ую ‘директорию Этой 
а м 


Ореп 


пишем «ед Н.сот» и от- 


Р41е Наме: [1с9-вжЕ 


С:\РАОСВЯ^11С9 


Р41ез 


В3кз/Ок3ез 


крываем для редактиро- 
вания файл «1са.ехе» из 


рубри® «Шароварв®),„> 
Самый обычйый способ! исйе 
Просто держать две 5 
дей. Если ты исп 
Бки —\одну дома, другу 
будет ийтёресно знать, 91 
беих! 


а вятся две 
: Ргодгат ЕИез\СО 


патьлесля Уже ЗарегИстриро 
лько пользователёй, Еслиьза, 


} 1С@ 99а ИЕ |= егистй ,. фесн тело ть, АОбныйз 


тат ГАИ 
ий тргайон |1 
| “Мее4 а Ренн 
| 


018 


м 


ро о) 
лее соз, 
Ргодга! 


1С@99а 
созданн 
обычно, 


йллятор 


Зи] Зоо ыким 


ЯСЕНТ 
Пвоокмявк 
ов 

р, 
НЕБР. 
р 


Кир’ у 1 О ДЕПО 
«Ну все, я ужезв А как же все это 
сделать?» — . . Да легко! Мы 


еобхо- 


ределав все 


директории 1С@)2, уста- 
новив предварительно 
галочку для открытия 
файла в двоичном виде. 
Идем в меню «ПОИСК», 
набираем «таз ©а 
пл ех» (без учета регис- 
тра букв} и заменяем на 
«тигаЫйЙ$ реа пех», 
затем сохраняем редак- 
тируемый файл. На этом наше чистопи- 
сание закончено. 


Йодключившись к Сети, запускаем 


са.ехе из директории С:\Ргодгат 

$ Еез\!СО. После того как цветочек ста- 
нет зеленым, идем в директорию 1СО2 и 
запускаем опять же {са.ехе. Во второй 
аське запустится тот же пользователь, 

4 в первой аське. Для смены текуще- 


й второй ит — 
Кед\егАМе\м/ ег 
ется уже зарегис- 


АааСкапаеС® 
('С@#), такжемя 


у вот мы и получили две работающие 
рограммы 1С@ с разными уинами. Кру- 
то? Теперь оставляем тебя наедине с 
твоей фантазией! Оттягивайся и присы- 
лай в редакцию различные способы ис- 
пользования двух {са на одном компе! 
О самых интересных мы обязательно 
расскажем. 
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ты получишь клубную карту 
«ПТЮЧ» которая позволит: 
"подписка во всех отделениях 7" в ‘окономить 30% от ‹ ти 
_  ояиРосии и СНГ по журнала в розницу ® бе 
_ объединенному к проходить на все П 
‘ежемесячно получать 
от любимого — жур 


ЕЕ ГопЕ 


А. Басов ы 


5 тебе не Инет. Там все просто — 
отстегивай жалкие тридцать баксов 
в месяц и горя не зной. В фидо так не 
попадешь, здесь придется попахать на 
полную катушку. Тот, кто боится изнури- 
тельной работы, лишений, крови, мы- 
шей, кошмарных чудовищ, массового 
падежа скота и того, что маздаи хранят 
в свопе, — может проваливать. Осталь- 
ные — за мной. 
Все дело в том, что фидо — совсем не 
то, чем кажется. Непосвященные 
знают — любительская некоммерчес- 
кая сеть, модемы гоняют между собой 
байтики, придурковатые люди пишут 
письма в конференции, а то и напрямую 
друг другу. Да, и такое бывает, возмож- 
‘5, даже посылают файлы и получают 
этого времяпрепровождения болез- 
чное удовольствие. Эскейпиское сбо- 
рище невротических подростков, эмули- 
рующих лингвистическую 
и культурологическую среду, в которой 
сублимируется их подсознательный 
страх перед враждебной реальностью. 
Так думает серый обыватель, который 
читает статьи о фидо в провинциоль- 
ных научно-популярных журналах. 
Но ты-то читаешь Х! И ты дос- 
тоин знать правду! Фидо — 
Это... ну... типа.. это нечто, кото- 
рое можно показать только 
неопределенными кругообраз- 
ными движениями рук и стара- 
тельным выпучиванием глаз. Ко- 
роче, вместо того чтобы описы- 
вать тебе это чудо природы, я лучше 
расскажу, как в этот мир попасть. 
Итак. Многие сисопы позволяют 
юзерам своих борд читать фидошные 
ч как мессажные арии. Пардон. Мно- 
з системные операторы позволяют 
льзователям своих электронных досок 
объявлений читать эхо-конференции не- 
коммерческой сети НаоМе! как обыч- 
ные почтовые области. Разумеется, их 
можно читать и в Инете (мимиуу. зрек- 
нит.ога.ги, раздел «Н4оМе! Веаег»). 
В гейтуемые фидошные эхо-конферен- 
ции можно писать, как в юзнетовские, 
если их тянет твой провайдер. Покопой- 
ся в ньюсгруппах, наверняка наткнешь- 
ся на иерархию #407. Если нет — могут 
пустить на ММТР сервера пемиз.йдо7.ги 
и пемз2.Пао7.ги. Сходи на мимим/. Вао7.ги, 
там объяснят всю механику насчет ре- 
гистрации, доступа и кодировок. Е-мы- 
лом (в фидо это зовется нетмылом) на 
фидошный адрес тоже написать нес- 
ложно. Так Вася Пупкин аКа 2:5020/ 
891.77 для Инета представляется как 
Уазуа.Риркт@р77.1891.п5020. 
22.Н4опе!.огод. 


_—_ И вот здесь будет уместно объяснить 
структуру сети ФИДО и то, как обра- 
зуются такие адреса. Нижняя ступень 
ФИДО — поинт (то есть ты, за своим 
домашним компьютером). Поинтов опе- 
кает, отвечает за все их действия, кор- 
мит почтой и файлами нода (станция, 
часто домашняя, через которую идет 
почта на несколько поинтов; что-то ти- 
па провайдера Интернет). Работенка 
жуткая, скажу я тебе, правда, неплохо 
оплачиваемая пивом и ощущением 
власти, хотя и иллюзорным. Ноды кре- 
пятся к хабам (круп- 
ные станции, ти- 
па больших 
провайдеров, 

с крутыми ка- 
налами, кото- 
рые обслу- 
живают 
провайде- 
ров по- 
мельче), 
которые 
гоняют 


траффик 


между собой, но при этом делятся на 
уровни, специализируются на эхопочте, 
нетмыле, фэхах, все это заоблачно хит- 
ро и для нас уже не важно. А важно, 
чтобы ты понимал, как будет формиро- 
ваться твой фидошный адрес. Напри- 
мер, адрес 2:5030/1047.7 расклады- 
вается следующим образом: зона 2 (Ев- 
ропа), сеть 5030 (фактически — город, 
Питер (Москва — 5020), который входит 
в регион 50), нода 1047 и твой поинто- 
вый номер 7, который ты попросишь у 
босса или он тебе назначит сам. Ну 
вот, теперь ты сможешь адекватно от- 
реагировать, когда кто-нибудь предста- 
вится тебе, протягивая руку: «Два, пять- 
десят двадцать, тысяча двести двадцать 
три, двадцать семь». 8 


Ну вот, ты уже на 1% — фидошник. Сис- 
тему ты уже знаешь, осталось только 
нырнуть в эту сеть. Давай предположим, 
что ты хочешь не почитывать от раза к 
разу эхи из Инета, а стать матерым фи- 
дошником. Это не так сложно. Разу- 
меется, если у тебя есть комп, драйвер 
«прямые руки.5у$» и модем. Впрочем, 
если нет модема, но очень хочется, то 
можно и без него. Правда, для этого 
нужно или быть девушкой (возможно, 
придется поменять пол) или владельцем 
пивоваренного завода (ничего менять 
не надо, все и так замечательно). Без 
модема ты все делаешь так же, как 
нормальные люди (в том числе и чи- 
таешь статью дальше), только бро- 
дишь за почтой к своему безумному 
боссу с жалкой дискеткой и услаж- 
даешь его более массировано. Ис- 
кать такого — бессмысленно. Если 
на примете его сейчас нет — от- 
дыхай. Вернее, работай, копи на 
модем. В любом случае идем 
дальше. 
Для духовного апгрейда до уров- 
ня фидошника есть два пути. 
Путь Познания и Путь Дурачка. 
Последний заключается в том, 
что ты, упорно игнорируя доки, 
добываешь список местных ВВ$ 
пятилетней давности, терроризи- 
руешь сисопов, их родственников и 
случайных прохожих, штудируешь 
рекламу в поисках мифического фи- 
дошного провайдера, умоляешь всех 
встречных-поперечных пристроить те- 
бя в фидо, достать и наладить софт, 
пофиксить глюки, вытереть носик и в 
итоге оказываешься в фидо, сам не 
понимая как. Если не пристукнут 
до этого. Сей Путь опасен тем, 
что к нему можно привыкнуть и 
остаться дурачком навсегда, а 
жить дурачком скучно и неу- 
добно. 


Мы пойдет Путем Познанчя. 
Глупо лезть непонятно куда. Чтобы 
выяснить, во что ты собрался сунуться, 
тебе необходимо нахватать базовых 
знаний. Не ты первый собираешься в 
фидо, почти ничего о нем не представ- 
ляя. Есть общедоступные просвети- 
тельские доки для начинающих фидош- 
ников. Наиболее распространенные и 
дельные — это «Руководство начинаю- 
щего пользователя НаоМеф Г.Иванова 
(как правило, файл спат ) и «64 кило- 
байта о НаоМеь Н.Филимонова 
(7Чо_64К). Они лежат на бордах, запи- 
сываются на всякие сидишные сборни- 
ки с текстами, громоздятся в Инете 
(например, ууим.моги/йао.Внт). В 
общем, найти их не составит труда. 


и ЫыЫ  _——————[[БЫЬЫЬЪЬЪ—ы—ыЫыщ—ныыыЫыыы1 
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Так вот, робко полагаю, что тебе нуж- 
но их прочитать. Читать вообще при- 
дется много, смирись. Это составит 
твое начальное фидошное образово- 
ние. Помимо всего прочего, невкусно 
лезть в фидо, не побаиваясь таин- 
ственных модераторов с плюсомета- 
ми, не гордясь знанием расшифровки 
словечка «ака», не будучи уверенным, 
что не спросишь, а что это за штука 
такая рульная — «сабж» — о которой 
говорят во всех эхах. Также тебе пола- 
гается просмотреть полиси (устав}, 
чтобы уяснить структуру и политику 
фидо, а также получить представление 
о своих правах и обязанностях. Когда 
поймешь, кем собираешься стать в се- 
тевой иерархии — поинтом или фой- 
лэхохабом, можно двигаться дальше. 
«Дальше» заключается в том, что ты на- 
ходишь софт и пытаешься в нем разоб- 
раться. Фидошное хозяйство представ- 
ляет собой мейлер, эхопроцессор, фай- 
лэхопроцессор, редактор сообщений и 
миллион утилит. Миллион оставим в по- 
кое, а вот первой четверкой займемся 
плотнее. 


МЕЧПЕР 

В общем-то оболочка для всех прочих 
программ твоей системы, управляющая 
прозвонкой и запрягающая всех и вся, 
чтобы тебе и оставалось делов-то толь- 
ко письма настукивать. Вспоминаются 
ТВе Вгаке!, Агдуз, Ргоп!оог, ВипК/+ и, 
разумеется, Т-Май (последняя версия 
2606). Если решишь юзать его, тебе 
нужно будет разобраться в структуре, а 
еще лучше — примерно (босса-то пока 
нет) настроить 1-тлай.с, еуег!е.сН и 
зи6э1.1$+. Если ты думаешь, что я расска- 
жу, как это делается, то плавно проле- 
таешь. Там отличная дока, а мне еще о 
куче вещей надо поведать, так что — 
ЕТЕМ, милый. Я лишь тыкаю, на чем нуж- 
но сосредотачивать внимание, чтоб ты 
не отвлекался на вещи вторичные. Про- 
писывай пока какой-нибудь дурацкий 
адрес, потом заменишь нормальным. 
Да, ктымылу нужен 055 драйвер, кото- 
рый будет запускаться перед его стар- 
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том. Под полуось это, скажем, $10, МТ 
фоссиль не требуется, если ты соби- 
раешься юзать досовскую версию мы- 
лера, откопай какой-нибудь ВМУ или 
Х00. Впрочем, вполне приличный 
ШСЕСОМ стал теперь поставляться 
вместе с тымылом. Примеры ИХ ИСПОЛЬ- 
зования опять-таки смотри в {+-тай.д0с 
(во я вредный, да? За что только деньги 
платят) 


Эхопроцессор 

Прога, обеспечивающая поддержку эхо- 
почты. На нашем этапе продвинутости 
интересна тем, что разворачивает при- 
шедшие аркмыльные пакеты (в них почта 
бродит между мейлерами} и импорти- 
рует их в почтовую базу (сей мудреный 
процесс называется тоссингом), либо, 
наоборот, сканирует базу в поисках ис- 
ходящих писем (предположим, ты решил 
рассказать в К.АМЕКООТ историю про 
курочку рябу), экспортирует их, пакует в 
пакеты и подсовывает мылеру для от- 
правки. Эхопроцессоров немало — 
Зацзй, СЕсво, Рагта Тоззег. Народ в 
основном использует Раз Есо (послед- 
няя версия 1.46). При настройке в сета- 
пе прописывают Мемок а49геззез и 
\Узег патез, проставляют Райпатез та- 
ким образом, чтобы пути совпадали с 
соответствующими путями, описанными 
в +-тай.сН, добавляют своего босса в 
Моде сопйдигаНоп и создают группу в 
Сгоур агеа ЧеюиЙ5, в которой с него 
будут криэйтиться эхи. Еще ручками в 
Агеа сопйдугаНоп создают эхи для 
Бад— и дуре-почты. Звучит все это 
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страшно, но если понажимаешь кнопоч- 
ку, то все настроишь без док и фо- 
ков. Не сможешь — не комплексуй. 
Спаять систему самому и с первого ра- 
за удается далеко не всем. Где искать 
помощь — читай ниже. 


СРайл-эхопроцессор 

Прога, которая обрабатывает пришед- 
шие по фэхам (файловым конферен- 
циям, по которым, в отличие от почто- 
вых, вместо писем пускают... как ты ду- 
маешь, что?) файлы и Нс-файлы, сопро 
вождающие их. В общем-то, для нас - 
распихивает их по директориям, соот- 
ветствующим фэхам и составляет ра- 
порт с описанием привалившего богат- 
ства. Тут я не буду на тебя давить. 

Не стоит прививать свои личные вкусы 
беззащитным перед печатным словом 
массам, пользуясь такой великолепной 
трибуной, которую представляет собой 
периодическая печать. Просто зной, что 
приличные люди юзают А!ЕХ (котя в этот 
момент сотни приличнейших людей воз- 
мутятся: «Что за идиот! Всем известно, 
что лучший фэхопроц — <такой-то>, а его 
галимый А!Ех — страшное глюкало»). Но 
хотя он чрезвычайно похож на фастеху и 
внешне, и по принципу настройки, мно- 
гие решают обойтись чем-нибудь полег- 
че. Существует куча других фэхопроцес- 
соров, в том числе и упрощенных, поин- 
товых: Т-Ах, ИсМап, СискИс, Рот", 
РазЕх, МедаПс, Ей п! Выбирой, какой п 
душе, настраивай, там все подробно 
объясняется, что к чему. 

Итак, мылер, эхо— и фэхопроцессор. 
Эта сплоченная троица и есть основа 
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почтовой станции, независимо от того, 
кому станция принадлежит — забитому 
поинту или понтовой ноде. Сей симбиоз 
совершенно автономен, ко многим стан- 
циям человеческие существа не прибли- 
жаются неделями, а то и месяцами. Так 
что никакой серьезной операторской 
работы отлаженная почтовая система 
не требует — сиди и любуйся, как все 
славно пашет. А пашет оно, если ты еще 
не врубился, следующим образом: мы- 

эр в разрешенное время дозванивает- 

з до аплинка (в нашем случае, ноды), 

сылает исходящую почту, принимает 

входящую. По завершению сеанса связи 
запускает фэхопроцессор, который рас- 
пихивает пришедшее файло по директо- 
риям, и эхопроцессор, тоссящий почту 
таким образом, что она, рассортиро- 
ванная по эхам, становится видна в ре- 
дакторе. А после всей этой кутерьмы мы- 
лер снова берет дело в свои руки. Как 
видишь, все очень дубово. 


Редактор СООБЩЕНУЧЧ 

Это наиболее сложный в использовании 
инструмент, поскольку без тебя он не 
может буквально ничего (разве что 
сэйвер запустить). Если предыдущие 
проги имели какие-то зачатки разума и 
иногда могли писать письма, то здесь 
это придется делать тебе. Согласен, 
неудобно. Несложно было бы и этот 
процесс автоматизировать. Предложи 


в 
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разработчикам. Любителям виндов 
можно порекомендовать Тут Неаа, 
ЗетРо! или ЕТМЕа, ТМ-Ед никому со- 
ветовать не буду, самый юзаемый мес- 
сажный редактор — СоЕА (последняя 
версия, вроде бы, 3.00). Настрой до!- 
ед.сЮ и напридумывай темплейтов 
(шаблонов писем) в до!4е44р!. Ничего 
сложного. Пока добейся видимости нет- 
мыла, бэд— и дуп-мэйла. Эхи создадутся 


с приходом почты 


(Сейчас, когда операционные системы 
стали до того мощными, что ухитряются 
виснуть прямо на презентациях, смешно 
говорить о каких-то разрозненных прог- 
раммах, шароварных, написанных в 
текстовом режиме. Поэтому уже сейчас 
ты можешь для работы в фидо использо- 
вать не то, чем пользуются все нормаль- 
ные люди, а восхитительные самонас- 
траивающиеся пакеты, специально раз- 
работанные для новичков. Я имею в ви- 
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ду Еазу Надо, ЕТМ, Е.1.Р.5., Адо Лат Ше, 
\МИаРомЕ и прочие красивые фенечки, 
лежащие, например, на 

уму. асог.ги/-Кауе/т. 

Ну а теперь, когда ты понял, что ничего 
не понял, можно начать искать босса — 
призрачное существо, через станцию 
которого будет проходить вся твоя поч- 
та. Если ты по-прежнему лелеешь мечту 
о файлэхохабстве, вынужден тебя разо- 
чаровать — ты пока будешь стремиться в 
поинты. И искать, соответственно, ноду. 
Повспоминай, может, у тебя есть прияте- 
ли-фидошники? Если они порекомендуют 
тебя своему боссу, он, повинуясь таин- 
ственному нодскому инстинкту, скорей 
всего возьмет тебя под свое крылышко. 
Если же продвинутыми приятелями тебя 
судьба обделила, попытайся найти фи- 
дошную эху №5020.РОИМТ (надеюсь, ты 
не Сургуте живешь? 5020 — это Москва) 
Там, помимо всего прочего, помещаются 
объявления о наборе поинтов. Только не 
забывай смотреть на дату письма. И не 
спеши откликаться на послание с саб- 
жем «Набраю поинтовы», датирован- 
ное январем 1806 года. Если же есть 
возможность, напиши туда сам. Увидишь, 
расхватают в момент. 

Можно же поступить классически — от- 
копать свежий поинтлист (список поин- 
тов и нод Нп-сети, для московского фидо 
это рп!5020.па]) и высмотреть по нему 
ноду, подходящую тебе по времени ра- 
боты, загрузке и месторасположению 
(прикинь по номеру телефона, лучше, 
если босс будет находиться на твоей 
АТС — и коннект лучше, и пиво носить 
— ближе). Чем больше номер ноды, тем 
она моложе и, следовательно, тем выше 
вероятность, что тебя возьмут. Разу- 
меется, это не касается нумерологичес- 
ких изысков вроде /7070 и /5555. 

Когда босс высмотрен, нужно проверить 
связь. Пропиши ноду в $4631.11, либо 
научись компилить нодлисты тымылов- 
ской утилиткой 1пс.ехе. После этого 
фрекни с ноды ТЕЗТ или ЕШЕ$, Для этого 
надо... нет, не буду. Фрек — это файло- 
вый запрос. Ищи это сочетание слов в 
тымыловской доке или хелпе по ЕТ, выяс- 
няй, как же его сотворить. В общем, ты 
должен соединиться с предполагаемым 
боссом и понять, насколько тебя (и его) 
будет устраивать связь. Это определяет- 
ся по скорости соединения и срз. Ежед- 
невно тебе, вполне возможно, придется 
выкачивать 400-600 кило только почты, 
так что не торопись. Идти под босса при 
срз<1500 имеет смысл только в том слу- 
чае, если он тебе глубоко симпатичен 
(не пойми меня превратно). Замеряется 
ср, конечно, не пиковый, а средний, 
причем полученный при перекачке како- 
го-нибудь весомого файла. И умоляю, 
присутствуй при первом дозвоне и не 
отрубай динамик модема. Ноды исче- 
зают, переезжают, ошибаются при от- 
сылке строки в нодлист. Не надо терро- 


ризировать зловещими ночными звонка- 
ми пугливых бабулек. Словосочетание 
«телефонное хулиганство» знакомо? 

Но предположим (я оптимист}, что крот- 
кие беззащитные старушки не засадили 
тебя за решетку, и срз тебя устраивает. 
Тогда можно написать ноде нетмылом с 
твоего фиктивного адреса и залить 
письмо директом (гы, слышу, зашуршали 
странички доки). Ничего страшного, 
уверяю. Лезешь в пенпай, пишешь пред- 
полагаемому боссу мессагу с адреса 
2:5020/999.999, но ставишь на нее ат- 
рибут ОнесЕ, при котором маршрутиза- 
ция игнорируется. Если ты правильно 
прописал ноду или откомпилил нод- 
лист, мылер дозвонится до нужной 
станции и под аплодисменты 
отошлет твою заяву. Ты сразу за- 
рекомендуешь себя перед по- 
тенциальным боссом как гра- 
мотный и не напрягающий лич- 
ными контактами парень. 

В такой заявке указывают реол- 
нэйм (загадка: КрООюй ><аКЕр и 
Вася Пупкин — кто из них алиас, 
а кто реалнэйм?), голосовой 
телефон, модем, желаемый 
адрес и пароль. Также приня- 
то втыкать кусок лога сессии, 
во время которой проверя- 
лась связь (не подделывай! 
первое, что приходит в голову 
ноде — проверить твою честнос- 
ть, заглянув в собственный лог). В 
конце можешь наврать,что поли- 
си ты прочитал, почту будешь за- 
бирать каждый день и твердо на- 
мерен выполнять свой святой 
поинтовый нодо-поительный 
долг. Доверчивей и наивней 

нод — только хабы. :] = 
_Но я глубоко убежден, что тебе, как на- 
чинающему фидошнику, лучше знако- 
миться с будущим боссом в В, для нача- 


ла хотя бы голосом. В разговоре пальцы — 


не гни, дай понять, что ты — «обуча-_ 
бельный» новичок. Не надо рассказы- 
вать печальную историю своей жизни, 
_ намекать, подводить к мысли и жалос- 


тливо вздыхать в трубку. Босс — это те- 
бе не восьмиклассница. Если может 
дать — даст сразу, если он слишком. 
загружен или ты по каким-то причинам 
не подходишь (староват, юновот, по- 
рень, девушка, прогоняешь гнилые теле- 
ги что-то типа «Добрый день, позвольте 
представиться...», либо начинаешь раз- 
говор со слов «Здоров, братуха, ты чис- 
то эта, поинта давай, типа} — откажет 


_без обиняков. Зато если тебя возьмут в 
_ поинты, то ни одна девушка не скажет. 


_ страшный пропитой гол 


«ДаЪ так сладко, как это пробурчит | 
в трубке. От. 


л не заметишь, 


в радостное полузобытье, тут же полу- _ 
_ забудешь свой адрес. Т.е. ОДЕЕ пом- 
нить, что 2:5020/, а вот дальше.. 
Но ты особенно-то не радуйся. Вместе 
с адресом ты получаешь и обязанности, 
правда, не слишком обременительные. 
Прежде всего ты должен хотя бы время 
от времени забирать свою почту и фай- 
ло, дефицит места на харде — профес- 
сиональное заболевание всех нод. Но 
ты ведь за этим и лез в фидо, не так ли? 
Второе требование к тебе — не напря- 
гать. Не звонить не вовремя, не пара- 
лизовывать работу станции крэшпо- 
лом (непрерывной дозвон- 
кой), не получать слишком 
много «наград» от модерато- 
ров (бездушных чудовищ, блю- 
дущих дисциплину в эхах), не 
слать врагам мэйлбомбы через 
приютивший тебя узел (это де- 
лается напрямую) и прочее и 
прочее. Многое зависит от 
состояния нервов твоего 
босса. Ну, о главной обязаь. 
ности, скрупулезное выпол- 
нение которой искупит невы- 
полнение всех остальных 
требований и покроет абсо- 
лютно все твои промахи, я на- 
поминать не буду. Нет, напом- 
ню. С ТЕБЯ ПИВО! = - 
Ну что, уже сердечко стучит? 
Все уже настроено и ты уже го- 
тов ринутся в бой? Тогда про- 

_ никнись важностью момента. 
Пусть перед твоим мысленным 
_ взором пронесутся мучения, ко- 
торые ты претерпел на этом долгом тер- 
нистом пути. Дождись, пока увлажнятся 
глаза. Выровняй дыхание. Вот теперь ты 

готов. Пришло время торжественно _ 
настучать в какую-нибудь подходящую 

_ эху, например, в НУМОВ.НИЕЕВЕО, свое 
первое письмо: ‹ «аконец-то я яв ИВО. 
Меня видно2». 
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авай с тобой разберемся сразу и 
без проволочек — все, что написа- 
но ниже, написано исключительно в об- 
разовательных целях. Вся ответствен- 
ность за действия, наступившие в ре- 
зультате чтения этой статьи, лежит толь- 
ко на тебе, и вообще, баклан, думать 
надо о том, чтобы все было ОК! Тут 
можно сразу вспомнить о той призрач- 
ной линии, которую можно переступить, 
а можно.и не переступать. На пальцах 
это выглядит так — ‘покуда от твоих про- 
делок никакого доходу нет.= все будет 
хорошо, а вот с выходом тебя на неле- 
льный международный рынокза тебя 
/стренько возьмутся ФБР, ФСБ, ЦРУ и 
«ГБ в придачу. 


Ну, поехали! После того как Х написал 
в 3-м номере © том, как хакнуть Бутари- 
танское метро, мы получили кучу писем 
от жителей другой страны - 
Мутаритании. Эта статья и стала вопло- 
щением этих писем. 


ОО! способ пронукновения 
в мутаританскую подземку 


Коли ты читаешь Х, тебе наверняка из- 
вестно, что в мутаританское метро мож- 
но пройти бесплатно, однако способов 
это проделать есть гораздо больше, чем 
ты себе представляешь! 


Способ оБЫЧНЫЙ 


Попросить у прошедшего через турни- 
кет туриста проездной, подождать 7 


024 
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минут и с гордостью пройти в метро!.. 
Тут можно провести расчет — если че- 
рез турникет проходит 6 человек в ми- 
нуту (в Мутаритании народ активно 
юзает метро}, сколько минимально на- 
до купить проездных, чтобы поток на- 
роду без остановок шел в метро? Му- 
таританское метро, в.отличии от наше- 
го, работает с 6 утра до Т часа ноч: 
По максимуму нужно обеспечить ^_ 
проездным каждого 19 * 60 * 6 = 684 
человека. По минимуму — 7 *6=42 > 
проездных и условие — сдавать назад _ 
проездные после прохода в метро. Вы 
годнее в 163 роза... 


/7 `` Простота способа, без техничес- 
} кой подготовки. 
7 
Г \ Надо ждать 7 минут, аза это 
} время поезд уедет аж три 
раза... 


реет 


0000) Спосов актера 
Необходимо ввести полуас на проход- 
ной в ступор, и пока ЭН ступорит, быс- 
тро сматываться внутрь. Обычно’на му- 
таританских папуабов безотказно: дей- 
ствует “метод утки” — два или три чело- 
века садятся на корточки и с кряканьем 
проходят через проходную. 

Мой дядя, будучи студентом ГИТИСа, во 
время командировок в Мутаританию 
два года ездил в метро бесплатно, каж- 
дый раз устраивая новый эксперимент 
на проходной. 

Кстати, способ очень смахивает на тех- 
нику автостопа, но об автостопе как-ни- 
будь в следующий роз... 


‘бычнее 


пуас-полицейский... 


0001) Спосовб сЕКрЕТНОГО агента 
(или проход по Павпову) 
От тебя потребуется достать какую-ли- 
бо корочку необычного цвета (чем нео- 
тем лучше), вложить туда 
роездной документ и с месяц честно 
проходить в метро. Не открывая короч- 
ки. Каждый раз, когда папуас будет тебя 
тормозить (а проходить ты будешь мед- 
ленно и степенно)}, ты будешь ей спокой- 
но иразмеренно выдавать фразу типа: 
“Здравствуйте, ‘меня не в первый раз 
оста влив ете, так посмотрите, у меня 
.. Вот... есть фотогра- 
фия.., ВОТ паспорт... вот.. пропуск тудо- 
то... студенческий... вот печать... все под- 
писи есть... все в порядке?” На пятый или 
седьмой раз папуас приобретет реф- 
лекс не останавливать людей с короч- 
кой твоего цвета. Этим ты и восполь- 
зуешься, когда настанет время покупать 
очередной проездной. И не забудь, что 
с пустой корочкой степенно и разме- 
ренно проходят только мазохисты! 
# м {СНсоб был проверен на практи- 
‹ >) ке — рефлекс удерживается на 
протяжении 8-10 месяцев. 


Ри Метод работает только на под- 
{===} готовленной станции, плюс реф- 
``.» лекс должен быть выработан у 


всех папуасов на проходной. Сущес- 
твует вероятность быть остановленным 
не вовремя. 


0010) СпосоБ веропомный 

Тут тебе нужно только набраться наг- 
лости и пройти через турникет без кар- 
точки. Стой! Ты как пошел? Просто так? 
Такие, как ты, очень скоро исчезнут как 
вид — всех переловят... Надо делать 
так: заранее находишь использованную 
карточку, пытаешься ее засунуть в тур- 
никет (он, конечно, ее с негодованием 
выплюнет обратно} и только после это- 
го, мягко придерживая руками злобные 
резиновые тормоза, проходишь в мет- 
ро. Усилие на удержание этих рычащих 
стражей тратится почти никакое! Далее, 
не обращая внимания на сирену (а тур- 
никет будет вопить, мигать всеми лампа- 
ми и вообще делать вид, что его уго- 
няют} идешь к мусорнице и выбрасы- 
ваешь ненужную карточку в общую ку- 
чу. Пусть теперь кто-то докажет, что не 
верблюд! Хорошее это нововведение — 
мусорницы... 


Некоторые турникеты настолько 


привыкли к подобному и р. 


нию, что просто никак нё\ Г. 
руют на происходящее... 


Требуется иметь использованную 
< карточку, ‹отя проблема это не 
ы ‘оварищи бутаритане 
Не настолько стали цивиль- 


только в Мусорницы, а во всякие 
не прибпособленные для этого 
"места: На эскалаторы, например. 


001) Спосов “паровозик” 
) емый влыкольных ком- 
Никновения { в. утв»: 


паниях Тод. 
танскую `подзем С 
дется найти компанию ее же, ка 


можно скинуться. од к 
Теперь ты Не 
парат свою дрогоценву 

проходишь. Следом: за & 
20 см} проходит г. руг, потом вто»: 
рой и так до конца. Удо Удобства ради, мо. 
но держаться друг за друга и шагать В. 


ню и 
бой (не далее _- 


вой девушке и проходил на станцию 
Причем так, что ни она, ни турнике 
чего не замечали! 


(Способ не требует ос 
готовки, и при прави! 
ходе в обычной бутаританской 
давке никто ничего не заметит. 


Хакер 5/ ‘99 


Можно схлопотать пощечину от 
незнакомой девушки };} или, что 
хуже, от незнакомого мужчины. 


0100) А-пя “Звезаные Войны” 

Что самое главное было в Звездных 
Войнах? Ну, кульный ты хацкер или нет® 
Правильно! Не попасть под лазер про- 
тивника. В мутаританском метро абсо- 
лютно такая же ситуация. Теория тако- 
ва — турникет имеет три контрольных 
луча и столько же фотоэлементов. Пер- 
вые два регистрируют начало прохода, 
третий — конец. Самое неудобное, что 
третий луч находится на высоте около 
полуметра. Но при должной сноровке 
ты сможешь его перешагнуть не задев. 
При таком проходе зеленый сигнал не 
погаснет и сможет пройти еще один 
твой друг (или целая рота твоих друзей). 
Чтобы все выглядело ОК, последующие 
кульные кацкеры должны проделывать 
жест “опускание карточки” перед 
проходом. 


Абсолютно не отлавливаемый 
метод. 


лируется со 
тов на входе). 


0190 СпосоЕ С ипнойй : 
Для этого тебё:приде 
= О 


о не заметит! 


Нает даже на папуасах-по- 


одумал Мюллер. 


буется войти в мутари- 
танский андеграунд, то почему бы ни 


ВЕр://шшш.хаБЕРр.ги 


зера” только что поймали 
ожно пять раз войти-выйти 


олжной тренировке способ 


ыл все выходы из здания: 5 


Ш 


воспользоваться выходом? Техника про- 
хода такая же, как при вероломном про- 
ходе, только отсутствуют фазы с исполь- 
зованной карточкой. 


Турникеты на выходе не орут, и 
вообще можно прикинуться 
шлангом. 


На некоторых станциях выходы 
охраняются сильнее входов — 
чаще всего это станции без тур- 
никетов на выход. 


О!) УкрощенцеЕ строптивого 
(Способ на самый крайний случай. Тебе 
нужно вступить в переговоры с папуа- 
сом на посту и убедить его в том, что 
просто необходимо попасть в метро, хо- 
тя никаких прав у тебя на это нет. Да- 
вить лучше на жалость, сочувствие к вы- 
мирающей русской расе на островах 
Мутаритании и т.д. Стабильно работает 
фраза “Я договорился о встрече с любу 
мой в центре зала, а проездной забыл 
дома”. Можно взять неожиданностью, 
сказав, что нет мутаританских тугри- 

... (а есть только доллары и золотые 
слитки :. Самое главное — убеди себя 


‚самого в правдивости слов перед тем, 


как к убеждать папуаса. 
<, 
©. 


Можно пройти в метро бесплат- 
но, даже будучи очень прилично 
одетым (если для тебя это ак- 
туально). 


`От тебя потребуется приличная 
} трата сил, так как попадаются 
: бо неверующие папуасы. 


вый свет зажжется сал 
>оможешь пройти не 

и две футбольных ко- 
ей. Вот только послед- 


соб работает без техничес- 
одготовки. 


ужню иметь хотя бы один дей- 
, Сращий проездной билет. 
Ех >: 


‚АВ ЖЕ способ 1001222" — вопро- 


А 


с более-менее законными спосо- 
‚ты теперь знаком, остается узнать 
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Взпом ) 


самое что ни на есть сокровенное. У те- 
бя уже, наверное, в нетерпении чешутся 
ручки? Как, нет? Ну да ладно, сейчас за- 
чешутся. Чуть ниже описаны пять спосо- 
бов заработать геморрой с мутаритан- 
ской полицией за подделку проездных 
документов. Если быть предельно точ- 
ным, то за переделку проездных доку- 
ментов. 

Для дальнейших упражнений тебе при- 
дется найти хацкерный инструментарий: 
катушку узкого прозрачного скотча, ре- 
зак для бумаги, линейку и ручку. 


Гимор №1. 
Двусторонний проезаной 
Итак, у тебя есть проездной на М поез- 
док. С помощью нескольких манипуля- 
ций ты из него можешь сделать проез- 
дной на №*2 поездок. Для этого отме- 
ряешь середину билета, режешь его 
(только поперек, а не вдоль), первую 
часть оставляешь нетронутой, а во вто- 
ой отмечаешь место для дырочки. Для 
того используй ручку и первую часть в 
„честве трафарета. Вырезаешь ды- 
рочку (вырезать можно квадратик, а не 
кружок — разницы никакой) и отре- 
заешь острые углы на второй половин- 
ке билета. 
Теперь соединяешь вместе обе части, 
перевернув на 180 вторую половинку, и 
склеиваешь с двух сторон скотчем. При- 
чем магнитный слой оставляешь нетро- 
нутым!.. Вот и все! Теперь, когда у тебя 
закончится одна сторона билета, прос- 
то переверни его и пользуйся еще 
столько же! 


Не требуется дополнительных ме- 
ханизмов и материалов. Полу- 
чается компактное (прямо-таки 


А 


‹онное, так 
от, мама не 


ыы : 
и проезано 

минус =. @ 
чный вид получивше- 
гося средства платежа, ты можешь мо- 
дифицировать идею. Потребуется толь- 
ко найти пару использованных мутари- 
танских карточек. Поводи по ним магни- 
том или помести их на секундочку на 
включенный трансформатор (от аква- 
риумного компрессора, например). 
Каждую карточку разрезаешь ровно по- 
середине и оставляешь задние половин- 
ки — передние тебе на фигне нужны! 
Вместо старых передних уже известным 
тебе способом приклеиваешь по части 
от действующего билета. Ежели ты за- 
был, как подготовить передние половин- 
ки — глянь чуток выше, туда, где ты зара- 
ботал себе геморрой №1... 
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Получившееся средство проезда 
внешне не сильно отличается от 
настоящего. Данной обработке 
можно подвергать не только кар- 
точки на М поездок, но и проез- 
дные. р 
Требуется дополнительный мате- 
риал, и вообще резать не один 
раз, а целых три! 


Гимор №3. Турникет, 

как копировапьный аппарат 

Самое хитрое, что после того как ты за- 
сунешь свой перл из №2 в ничего не по- 
дозревающий турникет, наивная железя- 
ка перезапишет всю информацию на 
обе половинки билета. Как в рекламе 
Распутина — сверху я и снизу — тоже я!.. 
Этим-то ты и воспользуешься. Беги до- 
мой за инструментом, если ты его до сих 
пор не носишь в кармане, и проделывай 
операцию по клонированию еще раз! 
Алле оп, ву а ля — и утебя есть не два, 
а четыре проездных. А если тебе не 
нравится, что проездные получаются 
разрезанными, то собери “длинный 
проездной” — к половинке от настояще- 
го проездного приклей целую пустую 
карточку. 

Иди с этим паровозом к ближайшему 
турникету, и если тебя никто не остано- 
вит, у тебя появится проездной на теку- 
щий месяц с милой надписью “билет на 
одну поездку"! 


Получается с виду. абс 
нормальны `мутарит 
проездной. 


оптовых партий докатиться, а эт. 
как ты уже знаешь, до добра , не 


м “Чистое” копирован 
Вс великолепно, поду! ешь ты, но 


друга, но’что ‘скажет друг, 
вернешь мёйко наструган 
дной? Так вот, есть спо 
с проездного, не разре: 
Для этого необходимо ри 
карточку (именно пу. 
рую тебе дал друг] на четыре ча 
чем не так, как ты подуМал, а в 
плоскости билета. То’есть у тебя 
должна получиться верхняя и 
нижняя половинки билета, каж- 
дая разрезанная поперек. Ниж.. 
ние части выкидываешь, а одну" 
верхних аккуратно приклеиваешь 
на дружеский проездной в качес- 
тве второй половинки. 
Теперь этот сэндвич сможет про- 
лезть в щель турникета. После про- 
хода снимаешь накладку и приклеи- 
ваешь ее на тонкий картон. У тебя 
теперь есть действующая половинка 


проездного билета. Как поступить с ней 


дальше — решой сом, а целый проез- 
дной можно отдать назад. 


Не надо резать исходный проез- 
дной. 


Разрезать карточку на верхнюю 
и нижнюю части очень сложно 
(но можно). 


Гимор №5. ПЕСЕНКа 

Итак, что делать с оказавшимся в твоих 
руках проездным билетом ты уже 
знаешь. А вот если у тебя завалялся 
неюзаный билет на три поездки? Попро- 
буй подсчитать свою выгоду: на первом 
этапе получаешь два билета по три 
проезда, на втором (два раза пройдя) — 
четыре билета по две поездки, на 
третьем восемь билетов с одной поез- 
дкой на каждом, всего 14 проходов. И 
это по билету с тремя поездками! А что 
если взять недавно появившийся в про- 
даже билет на 60 поездок, подумаешь 
ты? Правильно, формула расчета коли- 
чества проходов такая: 2^(М+1)-2, где 

М исходное количество проходов. В 
случае с билетом на 60 поездок полу- 
чается.... Получается что-то около 10 в 
18 степени. Круто, да? Вот только за ме- 
сяц ты столько раз в мутаританское мет- 
ро не зайдешь, как ни старайся! Я тут 
прикинул и понял, что этим 60-проход- 
ным билетом можно всю Мутаританию 
обеспечить, и еще столько же останется. 
А через месяц все билеты станут недей- 


5 ровно в полночь этот Там- 
тыквою. Вот такая история. 


разрезание и склеи- 
маги. 


КР «—», вводи 987654 (слы- 


ВЕри открыты! 


Веапмт (а!ап55@сагауап.ги) домофон под свой контроль. Теперь ты 
редёлить цель своей работы. 
Н.: е поверишь, приятель, но в Амери- Е е о нужно открыть данную 
ке тоже есть город Москва (Моз- 3 + мфру «8», и дверь от- 
со\/), и понимаешь, что кон- 


м не ограничивает- 
рыванием дверей, с 


о 
что у них, также как и у нас, правитель-^ < ТЕ этом подъезде живут 
ство стало усиленно ставить домофоны ` 
на все подъезды города. Я уверен, что 
ты уже не раз упирался в эту хреновину, 
но ничего не мог поделать. Приехал на 
вечеринку к друзьям, а код забыл. Таксо- 
фоны все вокруг раздолбаны, на дворе 
поздний вечер, прохожих нет. Вот ты и 
стоишь, как дурак: там люди веселятся, 

а ты войти не можешь. Код подобрать — 

нереально, позвонить в любую квартиру 

‘ попросить пустить — посылают. После 
‚ногочисленных обломов ты уходишь. стовШие 
ожно, конечно, дождаться входящего илиНт, рееное: ЗДдячтоРв` 

или выходящего человека и пройти 77. се 
ним, но так можно ждать до реа 
положим, что ты даже пытае! СЯ. 
СВОЙ подъезд, но забыл клюв 
никого нет. Так вот в их Моёёвё все точ- 
но так же, только их хацкеры уже научи- дупредить, что в течение некотора 
лись их домофоны ломать. Так вот, если времени после этого ты не сможе! 
будешь когда-нибудь в Штатах, то смо- крыть дверь без ключа), на монито 
жешь легко их ломануть. А как это сде- появляется эта цифра. Теперь со св 
лать, я тебе расскажу. 

В основном у них стоят вот 

такие домофоны: зеленый 

мониторчик; под монитор- 
чиком инструкция и микро- 
фон; справа от мониторчи- 
ка кнопки с набором цифр 

от Одо 9; слева от кнопки 0 

стоит кнопка с ключиком, 

справа — кнопка «ОЕ. 

Ты уже, наверно, читал 
атью в первом номере Х 
ак взломать автоответ- 
«к». Там написано, что у 

каждого автоответчика есть 

базовый код, так вот иу до- 
мофонов такая же феня. 

Каждый из них имеет свой 

код, с помощью которого ты 

можешь захватить контроль 
над любым домофоном. 

Посмотри на монитор, если 

на нем ничего не горит, то 

он сломан, и дверь откроет- 
ся безо всяких паролей. На 
рабочем домофоне горит 
одна точка. Затем нажми 
на кнопку с изображением 
ключа, на мониторе появит- 


елать гадости, то читай дальше. 
Рассмотрим все о 


как именно ты ничего плохого не сделал, 

ты просто открыл редактирование номе- 

ров квартир. Всю грязную работу сде- 

лают люди, которые после тебя будут на- -^ 
бирать номера, уже после перво, ча. : 
бора перестанет в ка 


55$ бой из них (советую кнопку «1»), 
их работы почти идентичен. По: 
ления на мониторе буквы «Р» ты 


ся и начинает пищать так, что есть шой. 
ной душой ты можешь уходить дойой/так — что человеку, который остался перед* 
—— заблокированным домофоном 
еще и морду набьют за по- 
ломку. Оставшиеся кнопки 46- 
лают приблизительно то же. 
что и кнопка «1», но в более" 2==> 
легкой форме. Рассмотрев 
возможности атаки, надо рас? 
смотреть возможности защиты" 
от данной проблемы. Защи- 
титься просто элементарно! *{ 
Если ты подходишь к домофо- 
ну и видишь на нем «Р-—1»или 
«Р—4», то ты сразу пони- 
маешь, что какой-то придурок 
пытается его сломать. Чтобы 
отключить данную проблему, 
просто нажми «ОЕ и кнопку, 
которая горит на мониторе, 
одновременно! 
Желаю тебе удачных взломов! 


Р.5. Если предложенный код 
не подошел, значит его уже 
изменили, это делается при 
частых поломках домофона, 
но процент измененных очень 
мал. 

Р.Р.5$ (для тупых): И все-таки 
Америка очень похожа на 
Россию, чтобы там ни 
говорили! 


Хх 


ем 


Как стать хакером за [5 мчнут 


Во27о (СО 8759799) 


Внимание Этот матерчал, 
как и все остапьные, создан 
дпя того, чтоБы показать о5- 
пенившимся администрато- 
рам \М/ЕВ-серверов самые 
распространенные дырки, ко- 
торые им пень заткнуть (хоть 
это и их прямая оБязаннос- 
ть). Ч именно из-за их пени 
ПЮБОЙ ЧЕПОВЕК за |5 минут 
МОЖЕТ спомать их сервер. 


т ы не умеешь кататься на роликах — 
последняя попытка окончилась тем, 
что ты сломал обе ноги о слишком высо- 
кий парапет. Ты не умеешь писать прог- 
раммы — твоя первая и последняя прог- 
рамма, написанная на Нортон Комман- 
дере, убила тебе материнскую плату и 
спалила монитор. Ты не разбираешься в 
музыке — по-прежнему думаешь, что 
Мэрилин Мэнсон это участница группы 
Зрсе Си? И Родригеса 
ты знаешь только пото- 
му, что он будет жить 
еще долго? Из всего 
этого следует, что те- 
бе катастрофи- 
чески не дают. 
Обидно, но это 
легко исправить — 
стань хакером. 
Тебе понадобится !ВС- 
клиент (бери любой, 
тебе там надо вы- 
полнить только па- 
ру команд), а также 
на НрАесйпо!о- 
пс.сот в разделе 
«Иипо9-ргодис!» 
возьми программульку 
под названием Сип- 
ег — он ищет указан- 
ный тобой файл в диа- 
пазоне |Р и показы- 
вает прова на него. 
Также нужен подбира- 
тель юниксовских па- 
ролей орт #е ррег 
(любой поисковик даст те- 
бе миллиард ссылок на него). А в 
квадратных скобках я буду указывать, что 
надо писать. 

Что же будем ломать? Систему того при- 
дурка, который, получая зарплату за за- 
щиту сервера, ни хрена для этой самой 
защиты не делает. Читай внимательно и 
учи — этот абзац ты будешь впаривать 
девушкам на вечеринках. Есть такое по- 
нятие — сд!-скрипты, зачем они нужны и 
как они устроены, слишком долго объяс- 


нять и совсем не обязательно. и одна из 
самых первых ошибок, обнаруженных в 
этих скриптах, был т.н. РЁ Буд, ошибка 
скрипта рН, позволяющая выполнять 
удаленному юзеру любые юниксовские 
команды на \еБ-сервере. Ошибка была 
найдена еще в году, но, не пове- 
ришь, до сих пор хватает серверов, ко- 
торые про нее не слышали! Что ж, есть 
старая русская пословица — «Гром не 
грянет — мужик не перекрестится». 
Запускай !ВС-клиент и коннектись к лю- 
бому серверу (только не вздумай делать 
то, для чего |ВС и был создан — для бол- 
товни, иначе на эту самую болтовню уй- 
дет остаток твоих дней и денег на счету). 
Самая плохая защита всегда на боль- 
ших университетский серверах, там го- 
дами не обновляется программное 
обеспечение, а админы настолько обпи- 
лись пива, что просто забыли о том, что 
баги надо хоть иногда фиксить. Поэтому 
смело вводи команду [/\По *.едч]. Пе- 
ред тобой список юзеров, использую- 
щих университетский сервер для выхода 
в Интернет. ОК, бери любого попавше- 


гося (лучше первого} юзера, например, 
адааз! 666@{адааз!.[.по.соит- 
Ыа.еди:2 дадааз! 'Меп (*). Юзер 
адааз! пока не знает, что именно он 
будет Павликом Морозовым, но, думаю, 
он так и умрет в неведении. Следующая 
команда — [/4пз Задааз . Этим ты уз- 


наешь его [Р (например, 194.52.14.102 ). 


Теперь запускай Сипдег, он предлагает 
тебе поискать файл //п4ех.Н!т. Зачем 


нам этот файл? Стираем на фиг и вмес- 
то него пишем [/с9-Ып/рЕ.сай и диапа- 
зон 1Р от 194.52.14.1 до 194.52.14.256 
(для тех, кто в танке — это диапазон, в 
который попадает наш /адааз). Ждем... 
Есть два варианта. Первый: Сипаег пи- 
шет УВ {юупа. Второй — все остальное. 
Угадай, какой вариант более благоп- 
риятен? Вот, если юипа, запоминаем 
(записываем адрес, где он был юупа 
(например, 194.52.14.25}} и мчимся к 
броузеру. В окошке броузера стирай 
свою любимую надпись 
Внр://мимим.рогпо.сот и пиши (внима- 
тельно, не ошибись]}: 
[№нр://194.52.14.25 /со-Ыт/р Е Файаз= 
%Н/Бт/со!%20/ес/разз\4]. О Боже, 
что это?!! Файл разз\/ прямо в окне 
твоего броузера! Это все, что тебе на- 
до, сохраняй его и суй прямо в руки ст, 
рику /овт’у (который ТВе рре!). Про’ 
тав геа9.те, ты разберешься, чего там 
делать, это не так сложно. 
И воту тебя лист с паролями. Берешь 
его, суешь в задний карман штанов и 
идешь на вечеринку. Если вы там не глу- 
шите водку, то вы толпитесь у компьюте- 
ра, вот здесь ты и можешь показать 
все, на что способен. Лениво при- 
щурив глаза и ухмыльнувшись, ты 
достаешь листик с паролями, гово- 
ришь «пустите-ка меня». Входи 
по Нр на сервер, который ты 
ломанул. Иногда погляды- 
вая в волшебный лис- 
ток, неторопливо вводи 
пароли. Вошел? Теперь 
можешь закурить или 
открыть бутылочку пивка 
и процедить: 


«Вот, вчера хак- 


нуп, Попьзуотесь 


Теперь отойди и сядь в уг 
ке. После того как толпа, 
собравшаяся вокруг тебя, поу- 
тихнет, выдай им тот абзац, ко- 
торый я советовал тебе зау- 
чить. Когда потерявших созна- 
ние унесут, обязательно найдет- 
ся какой-нибудь козел, который 
начнет задавать тебя умные воп- 
росы (как правило, это владелец 
компьютера). Можешь его внима- 
тельно выслушать, не перебивая, а 
когда он закончит, быстро-быстро (слу- 
шая Виза ВНутез и /ау 0, учись) начи- 
най цитировать ему книгу Фигурнова 
«ИВМ РС для пользователя», также извес- 
тную в узких кругах как «Библия Хаке- 
ра». После того как настырный хозяин 
прыгнет в окно, вечеринка продолжится 
с новой силой. Ну и теперь тебе любая 
девчонка обязательно даст! 


Как помают Упх сервера 


НЕ!_тап (сна (сотрНЕШ@\отса%ги) 
Д” того чтобы взломать Юникс 


сервер нужно иметь первоначаль- 
ный доступ к нему. Юникс — это много- 
пользовательская операционная систе- 
ма. То есть в ней одновременно может 
работать несколько`пользователей. Су- 
ществует четыре вида ‘пользователей: 
1. Суперпользователь аКа гос! 
2. Администратор 
3. Обычный пользователь 
4. Псевдопользователь 
Задача хакера — получить максималь- 


ные права, то 
есть права ру- 
та. Существует 
несколько ви- 

›в получения этих прав. Хакер может 

псевдопользователя получить статус 

-лстемного администратора, может, 
имея права обычного пользователя, 
стать рутом, и последний вариант — по 
цепочке, то есть из псевдопользователя 
в обычного и так до рута. 
Суперпользователь — это юзер, кото- 
рый может делать с системой все что 
угодно. Он может запускать любые 
программы, удалять любые файлы. До- 
бавлять и удалять любых других юзеров. 
Администратор — это такой крутой чел, 
который находится в доверии у рута. Он 
даже может знать пароль рута и т.д. 
Обычно ЦЮ и СЮу них ниже 100. 
Обычный пользователь — это просто че- 
ловек, у которого есть доступ к серверу. 
Он имеет право запускать программы 
(но не все, а те, которые ему разрешил 
запускать рут), записывать свои прог- 
раммы, сидеть на ВС, получать и отсы- 
лать почту. 
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Псевдопользователем может стать прак- 
тически любой кибер юзер, когда он 
телнетится на 25 порт (это порт почто- 
вого демона ($епдтай или Стай). Но, 
практически, он ничего делать не может. 
Но ведь как-то получают рута! Я рас- 


„скажу один из способов, только не счи- 


тай это инструкцией. Это просто при- 
мер, чтобы ты понял, как работает эта 
система. 

7 


акеров.. 


Итак: 

Хакер имеет права только псевдополь- 
зователя, а ему нужен рут. Что делать? 
(Существуют такие программы, которые 
называются эксплоитами (ехр/юйз). Но 
так как у него права только псевдополь- 
зователя, то ему нужны удаленные экс- 
плоиты (гето!е ехр|ойз). Эти программы 
используют дырки в таких демонах, как 
1МАРА (143 порт), ОРОР (110 порт), 
РР (21 порт), МАМЕ (53 порт) и т.д. 
Запуская эксплоит, он обычно посылает 
какую-то строку этому демону, и демон, 
перезогружаясь, отдает хакеру привиле- 
гии рута. 

Второй способ, это когда у хакера уже 
есть доступ к удаленной машине, то есть 
он — обычный пользователь. Тогда ему 
опять же нужны эксплоиты, только в этот 
раз локальные (|оса| ехр|оз). Он запус- 
кает такой эксплоит на удаленной ма- 
шине и опять же получает права рута. 
Только перед тем, как найти нужный 


эксплоит, хакер смотрит версию оперо- 
ционки, на которой висит сервер. Это 
делается командой «ипате-а». Имея 
права рута, хакер лезет за файлом 
/ей</разз\ А, в котором хранится вся ин- 
формация о юзерах, присутствующих в 
системе. А дальше в ход вступает взлом- 
щик паролей (например, орт \е. 
№ ррег). Е \ 
Если же хакер по какой-то случайности 
имеет права администратора, то он, 
опять же, пользуется локаль- 
ными эксплоитами, но немно- 
другим способом. Дело в 


том, что админы часто заходят под 

м логином, а потом, запуская прог- 
рамму «зи», получают права рута. Пос- 
ле запуска программа «зи» спрашивает 
пароль рута и, если он введен правиль- 
но, дает права суперпользователя. Ха- 
кер может подсунуть троянского коня, 
замаскированного под «зи», который, 
при запуске админом «зи», запомнит па- 
роль, введенный админом, выдаст сооб- 
щение о неправильном пароле и запус- 
тит настоящую «зи». Затем хакер захо- 
дит на сервак, смотрит пароль рута и 
действует. 


Посмотреть (и скачать :)) эксплоиты мож- 
но на: 

рнр://ммм. депос4е2600.сот/ «+ 
юотап, 

рнр://мммигоовВе!. сот, 
Вир://ммиилесрпототс.сот, 
Внр://ммимитзесиге.ого. 

Трояны можно найти там же, но и на 
рнр://ммими. псе.ги/зесгопе. 


х 


Автор: 94еХ  — : 


в почтой читателей, мы нат- 
кнулись на письмо от шейха Рахат Лу- 
кумыча. Долго трахаясь с переводом нез- 
накомого нам, но родного шейху хайнань- 
ского языка, мы догнали в чем суть. А суть 
была банальна и проста. В княжестве 
Мандалай произошла беда. Дело в том, 
что основным занятием мандалайцев были 
базары по телефону, т.к. это единствен- 
ное, что у них получалось качественно. и 
совершенно понятно, что этот процесс 
приносил офигенные доходы в казну шейха 
Рахата. Но, к великому горю правителя, 
злодеи из соседнего государства Мерда- 
хут решили разорить шейха. И сделать это 
посредством обмана телефонной компа- 
нии, которая носит имя МГПТС, переводи- 
мое как «Мандалайский Гон по Телефон- 
ным Сетям». Сотрудники охранной струк- 
туры под названием ФСБ, что переводится 
как «Фрикеров Сажаем Быстро», проведя 
операцию «Капкан на суслика», заловили 
наимерзейших мердахутских фрикеров, 
грабанувших МГПТС, и отправили в места 
не столь отдаленные. 

Но шейх написал нам о своем несчастье 
не просто так, а чтобы пригласить одного 
из наших журналистов дознать все секре- 
ты злобных провокаторов. Экстренно по- 
совещавшись, мы решили, что выручать 
шейха поеду я. По быстрому собрав мо- 
натки, я мгновенно вылетел в княжество, 
объятое горем потери миллиардов манда- 
лайских тугриков. Прилетев, я тотчас отта- 
щил свои помидоры в обезьянник, где тусо- 
вались злодеи. Я сообщил, что имею честь 
быть кавалером ордена Мусорского, из 
России. Узнав об этом, нарушители мне 
все выложили. 


Что помают? 


Итак, почтеннейший, я сообщу тебе о всех 
гадостях, совершенных злыднями. Главным 
направлением провокаций было распрос- 
транение информации о неоплачиваемом 
(читай бесплатном) межгороде. Все было. 


очень просто: использовалась программа — 


непонятного происхождения и содержания 
с названием Нурег Тегтипа!. Э 


входила в комплект с материалом. ‚для УеТЧЕ _ котор. 


новки оконных рам с фирм. 


фона не определялся при. 


набрано 15 восклицательных знаков]" 
Набравшие одну из этих команд, звонили 
бесплатно, по странному стечению об- 
стоятельств, в не найденный русский го- 
род. А заменив код города, им удавалось 
звонить и в другие поселения моей 
необъятной Родины, а также в зарубежные 
страны, но уже с меньшим успехом. Более 
продвинутые мерзавцы из задержанных ху- 
лиганов называли себя словом «фрикер» и 
утверждали, что они не имеют никакого 
отношения к ФОПСИ, где работают быв- 
шие фрикеры, решившие перейти на ле- 
гальный образ жизни. Они умели обманы- 
вать АОНы и подставлять вместо родного 
номера — чужой. 


Вот эти продвунутые рёБя- 
та и использовали БОЛЕЕ 
СЕРЬЕЗНЫЕ МЕТОЗЫ, © КОТО- 
рых сообщать МНЕ нЕ хотЕ- 
пи. Но после примЕНЕНИЯ 
пыток, патент на которые я 
купил у Генриха Гестапо, 
они раскопопись. 


Как они это дЕПаютР 


Они моделировали сигнал, обманываю- 
щий аппаратуру, срабатывающую после 
набора номера, на котором установлен 
АОН. Моделирование происходило с по- 
мощью программы, купленной в Мозам- 
бийском торговом центре (более извес- 


тном как М#по-Багта!), что на окраине 


Мандалая. Программа называлась «Зоип@ 
Рогде». О моделировании 
сигнала я выпытал более 
подробную информацию. 
Перед подменой злые 
фрикеры писали заяву на 
АТС, чтобы их номер теле- 


запросах АОНа. После 
того как эта функция была _ 
‘установили 
ии 4.0 и 4.5}, 


лефонную сет 
р >ОТМЕ, 


РасспедованиЕ Хо 


они подставляли). То есть номер 1234567 
выглядел как 17654321. Если в подставляе- 
мом номере цифры повторяются подряд, 
то повторные заменялись на символ В, то 
есть номер 1001234, выглядел как 
1432101. 

Подменой номера для обычных звонков 
особенно ‘увлекался младший ‘из злых дя- 
дек, еще обучавшийся в Писуэрской шко- 
ле. Он очень не любил посещать занятия и 
частенько вместо учебы звонил в службы 
секса по телефону. А как-то раз он решил 
приколоться и при звонке пустил в линию 
сигнал с зашифрованным домашним номе- 
ром директора. Вроде все было пучком, но 
какой был скандалище, когда жена дирек- 
тора получила счета! 

Эту методу негодяи частенько применяли 
для бесплатного межгорода. Они набира- 
ли 8, и если был слышен звук определител. 
(схожий на удар молотком по голове, таких 
ударов было штуки 2-3), это значит, что их 
номер не определился, можно пустить в ли- 
нию ложный номер, и счета за часовые 
разговоры приходили бедным мандалай- 
цам, никогда не звонившим в другие горо- 
да. Более же простой метод был придуман 
злым дядькой, который особо часто шастал 
по гостям. Он поднимал трубку и набирал 
8, затем записывал на диктофон сигнал, ус- 
лышанный после набора. А придя домой и 
набрав 8, прислонял динамик диктофона к 
трубке и включал сигнал, недавно записан- 
ный в гостях. И те, кого посещал дядька, че- 
рез месячишко получали счета за многоча- 
совые базары по межгороду. 

Спешу напомнить, что за свои эксперимен- 
ты с мандалайской телефонией злые дядь- 
ки получили срок и нынче проданы в раб- 
ство, где занимаются строительством но- 
вых, более защищенных АТС. Х 


Кигт (КигТ@хакКЕР.ги) {са: 2950197 : 
МеЕ2РВопе -— это новая тех- 


Лезь на сервак, качай прогу И”Втн 
Сразу же после установки тебе надо. 


вершать телефонные звон- обязательно зарегистрировать свою ко-_ 
ки 7: ПюЮБОГО компа на пю- пию программы. а это не надо платить 
р Е бабки! При первом запуске программа 
504 ОБЫЧНЫЙ ТЕПЕфон в ми- предложит тебе ввести свои данные и 
рЕ! Для этого теБЕ всеГО выбрать себе 5-значный РИМ-код. После _ 
ЕЕ заполнения всех полей предложенной 
лишь надо иметь компью- формы и нажатия кнопки «Кедтыег» 
_ тер с воткнутов в нЕГО зву- = программа соединится с сервером 
: Ее _ _ Ме!2Ркопе и произведет регистрацию, в 
новой картой доступ в ЧН- — результоте которой ты получишь регис- 
ТЕРНЕТ + кредчтка. 3) _трационный номер, который необходи- 


мо сохранить, так как он потребуется _ 
: тебе для создания: ПВОЕТНОЕ 


№=>= приятель, слушай ме- 
ня внимательно! Принцип 
боты Интернет Телефонии 
рост до безобразия! Для этого _ 
используются шлюзы в местные 
телефонные сети из сети Интер- 
нет. То есть, грубо говоря, есть 
мпании, которые ставят у себя | 
льное оборудование, 
т к нему Инет и тянут 
ный телефонный 


п. полу- 
чаешь возможность совер- 
шать бесплатные звонки по 


_ фонный счет (минимум $25). Перечисляй — 
_не больше 1005. НИ через 10 твой 


икак. Ведь бесплатно можно звонить 
‘олько по халявным номерам, но мучить 
ужбы поддержки очень быстро надое- 
'дает. И вот проходит день, другой, и те- 
^ бе уже хочется позвонить в службы сек- 
са по телефону, а когда башка совсем 
_ отъедет, то и друзьям в Мозамбик. :} 


_ Ладно. Надеюсь, что с кредой ты разбе- 


решься! Поэтому переходим к более 
важным вещам. 

_ Для того чтобы звонить на любой теле- 
фон мира, ты должен активировать свой 
счет. Это можно сделать 2 путями: 

1) прямо из Ме!2РНопе позвонить опе- 


_ратору по номеру 90. Тут необходимо 
_ знание английского языка. Тебя спросят 
_ номер твоего счета (ты можете узнать 


его в подменю Мем/Ассоит!) и номер 
_ твоей кредитной карты, а также какую — 
_ сумму ты хочешь внести на свой теле- 


в любой город МИРА безо вся- 
ких там межгородов и т.п. — 
_Технология Интернет Телефонии осо- — 
_бенно развита в Америке ив Европе, 
благодаря чему в этих регионах наибо- 
лее низкие цены: стоимость минуты раз- 
говора при звонке на телефон в Амери- 
› составляет 10-15 центов. При этом 
эстигается качество связи не ниже 
-гандарта ТРО (Тгое Рвопе Фийа\у}, ко- 
торый соответствует качеству обычных 
телефонных сетей. Цены — это вообще 
самая главная приманка провайдеров 
Инет телефонии. Ну сам подумай, когда 
по обычным сетям звонок в Штаты стоит 
1-2 бакса в минуту, то звоня через Инет, 
человек платит всего 50 центов. При- 
кольно, да? Но можно вообще ничего 
не платить. 


Это же нЕ русские, а амери- 
канцы придумали, а значит 
КредчтныЕ карты там чс- 


_ твоих высказываний уши ` 
надолго. :) 

Так что поздравляю! Ты стал законным 
типа пользователем Ме!2Рвопе! | 
Но не стоит радоваться и биться голо- 

_ вой об стенку! Это еще не весь гемор- 
рой, который тебе предстоит пройти, 
прежде чем ты наберешь заветный теле- 
фонный номер своей телки, которая им- 
мигрировала от тебя в Нью-Йорк . 

Ну а теперь самое главное! Большин- 

ство российских пользователей этой 

проги не платят за телефонные разгово- 
ры. Знаешь, почему? Правильно, они 
пользуются левыми кредитками. Без нее 


И 
и 
$ 938800808 30 


в 
я 


ирр 


код города СВ + телефон! ‘ну вот, в общем 
то, и все! Надеюсь, то, как говорить по _ 
телефону, тебе объяснять не надо? :} — 
Эх... Хотел уже поставить точку, но уж 
больно хочется мне рассказать тебе 
обо всем в одном номере. Дело в том, 
что Ме!2Рвопе не единственная прога 
для |мегпе! Телефонии. В принципе сис- 
тема их работы практически одна и та 
же. Так что ты можешь выбрать любую — 
из понравившихся тебе |пе! РБоп’ов. Вот 
некоторые из них. 


|П(ЕГПЕЁ РВопЕ ны 
УосаТес (ВНр://ммии.моса!ес.сот/) 

РС: У/тдо\з 95/98 /МТ 4.0; Репнут-75; 
16МВ ОЗУ; 5МВ дискового простран- | 
ства; Интернет-соединение на скорости — 
28.8-КБрз; звуковая карта, колонки — 
(наушники), микрофон (для аудио), ви 
деокамера, совместимая с Упдомв (для 
видео). 
У этой проги хреновое качество видео, 


но кульное качество звука. 


Рропе — работа с видео. Его , 
т В тесте он 


структуры с потерей многих «зерен». Но 
в любом случае мне удалось различить 
действия бакланов по ту сторону океа- 
_ на. Подобно Ме!Меенпа, Чегпе! Рпопе 
поддерживает стандарт Н.323, что поз- 
воляет общающимся использовать раз- 
ные программы, соответствующие дан- 
ному стандарту. Правда, если твой со- 
беседник использует иную, чем 4егпе! 
РКопе, программу, то качество звука за- 
метно ухудшается. 
Настройка Чегпе! Рвопе 
Скачай иЧегпе!РВопе 5 (ну и крек, естес- 
твенно :)). Запусти файл рропе5.ехе. Пе- 
ред тобой раскроется окно с привет- 
ствием. Дави 


иезекеленилых. на кнопку 
ое МЕ 
а 
вутисиимиилх Следующее 
`` окно Цзег 
ое - : 
т" ггпаНоп 
инт, 
Пу яенненняе (Информа- 
ция о пользо- 
СЕ == 
вателе). 


Здесь ты можешь ввести свой №сКпате 
(Пельмень, к примеру), Агз! Мате (Имя), 
аз! Мате (Фамилия). В самом нижнем 
поле вводишь лицензионный номер (как 
найти серийный номер в Инете, я объяс- 
нять не буду. Надеюсь, ты не дураки 
умеешь пользоваться поисковыми систе- 
мами). Следующее окно — Зу\ет 1пг- 
таНоп. Введи скорость своего подклю- 
сиомииииииииииииини чения. ЕСЛИ ТЫ ЗВО- 
нишь по модему на 
33600, поставь га- 
лочку на 33.6 КЬрз 
и нажми на кнопку 
МЕХТ. И запомни, 
ставить 
57600, если у 
тебя модем 
на 2400, нет 
никакого 
смысла :). 
Если ты все 
сделали пра- 
Вильно, то 
пойдет процесс копирования файлов. 
После копирования файлов процесс Ус- 


тановки за- 
кончен. 

_ Проверь, 
включен ли у 
тебя микро- 

_— фон. 
_  Запусти и\егпе! Рвопе. Перед тобой 
_ раскроется приглашение выбрать даль- 
_ нейший путь. Выбери Соттипйу Вго\м- 
_зег, нажав на соответствующий значок. 


Хакер 5/ '99 


ВЫр-//шшш.хаКер.ги 


= полнить многие 
<  пинеенезинниииииюни: другие дей- 
ствия. 

Вызов челове- 
ка на разговор 
осуществляет- 
ся двойным на- 
жатием на его 


А вот чтобы звонить 
на обычные телефо- 
ны, тебе нужно будет 
создать акаунт у Интернет-провайдера 
телефонной связи (вебсайт УосаПес 
дает очень детальные инструкции о том, 
как выбрать подходящего). Очень хоро- 
ший провайдер — ОенаТгее 

ВНрз:/ /муим. ЧеМайгее.сот. 

Том по кре- 
дитке ты смо- 
жешь подпи- 
саться на ус- 
луги Интернет 
Телефонии и, 
скачав скон- 
фигуренный 
для тебя файл, 
подключить 
его к ее! 
Рропе. Про- 
цесс регис- 
трации на РейаТгее банально прост. 
Жмешь на надпись «Зюп Ур Тодау», 
после чего тебе будет предложено ввес- 
ти необходимую информацию о себе + 
номер кредитной карточки. Если все 
удачно, то в конце к тебе на е-той при- 
ходит письмо с подтверждением регис- 
трации (это может занять 2-3 дня). В 


п а 


252+ 
<=. Письметы 
= ы получишь 
_ файл (Чена1рз). — 


Это специальный АЯФ’он к твоему 


|п1егпе! РБопе. Запусти этот файл. Поя- 


вится окно ввода логина и пароля. = 


окно. И все! Поздравляю! Теперь ты 
имеешь выход на любой телефон в ми- 


ре! 


МЕеЕФаВтд Так 99 БЕа 
Внр://умм. тедасот-1есв.сот 

РС: МИпаомз 95/98, РепНит-133, 16МВ 
ОЗУ, 7МВ свободного дискового прос- 
транства, соединение с Интернетом на 
скорости 14.4-КЬрз, звуковая карта, 
микрофон, громкоговорители. 


РВопЕЁГЕЕ 4.1 

Вир://мим. рвопейее.сот 

РС: УУтдо\з 95/98/МТ 4.0; 486/100; 
16МВ ОЗУ; 1.5МВ дискового простран- 
ства, Интернет-соединение 28.8-КЬрз, 
звуковая карта, громкоговорители, мик- 
рофон, Ме!зсаре Мамдаюг 3.0 или 
|чегпе! Ехр!огег 3.0 


УБОР Попе 5.5 
Внр:/Лимимимао.пе! 

РС: У/тдо\мз 95/98; Репнит-133; 16МВ 
ОЗУ; 5.5МВ дискового пространства, 
Интернет-соединение 28.8-КЬрз, звуко- 
вая карта, громкоговорители, микрофон 
(для аудио); У/т4о\из-совместимая ви- 
деокамера (для видео). 


Вот теперь все. Попробуй разные проги, 
выбери ту, которая тебе больше понра: 
вится. На мой взгляд, сомые удобные — 
1п1егпе! РВопе и Ме!2РКопе. 

Удачного тебе трепа по телефону. И не 
забывай, теперь тебе пора заводить 
родственников за границей. :) 


УИ ЕР 


у тем, что сотовые телефоны ло- 
маются, я думаю, уже никого не 

удивишь. И то, что все эти «наши теле- 
фоны защищены от двойников на 
100%» — полная туфта, тоже понимают 
многие. Как я всегда говорил, на 100% 
можно гарантировать только то, что все 
мы когда-нибудь склеим ласты. Хотя и 
это при современном темпе развития 
технологий спорно. Все понимают, что 
то, что закрыто одним умным человеком, 
может быть открыто другим, более ум- 
ным человеком. А вот о том, как это от- 
крывается, я рассказывать тебе не буду. 
И не из-за того, что я такой гад (это ес- 
тественно), а просто потому, что откры- 
зать все секреты в печатном издании 
‹лупо. Если ты — идиот, а я тебе все раз- 

эжу по полочкам, то можно только до- 
гадываться, чего ты натворишь. А если 
же ты — клевый чувак, который хочет ра- 
зобраться в сотовой связи, но не 
знаешь, с чего начать, то того, что я те- 
бе расскажу, тебе будет достаточно. 
Поехали. 


Система 


Для начала, давай разберемся, как ра- 
ботает сотовая связь. Эта система не 
зря называется сотовой, просто ее 
принцип построен на сети приемо-пере- 
датчиков, делящих всю местность на со- 
ты. Если взять Москву, то вся Москва по- 
делена на квадраты (треугольники, ром- 
бы, круги и непонятные загогулины :)), в 
каждом из которых стоит приемо-пере- 
датчик сотовой сети. Все эти соты объе- 
динены в одну систему и подчиняются 
лавному центру управления, через ко- 
‘орый сигнал уходит непосредственно в 
элефонную сеть МПС. Когда ты разго- 
вариваешь по мобиле в движущемся ав- 
томобиле, то проезжая один район за 
другим, переключаешься от соты к соте. 
Для тебя это незаметно, а вот твой теле- 
фон постоянно ищет ближайшую сото- 
вую станцию, переключаясь от одной 
станции к другой, чтобы обеспечить тебе 
наилучшее качество связи. Просек фиш- 
ку? А вот теперь о том, как телефон и 
станция обмениваются сигналами. 
Предположим, что ты держишь в руках 
мобильник и собираешься позвонить. 
То, что ты не разговариваешь по теле- 
фону, еще не значит, что телефон не на- 
ходится на связи со станцией. Даже в 
режиме ожидания мобильник посылает 
определенный сигнал в эфир, чтобы оп- 
ределить, как далеко находится ближай- 
шая сота и подтвердить ей, что он не 
выключен и не валяется под кроватью, а 
болтается у тебя на поясе в ожидании 


этот сигнал разный для каждой 
системы. У БиЛайна он один, у 
гой, а у Московской Сотовой третий. 
Приняв сигнал, сота тут же отсылает его 
обратно, перекодировав цифровым 
ключом твоего телефона. Засекая силу 
сигнала и его время прохождения туда и 
обратно, твой телефон определяет, как 
далеко находится ближайший приемо- 
передатчик. А сота понимает, что ты — в 
«оппе» :). Нечто похоже на РИМС в Ин- 
тернете. Если ты выключишь телефон 
или уедешь в тундру, то сота, не получив 
сигнала подтверждения, пошлет в центр 
управления команду, 


что твой ТЕЛЕФОН ОТКЛЮ- 
ЧИПСЯ ОТ СУСТЕМЫ Ч ВСЕМ 
звонящим вудут выдавать- 
СЯ СООБЩЕНИЯ ТУПа «АБо- 
НЕНТ занимается сексом ипиу 
ВРЕМЕННО НЕДОСТУПЕН, ПО- 
жапуоста, пЕРЕЗВОНИТЕ ПОЗ- 
ДНЕЕ, а ЛУЧШЕ НЕ ЗВОНЧТЕ ПО 
такум пустякам вообще, в 


натуре». 

Ну а теперь, что же происходит, если ты 
начинаешь набирать номер. А ничего! :} 
Для не знающих поясню: на мобильни- 
ках соединение с телефонной сетью 
происходит после на- 
бора номера и нажа- 
тия кнопки «Зепа» (или 
«Уез», в зависимости 
от модели), а не сразу 
после поднятия труб- 
ки, как на обычных те- 
лефонах. Ну да ладно, 
хватит глупо шутить, 
поехали дальше. Итак, 
номер набран, кнопка 
Зеп4 нажата. И вот 
именно в этот момент 
твой телефон посы- 
лает соте команду от- 
крыть телефонный ка- 
нал. Если свободный 
канал есть, то начи- 
нается процесс про- 
верки существования 
(подключенности, не 
заблокированности и 
т.д.) твоего телефона в 
базе данных сотового 
оператора, а если 
свободного канала нет, то сота посы- 
лает ответ мобильнику в виде сообще- 
ния «Обломись, придурок! Тут 168 новых 
русских на мне сейчас висят, пальцы 
гнут в эфире. Придется тебе подождать, 


‚ Прфцесс проверки 
= ой, сисфмы свой, но, в 
р д тёк: телефон по- 
ция его принимает, проверяет код, если 
правильный, то понимает, что это ты, а 
не фрикер; проверяет твой телефон по 
базе данных на «грехи», если все ОК, то 
отсылает сигнал «Будь готов — всегда 
готов» и подключает тебя к МПС (здесь 
и далее я говорю о звонках в городскую 
сеть, а не с сотового на сотовый. Разни- 
цы в системе проверки нет, но для при- 
дурковатых «критиков», которые нас чи- 
тают, я должен был это сказать}. Но хва- 
тит о всяких простейших вещах база- 
рить, давай-ка уже к главному перейдем 
— кразличиям и особенностям сотовых 


операторов Москвы и тому, как их ло- 
мают. 


БиПайн (АМР5/ОАМРС) 


БиЛайн ломает- 
ся на роуминге. 
Когда-то, дав- 
ным давно, ког- 
да аналоговый стандарт АМР$ был ос- 
новным в БиЛайн, он ломался везде, но 
когда БиЛайн стал самым ломаемым со- 
товым оператором в Москве, он схва- 
тился за голову и начал внедрять техно- 
логии посовершеннее (чем до сих пор 
и занимается). Тогда-то он и перешел 
на стандарт ВАМР$, который под- 
держивает цифровую кодируемую пе- 
редачу данных. Но фишка в том, что в 
роуминге стандарт РАМР$ не рабо- 
тает, а используется любимый фрике- 
рами АМР5. Это происходит из-за то- 
го, что не все города такие крутые, 
как Москва, а тратить деньги на бо- 
лее новое оборудование в каком-ни- 
будь Ханты-Мансийском АО БиЛайн 
не хочет и ставит там станции, рабо- 
тающие в старом стандарте АМР$. 
Соответственно, человек, приехав- 
ший в Москву из этого самого Ханты- 
Мансийска, может использовать толь- 
ко свой стандарт, что БиЛайн ему и 
предоставляет. А теперь представь, 
что делает приезжий, выходя из аэро- 
порта и садясь в такси? Правильно — 
проверяет, работает ли у него роу- 
минг и может ли он пользоваться 
своим крутым мобильником и здесь. А 
тут как раз фрикер поблизости, для 
которого этот приезжий — клад. Ска- 
жу тебе по секрету, у всех Московских 
аэропортов фрикерами установлены 
сканеры, фильтрующие эфир. И как 
только сканер засекает, что какой-то чу- 
вак вышел на связь, то сразу перехваты- 
вает и записывает его сигнал. Дело в 
том, что в старой сети АМР$ все совсем 


просто. Для того чтобы переключиться 
на другой номер, нужно было только пе- 
репрограммировоть телефон, введя но- 
вый ЕЗМ-код. Этот код содержит в 
себе номер и шифр телефона. И 
самое приятное, что для того чтобы 
перепрограммировать телефон, 
нужно было просто купить шнур для 
питания телефона от прикуривателя 
в автомобиле, отрезать разъем 
прикуривателя, припаять туда «па- 
пу» для сот-порта и подключить те- 
лефон к компу. Потом скачиваешь 
из Инета программатор и с по- 
мощью него и клавиатуры самого 
телефона перепрограммируешь 
мобильник. А вот чтобы получить 
ЕЗМ-коды, как раз и нужен сканер. 
Итак, смотри. Чувак выходит из 
аэропорта, набирает номер и пы- 
тается позвонить. Телефон посы- 
лает системе свой ЕЗМ-код, и начи- 
нается проверка наличия телефона 
в базе. До того как чувак приехал в 
Москву, он звонил у себя дома в 
компанию и предупреждал, что он 
хочет юзать свой мобильник и в 
Москве, и ему выделили номер, за- 
несли его в базу данных в Москве, 
так что чувак счастлив и треплется 
из Москвы, как будто никуда и не 
уезжал. Вот только фрикер уже пой- 
мал его код и уже программирует 
«болванку» (пустой телефон) на но- 
мер жертвы. :) Уловил? Правда, БиЛайн 
эту фишку просек быстро, и теперь все 
разговоры роумеров пишутся на магни- 
тофон. Таким образом им и удалось 
поймать несколько фрикеров, которые 
по хакнутым мобильникам называли 
реальные имена и назначали встречи, 
называя точные места, а не «встретимся 
где всегда». 

Теперь БиЛайн стал более крутым, стал 
делать разные виды защиты, в основ- 
ном, скремблирование сигналов «тяже- 
лыми» ключами. А еще он продвигает 
стандарт С$М-1800, который уже рабо- 
тает совсем по-другому. 


МТС (@&5М) 


СМ — это уже сов- 
сем другая фишка. Не 
зря этот стандарт са- 
мый популярный в Ев- 
ропе. Дело в том, что связь в стандарте 
С$М — цифровая, и, соответственно, ко- 
дирование там происходит посерьезнее. 
Для «проверки на вшивость» в С5М есть 
три кода — АЗ (код опознавания), А8 
(код, используемый для генерации ключа 
шифрования) и специальный код К. 
Когда ты покупаешь мобильник стандар- 
та С$М, то оператор системы создает 
твои коды АЗ, АВ, КГ и вшивает их в $1М- 
карту, в которой и содержится вся инфа 
о твоем телефоне. Все эти данные, ко- ` 
нечно же, дублируются и в базе данных 
оператора. 


Хакер 5/ ‘99 


ВЕр-/И/шшш хакер.ги 


Без 51М-карты твой теЕПЕ- 
фон — пустая волванка, с 
которой ты никуда позво- 
НИТЬ НЕ МОЖЕШЬ (ну разве 
что только по экстренному 
ТЕЛЕФОНУ |2). 


А вот как происходит проверка: систе- 
ма вызывает твой телефон сигналом 
ВАМО. $1М-карта из этого 
сигнала с помощью кодов 
АЗи А8 генерит два кода: 
ЗВЕЗ (ответ длиной 32 би- 
та) и Кс (ключ шифрова- 
ния — 64 бита, которым 
она и шифрует все сигна- 
лы). После того как ЭМ 
сгенерит коды, он закиды- 
вает код ЗКЕ$ обратно на 
соту. Сложно, да? А вот 
поэтому-то С$М и тяже- 
лее ломать. Но поехали 
дальше. Дольше система 
генерит точно такие же 
коды (твой 51М у нее в ба- 
зе, не забывай) и сравни- 
вает код ЗВЕЗ, полученный 
от твоего мобильника, с 
кодом ЗКЕ$, сгенеренным 
ею самой. Если коды сов- 
пали, значит на связи — 
ты, и система тебе верит. 
Вот на этих-то кодах и основана вся за- 
щита в С$М (запомни это). 
А теперь поподробнее о кодах. Ключ Кс, 
сгенерированный твоим 51М’ом (с по- 
мощью кода А8), используется для шиф- 
рования всего потока данных. Когда 
система уверена, что на связи ты и код 
ЗВЕЗ совпал, то это значит, что и ключ 
Ксу тебя и у системы такой же. И имен- 
но этим ключом шифруется весь трафик. 
Сам ключ шифрования никогда не пере- 
дается по радиоканалу, поэтому перех- 
ватить его невозможно. В СМ каждый 
пакет данных имеет длину 114 бита. Ко- 
дом Кс генерируется 114-битная шифро- 
последовательность (А5}, которая до- 
бавляется к каждому передаваемому па- 
кету и таким способом шифрует его. 


МСС (ММТ-450) 


Московская Сото- 
вая Связь исполь- 
зует самый ста- 
рый стандарт 
ММТ-450. Плохо? Ну да, хреново, но у 
этого стандарта есть и свои плюсы. Нап- 
ример, используя этот стандарт, сигналы 
передаются на частота 450 МГц, а в та- 
ком диапазоне связь намного стабиль- 
нее на большом удалении от соты. 
Поэтому-то главный конек МСС — дач- 
ный телефон, Но... мы же о взломе гово- 
рим, а вот относительно защиты этот 
стандарт совсем плох. Вся информация 
передается не шифрованными сигнала- 


васчком 2 


ми, поэтому поймать канал, считать ин- 
фу и сделать «подсодку» было так легко, 
что МСС ломали постоянно. Ребята в 
этой компании обалдели от такого коли- 
чества двойников и решили улучшить 
процесс авторизации. Так случился пе- 
реход на стандарт ММТ-4501, в котором 
внедрена технология использования чи- 
па $15. Этот чип — основа всей зашиты 
МСС. В нем записан определенный код, 
которым происходит авторизация теле- 
фона в системе. Итак, ты набираешь но- 
мер и нажимаешь «Зеп4». Чип 


$515 выдает своб код и по- 
СЫПАЗЕТ ЕГО Базовой стан- 
ции, та, в свою очеЕРЕЗЬ, 
шифрует этот сигнал дру- 
гум ключом и отсыпает о5- 


тно. 
$15 еще раз шифрует этот сигнал 
и опять посылает станции. Но 
ключи все время разные — в 
этом-то и фишка! Получает- 
ся такая двойная 
проверка, кото- 
рая хоть как-то 
защищает або- 
нента от неза- 
конного подклю- 
чения. Только 
вот дело в том, 
что нашлись 
умельцы, кото- 
рые сняли мат- 
рицу чипа $15 и 
теперь могут лег- 
ко подделывать 
эти коды. В свое 
время матрица 
(как и дампы па- 
мяти и остальная 
шняга) лежала в 
Инете для сво- 
бодного скачи- 
вания. Лежит там 
и до сих пор, но- 
до только хоро- 
шенько поискать. :) 
Ну что, прочитал и появилась тысяча 
вопросов? А ты как думал Ты думал, 


что сейчас тебе все прям так и расска- 


жут, и завтра ты уже с хакнутым мобиль- 
ником будешь ходить? Нет, приятель, ко- 
нечно же, взлом сотовых телефонов = 
это не в КС друзей нюкать. Тут нужны 
знания, специальная аппаратура и же- 
лание всем этим заниматься серьезно. 
Но ты не унывай! Ведь именно для таких, 
как ты, и создали Интернет. Там есть от- 
веты почти на все вопросы. Заходи на 
поисковый сервер и вводи «сейМаг 
расК», «сейшаг паскта РАС» и подоб- 
ное. Читай, узнавай как можно больше, 
ведь именно знаниями сильны хакеры! 


ЭаЕХ (4ех@тай.ги) 


Вся информация, представ- 
лЛеЕНная в этом материале, 
предназначена только для 
того, чтобы показать нашим 


пебджинговым компаниям, 
как они обеспечивают Безо- 
пасность своих сетей и або- 
НЕНТОв. Мы не призываем 
взламывать пебджинговые 
компании. Помни, это ка- 
рается по закону и карается 
сурово. Но знать правду о 
ВСЕХ этих рекламных обеща- 
ниях тупа «мы обЕСПЕЧИЛИУ 
зашим клиентам полную 
‘онфиденциальнос- 
ть» ты НЕ должен, а 
просто оБязан! 


Г]-=& когда-то некто $ 
Березовский развлекался | 
тем, что тырил сообщения < 1 
пагера некого Чубайса. Так 

вот и я раскинул мозгой: раз 
тырят сообщения у такого кру- 
того чувака, то почему бы мне 

не почитать мессаги с пейджера 
моей девушки. Стал я замечать, 
что уж больно она стала заня- 
той, да ияей нужен стал, как 
Биллу Гейтсу Линукс. Для начала 
я взял на контроль ее автоответ- 
чик [06 этом Х писал в № 1}. Без- 
результатно. Но как ты понимаешь, 
тема этой телеги: пагеры и как с них 
выкачивать мессаги. 


“ак депают 
профессуонапы 


Пагерок для многих является неотьемле- 
мым средством общения, но далеко не 
все догнали, что в системе пейджинга 
возможно организовать прослушивание 
(чтение чужой инфы) с помощью крутой, 
и не очень крутой, аппаратуры: посред- 
ством сканера эфира и компа. И, как ты 
понимаешь, догадливый ты мой, ФАПСИ, 
ФСБ и прочие работники кинжала и пла- 
ща, а также криминальные структуры 
очень любят изучать чужие пагеры. А 
как они это делают, расскажу чуть 
дальше. 

Кто шифруется под профессио- 
налов, я думаю, ты врубил- 
ся. Но часто пейджингом за- 
нимаются наши братья по 
разуму — фрикеры. Как ты 
понимаешь, на то они и 


056 


профессионалы, что юзают дорогую ап- 
паротуру. 
На аппаратуре остановлюсь подроб- 
нее. Многие пользуются сканером 
ХРИЕОКЕК. Но этот сканер берет только. 
на расстоянии 400 метров, так что полу- 
чать сообщения можно только находясь 
поблизости от жертвы. Сканит этот при- 
бор от 30 Мгц до 2000 Мгц, т.е. любой 
пейджер на контроле. Но значительно 
более кульный сканер — АВЗО00А. Вот 
это натурально народный сканер, прав- 
да, огорчает цена, 400-6005, и дорогой 
софт. Сканируются частоты от 100 Кгц 
до 2 Ггц (без вырезов). В этом сканере 5 
полосовых фильтров, 3 усилка и туча 
других рулезных примочек. Очень удоб- 
но настраивается, можно делать тюнинг 
через комп (цепляется на сот-порт). 
Удобный дисплей, таймер и все такое. У 
этой машины соотношение 
цена/качество — самое 
клевое. Это лучший вы- 
бор, но, казалось бы, 
пора закончить, но я 
еще сказану про 
прикольный прием- 
ник ВТО 1МТЕВ- 
СЕРТОК. Основ- 
ная фишка это- 
го друга — 
цена и свер- 


хчувствительность, можно взять непло- 
хой образец за 100 баксов. Но эта тач- 
ка хапает в пределах 1 километра! 

Все эти крутые вещички можно прикупить 
на Митинке, Я же советую тебе брать их 
в специальных конторах, если ты не хо- 
чешь, чтобы тебе засандалили вместо 
сканера — приемник «Бухарест 78» 


Как дЕПап я 


Как я писал ранее, сразу мне чиксу вы- 
числить не удалось, и приступил к ее 
«вибрирующему другу». Я поехал затусо- 
ваться к своему деду-старикашке, у кое- 
го надыбал приемник, который пашет на 
частотах пейджеров, т.е. 145-165 Мгц 
Называлась эта древность А!псо. Куль- 
ные мастера могут такой сбацать вруч- 
ную, мои же попытки спаять свою прини- 
малку закончились сгоревшим ящиком 
«Рассвет» и выжженным паркетом. Далее 
я отправился в пейжинговую контору 
своей благоверной, где зашифровался 
под ее братана‘и толкнул телегу, что я 
типа юный радиолюбитель (кто это та- 
кой, до сих пор не знаю). В общем после 
долгих разговоров и наглой лжи мне все- 
таки удалось вытянуть адрес пагера 
моей подруги. Адресок нужен для того, 
чтобы ловить пейжмэйл не всех абонен- 
тов, а именно одного единственного. А 
ежели ты, как гоголевский розтап, лю- 
бишь читать ВСЕ чужое, то ад- 
рес не нужен. Дальше я 
<паял проводок, такой, что у 
него с обеих сторон папы, 
его можно сделать из 2-х 
древних наушников. И я 
запихал один конец шну- 
ра в дырку для микрофо- 
на в саундбластере, а 
другой конец — во вход 
для наушников в 
приемнике (тот, кото- 
рый носит гордое имя 
Айпсо :-)). Устроив все 
нужные конекты, я скачал 
из Сети пяток прог. Я слил 
Радетазег, Рихта8, но 
самая рулезная Рос32. 
Удобный фейс, высокая 
чувствительность и все та- 
кое. В этой проге рулезные 
настройки, но я заметил 
одну шнягу: кодовую таб- 
лицу надо патчить через 
Моераа, что несколько 
обламывает. А вообще 
настроить просто, как 
комп соседа кувалдой раз- 
долбать. 
Конечно, мне подкатило, 
что у моего крутого деда 
был не менее крутой 


приемщик на 145-165 Мгц. Ежели твой 
дед не столь продвинут и вместо юзанья 
клевого тюнера занят поиском вставной 
челюсти, то еще не все потеряно! Прику- 
пить приемник можно на радиорынке, 
например, в Царицыно. И когда будешь 
закупаться, то бери меньшее старье, чем 
юзал я. Хорошие модели у МоюгоГы, 
РЬЙ!рз`а, а особенно рекомендую 
Кеп\ууоо4 22 — солидно и сердито. 


Как пучше и проще 

Я уже к а и отстой 
ты прогнал! Сам-то понял, что сказал®» 
Ладно, ладно. Я уже вкурил, что ты в тех- 
нике не рубишь совершенно и хочешь 
все получить легко и просто. Специально 
для таких, как ты, пейджинговые компа- 
нии стараются открыть кучу новых дыр, 
используя современные технологии. При- 
кинь, для того, чтобы качнуть чужую мес- 
сагу, всего-навсего нужно позвонить в 
компанию, которая обслуживает пагер 
твоей жертвы, и попросить перекидывать 
мессаджи с него самого на твое мыло! 
Эта фишка есть у любого оператора. Вот 
так ты и проверишь безопасность этой 
компании. Если без проблем включат эту 
услугу прям по телефону, то эта компа- 
ния — находка для фрикера. А вот если 
пошлют в офис компании, то вход всту- 
пает следующий этап. В офисе тебе да- 
дут анкету, куда надо вписать свою инфу, 
и если в тебя при рождении не кидались 
молотками, то ты впишешь левые данные 
(только мыло будет родное). 

Итак, в результате моих шпионских ис- 
следований я все же уличил свою гирлу 
в том, что она меня динамила, и я, как 
говорят мужики наверху — разорвал с 
ней дипломатические отношения. :) 


Пецджфп 

Мне ми. И когда по 
ящику крутят всякий отстой, типа Бритни 
(Спирс, и гадость эту заказывают по пей- 
джеру благодарные телезрители. Теперь 
этому беспределу не жить. Думаю, про 
то, что на пагеры можно слать мессаги 
через мыло, многие догадываются. А вот 
то, что эта функция — огромная дыра, 
знают не все. Мыльный адрес чаще все- 
го выглядит так: номер паге- 
ра@радег.адрес конторы в сети.ги. 
Например, у «Мобил Телекома» это 
№@радег. таесот.ги.. Но чаще прихо- 
дится писать номер в строке ЗуЫес!. То 


есть, к примеру, мы открыли кампанию 
Раде41атег. То это выглядит так: 
радег@раде4/атег.ги, а сабж — 666 
(номер пейджера загадочного клиента): 
Подробнее об адресе тебе скажут в су- 
порте пейджерной компании. 

А вот теперь о дырке. Погер можно лег- 
ко замочить посредством забрасывания 
его мусором, для обозначения есть бо- 
лее знакомое и сладкое слово — ФЛУ- 
ДИНГ. Можно кидать мессаги объемом 
около 3-5 кило. При получении сообще- 
ния такой толщины пагер словит такой 
глюк, что уйдет в конвульсии и выкинет 
пену изо рта :-). От переполнения буфе- 
ра (они разные, но в основном ограни- 
чены 1 Кб) у него пойдет шиза с па- 
МЯТЬЮ. и для восстановления пагера на- 
до скидывать спец-рычаг (© нахождении 
коего мало кто знает). 

Если нужно отправить пейджер в полный 
даун, то его подписывают сразу на нес- 
колько рассылок новостей (штук на 20 :]. 
Каждый приход свежих новостей будет 
сопровождаться глубокой комой пагера. 


Хапявная 
гопосовая почта 


Выше я уже упоминал о доблестной кам- 
пании «Мобил телеком», и у этой самой 
компаши есть фишка под названием 
«Голосовая почта». 

Скажу подробнее: ты звонишь по номе- 
ру 9612222, жмешь *, набиваешь номер 
пагера и оставляешь послание хозяину 
пагера, а он уже получает об этом уве- 
домление. Казалось бы, просто, удобно, 
железно и безопасно. Но... Есть у «Мо- 
бил Телеком» огромная дырища, через 
которую можно захватить почти любой 
голосовой ящик. И что самое интерес- 
ное, никто до нее так до сих пор и не 
допер и не удосужился ее заткнуть. А 
заключается она в том, что паролем от 
ящика является его номер :-). Офигеть! 
Но еще смешнее, что хозяева очень 
редко его сменяют, а у «Мобил Теле- 
ком» нет никаких предостережений в 
буклетах. :) Т.е., чтобы попасть в чужой 
ящик, достаточно набрать на телефоне: 
9612222*78320#78320#. Пример 
идентичен для любого другого №, огор- 
чило, правда, то, что хозяева крутых но- 
меров, типа 22222, оказались не при- 
дурками и сменили пароли. 


СРРУКЕРСКОЕ ОБОРУДОВАНИЕ 


Необходимое оборудование можно приобрести в одной из следующих фирм: 
“АВТЭКС” (334-9151), “АР” (252-4153), “АНАЛИТИК ТЕЛЕКОМСИСТЕМЫ НПП” 
(490-0713, 490-0799), “АНКАД ЛТД" (534-5669), “АСКОМ" (232-9467), “АССОЦИА- 
ЦИЯ-27* (203-3981, 247-0368), “БЕРМОС” (975-5045}, “ВИКО ТОО" (497-5811, 


492-7015), “ИВП” (266-2352, 266-0933}, “ИНТЕХ" (451-8608), “"ИНФОРМАЦИОН- 
НАЯ ИНДУСТРИЯ" (128-4866, 128-0590) 
и многие другие фирмы. Для того, чтобы приобрести соответствующую технику, тебе 
необходимо подъехать в одну из фирм и переговорить лично с одним из менеджеров 
на интересующую тебя тему. Естественно, по телефону тебе ничего не скажут. Хотя, 
как знать... :-} 


Хакер 5/ ‘99 


ВЕр:/И/шшш.хаКЕр.ги 


Что можно сказать о 


пейджинговоЦ хапявЕР 
Задцаг 


Это сладкое слово — «ХАЛЯВА»! У мно- 
гих пейджинговых компаний есть некото- 
рые недочеты, которым они не придают 
особого значения. Например, тебе на- 
до узнать погоду: Что делать в этом слу- 
чае? Ты видел передачу «Ме\мз-Блок», 
которая идет по «МТ\У»? Это хорошо. 
Тогда обрати внимание в конце переда- 
чи на номер телефона и номер пей- 
джера (785-0505, аб.»Ме\из-Блок»). Поз- 
вони по этому телефону. Твоя задача 
притвориться, как будто это твой пей- 
джер. Вот мой диалог: 


Оператор: «Астра-пейдж», 55-я, добрый 
день. 

Я: Здравствуйте. Будьте добры, абонент 
«Ме\мз-Блок». 

Оператор: Абонент «Ме\з-Блок». Я слу- 
шаю вас. 

Я: На этот пейджер. не пришла погода 
Зачитайте, пожалуйста, какая сегодня 
будет погода. 

Оператор говорит тебе погоду. После 
этого ты должен произнести что-то вро- 
де «Спасибо, всего доброго» и поло- 
жить трубку. Ну как, впечатляет? :) Пого- 
ду можно узнать и на завтра. То есть 
весь информационный канал ты можешь 
запросить в любое время дня и ночи. 
Это погода, курсы валют ЦБ (на сегодня 
и завтра), «пробки» на дорогах, инфор- 
мация о театрах Москвы. Если ты из об- 
щества параноиков, могу сказать, что 
твой телефон не определят. Да им это и 
не нужно! :) В этом деле надо 
экспериментировать. Есть же еще очень 
много всяких пейджеров — «Каприз», 
«Музыкальный привет», «Времечко», 
«Сегоднячко», «ОБОЗ»... да их куча! 


Как можно навредить 


СВОЕМУ знакомому? 

Так как же все-таки можно поиздеват! 
над своими знакомыми, у которых есть 
пейджер? Очень просто. Если у тебя ес- 
ть выход в Интернет, можно отправлять 
сообщения прямо‘из Всемирной Паути- 
ны. Матом... как угодно. Если у тебя нет 
выхода в сеть, ты можешь позвонить в 
операторский зал пейджинговой компа- 
нии, в которой обслуживается твой друг. 
Назвать его номер... и сказать: «Про- 
дублируйте мне архив за всю неделю». 
И так несколько раз. А если возможно, 
то попробуй продублировать за месяц. 
Представляешь, что будет, когда его 
пейджер будет просто дымиться от коли- 
чества сообщений, которые будут при- 
ходить с интервалом в минуту? :} Прав- 
да, если твой приятель успел поставить 
пароль на свой номер, то все так прос- 
то у тебя не получится. Оператор обя- 
зательно спросит у тебя пароль перед 
тем, как зачитывать или посылать сооб- 
щения с этого пагера. 
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Западлостроение 


ак 


Мг. Ноп{ег (геВиг\ег@тай.ги) 


ачальники — это такие вредные 
существа, что и напакостить им 
бывает крайне сложно. В рабо- 
чее время они не играют в игры, поэто- 
му нельзя запустить сохраненную игру, 
поиграть до того момента, когда тебя 
начнут убивать, а это обычно происхо- 
дит очень быстро, и снова сохраниться 
под тем же именем. Особенно зрелищ- 
но зафиксировать последние мгновенья 
перед предсмертной агонией виртуаль- 
ного образа Начальника. Такую пакость 
оценит геймер, при условии, что он не 
сохраняется регулярно под разными 
именами каждые три минуты. Но так 
поступают только юные и трусливые 
роки. 
<чальники крайне редко путешес- 
уют по Сети. Если и заглядывают 
в виртуальный мир, то только за 
почтой и то не всегда. 
Порой они и этого не 
делают. Поэтому исполь- 
зовать трояна для кражи их 
паролей крайне сложно 
и даже неин- 
тересно. 


та Ут 
тат 


Начальник так и не узнает, что кто-то 
под его именем регулярно посещает 
порносерверы или читает его деловую 
переписку. 

У большинства Начальников самое уяз- 
вимое место — это их компьютеры. 
Поэтому самый эффективный способ 
мести Начальнику — сделать так, что бы 
его компьютер работал в непривычном 
режиме. Главное, чтобы жертва не дога- 
далась, что именно ты поменял местами 
кнопки на клавиатуре, набил в щель 
дисковода бумажки или сделал скрин- 
шот рабочего стола и повесил его обоя- 
ми на этом рабочем столе (предвари- 
тельно убрав все настоящие иконки). Но 
мы начнем с дисководов. 

Проще всего сломать Р дисковод. Для 
этого нужно 


кость 


лишь засунуть трехдюймовую дискету в 
дисковод и пропихнуть ее до упора. 
Главное, чтобы она не торчала. Извлечь 
из АР дисковода инородный предмет 
крайне сложно. Если это трехдюймовая 
дискета, то ДР дисковод можно смело 
выбрасывать. 

Обычно трехдюймовый и Й1Р дисководы 
расположены рядом. Например, мне ре- 
гулярно приходится ловить чужую руку, 
судорожно пытающуюся запихнуть трех- 
дюймовую дискету в 1Р дисковод. И это 
не потенциальные пакостники, а пользо- 
ватели, которые привыкли к тому, что на 
их машинах нет !Р дисковода, и един- 
ственное отверстие, куда можно впих- 
нуть дискету — это трехдюймовка. 
Поэтому, когда ты однажды увидишь, как 


Нач 


кто-то ошибся дисководом и его рука с 
трехдюймовой дискетой нацелена на 
ПР дисковод, радостной улыбкой под- 
тверди правильность его действий, а 
еще лучше спроси его, о чем-нибудь 
приятном. После 
того, как он сло- 
мает любимый 
ЛР дисковод 
Начальника, в 
его жизни ста- 
нет значительно 
меньше причин 
для хорошего 
настроения. Ви- 
дишь, как все 
просто. 
С трехдюймовым 
дисководом все 
сложнее. 1Р дискету 
можно вставить, если предварительно 
уменьшить ее толщину раза в два. Но и 
это не поможет. Нажмешь на кнопку, и 
дисковод выплюнет дискету. Если не 
выплюнет, то тогда обычным медицин- 
ским пинцетом или канцелярской скреп- 
кой можно извлечь застрявшую дискету. 
Поэтому проще всего не ломать диско- 
вод, а сделать так, чтобы он перестал 
читать дискеты. 
Обычно дисководы не читают дискеты 
по одной из трех причин. 
Кто-то отключил его в 
ВО5е. Обычно этот 
сбой быстро устра- 
няют. Кто-то отсоеди- 
нил шину, оставив 
только питание. Для 
этого нужно лезть в 
системный блок. Это 
так же легко восстано- 
вимо. А вот если на 
считывающую головку 
дисковода попала грязь, 
то Начальник это почувствует 
сразу, а вот устранить причину 
этого явления — почистить дисковод — 
Начальник догадается через неделю, 
после того как все его дискеты переста- 
нут читаться. Сначала Дисковод запор- 
тит не одну дискету, а потом вообще пе- 
рестанет их читать. И только тогда На- 
чальник попытается удалить из него всю 
грязь. 
Один глупый пользователь где то слы- 
шал, что в такой ситуации дисковод нуж- 
но помыть. Он и вымыл его с мылом. Вы- 
_ сушил. И после этого выбросил. Дру- 
гой разобрал свой дисковод, протер 
каждую деталь спиртом, собрал его | 
обратно, и ничего не изменилось. Дис- 


Правда, не каждый Начальник об этом 
знает. Тем более если ты «забыл» ему 
об этом сказать. 

Второй уязвимый элемент компьютера 
Начальника это ВЮ$. Если ты немного 
разбираешься в «железе», то, зайдя в 
ВО$, сможешь сотворить с компьюте- 
ром Начальника много интересного. 
Все зависит от уровня твоей подготовки. 
А чтобы Начальник не попытался отре- 
дактировать твой взгляд на «железо» 
своего компьютера и происходящих в 
нем процессах, поставь пароль на вход 
в В!О5. Главное, не говори о нем На- 
чальнику. Даже если он сумеет «сбить» 
пароль, разрядив батарейку или корот- 


нув контакты на чипе ВОЗоа, то ему при- 


дется восстанавливать все параметры 
своего компьютера. 
В одном Институте мелкий пакос- 
тник — студент второкурсник — в 
компьютерном классе на двад- 
цати компьютерах поставил 
пароль не только на сам 
ВЮЗ, но и на вход в маши- 
ну. Это случилось в субботу, 
и в Лаборатории, которая 
обслуживала этот компью- 
терный класс, дежурил толь- 
ко один сотрудник. Долго он 
матерился, сначала обнуляя 
ВОы, а потом вводя заново техни- 
ческие параметры винтов и т.п. 
(ВЮ$ был старый и автодетекта там 
не было). 
Сам У/таомз 95/98 это самый боль- 
шой вирус в истории человечества. 
Поэтому если ты заранее вну- 
шишь Начальнику, что от окошек 
Билли Гейтса можно ожидать любых 
сюрпризов, то он не удивится, когда 
однажды, придя утром на работу, 
обнаружит, что винт, стоящей на 
его компьютере, «грохнулся». Он 
так и не узнает, что виноват в этом 
не Билли, а ты. 
Пару лет назад у заведующего кафед- 
рой Современных компьютерных техно- 
логий одного крутого технического вуза 
грохнулся винт. Сотрудники кафедры — 
студенты — объяснили начальнику, что 
во всем виноват страшный и коварный 
компьютерный вирус. Начальник пове- 
рил. И стой поры, прежде чем сесть за 


ковод продолжал портить дискеты. === _ 


На самом деле можно использовать 
специальную чистящую дискету. 


Западпостроенчце 


компьютер, он тщательно моет руки с 
мылом, что бы убить всех виртуальных 
микробов. А прежде чем вставить в дис- 
ковод трехдюймовую дискету, он наде- 
вает на нее презерватив. Чтобы ком- 
пьютер не подцепил виртуальный сифи- 
лис или СПИД. Начальник так никогда и 
не узнает, что его винт погиб при тести- 
ровании программки, написанной од- 
ним из сотрудников кафедры в качестве 
курсовой работы. 

Если ты не хочешь идти проверенным пу- 
тем и форматировать винт Начальника, 
то Билли Гейтс заранее позаботился о 
том, что ты сам можешь изменить 


конфигурациь 
виндов 95/98, и 
при этом никто 
не узнает, что 
это сделал имен- 
но ты, 
Самое простое — 
поменять фоновый.ри- 
сунок. Нетрудно пред- 
ставить выражение лица 
Начальника, когда его На- 
чальник увидит на экране монитора 
вместо зеленого или серого фона фо- 
тографию обнаженной девицы со стыд- 
ливо прикрытыми иконками отдельными 
частями тела. Можно сменить размер 
шрифта. Тогда Начальник, обнаружив 
резкое уменьшение размеров букв на 
экране, решит, что слишком много вре- 
мени провел за игрой в преферанс с 
компьютером и пора сходить к окулисту. 
Еще больший простор для различных п 
костей — модификации настроек прин: 
тера. Можно сменить драйвер, но осте 
вить старое название. Тогда строчки до- 
кумента будут расположены совсем не 
так, как на экране монитора, да и вмес- 
то русских букв будут иероглифы. Если 
есть сетевые принтеры, то можно прос- 
то поменять их названия местами. И ты 
станешь свидетелем увлекательного 
зрелища. Начальник будет бегать по 
всему зданию, пытаясь отыскать отправ- 
ленный на печать документ. 
Все очень просто. Немного фантазии, и 
ты сможешь сам придумать свой спо- 
соб того, как можно напакостить На- 
чальнику. - 
В следующем номере я расскажу о 
том, как можно напакостить Системно- 


му Администратору. 
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| Решетка от пока 
а виза озоя заря 69в питания 


в а сан © 
вые в -. АА Ба я Ты наверное используешь СО-КОМ, 
ниие Г. вы о | как подставку для чашечки кофе. Ну а 
РААЫ Г я люблю всякие нестандартные вещи, 


1. , «Ах вот поэтому, когда я сзади на свой 
с а зоваманианя СЕ | комп посмотрел, то у меня прямо ру- 
а ж.- ки зачесались, так мне захотелось 
решетку эту открутить. Открутил, по- 
Клавиатура ложил на стол. Круто! Вообще при- 
кольно, когда всякие обычные вещи 
тебе заменяют компьютерные при- 
Короче сорвало мне башню и решил я, что когда все вокруг стандартное, то это бамбасы. В общем, главное - иметь 
полный отстой. Пошел в магазин, купил несколько маркеров и давай монитор и кла- фантазию и смотреть на всякие обыч- 
ву размалевывоть. Сначала зеленым, а потом, сверху, черным. Получился такой ные веши, как на фишки. 
боевой комп. На очереди корпус, но тут уже по ходу надо воспользоваться баллон- 
ками с краской. Клаву так красить нельзя - краска под кнопки затечет, и будешь 
^чатать мышкой, а вот с корпусом такая фишка пройдет легко. Цена: А черт его знает. Кажется, от- 
дельно не продается. 
Цена: Хозяин фишки: Холод. 
Клавиатура - 10$ 
Маркеры - по 15 руб. 
Хозяин фишки: Сергей Покровский 


М на цЕПКЕ 


Ты статью «Х-Стиль» читал? Так вот я именно с такой цепкой и хожу. Что я, новый русский что ли, чтобы всякое дерьмо позоло- 
ченное себе на шею вешоть. А тут сгорел у меня 51М. Выбрасывать жолко, а вдруг пригодится! Вот и пригодился, когда моя де- 
вушка подарила мне цепочку. Такой крутняк, поверь! Все парни, как придурки всякие там, крестики и кулончики носят (тьфу, 
дерьмо какое!), а у меня на шее болтается $!М. Короче, когда я прихожу в «Нирвану» народ сразу понимает, что я здесь не по- 
тому, что «дверью ошибся». 


Цена: Кого? Битого 51М’а? Халявно отдаст любой приятель! 
Хозяин фишки: Холод. 


040 


8 


Внутри упаковки находится 
демонстрационное изделие, 
НЕ входящее в состав АУР. 


Применяя его по своему 


усмотрению, помните, что 
ваши компьютеры также 
нуждаются в адекватной 


Е 
защита Тел.: (095) 948-43-31 
от НИр:/Лммм/.амр.ги 


компьютерных 
вирусов 


Презервативы АМУР 


На самом деле, в продаже я такую феньку не видел. Мне эту «коробоч- 
ку» подарили на |мегпе! Рану”99, с лозунгом «Предохраняйтесь, а то ху- 
же будет». Фишка прикольная, если сначала заглянуть вовнутрь, а уже 
потом читать все надписи на коробке (как я и сделал). Огорчило только 
одно: внутри был обычный «Ше$Мез», а могли бы и свой какой-нибудь 
придумать. 


Цена: неизвестна 
Хозяин фишки: Сергей Покровский 


и 


МАТОМ 


Прозрачная дискета 


Супер! Так уже задолбали эти синие или 
черные дискеты. Помню, когда только 
появились всякие оранжевые, желтые, 
зеленые и другие дискетки, я покупал 
только такие. Но со временем прие- 
дается все. И вся эта разноцветная бо- 
дяга тоже надоела. Но производители 
тоже не дураки, им же надо как-то впа- 
ривать свой товар, вот и создали всякие 
прозрачности. Но смотрится круто! Та- 
кой кислотный стиль! Эта дискетка спе- 
циально создана для того, чтобы ее по- 
весили на рюкзак. 


аа 


Цена: 10 руб. 
Хозяин фишки: Федор Добрянский. 
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МЕХаника 
угрового раздепа 


сли твои глаза находятся нена спине 
(или пониже), то ты заметил, что в пя- 
том номере Х игровая часть претерпела 
тотальную реформацию. К чертям со- 
бачьим сгинули превьюшки, ревьюшки и 
новости, унеся с собой все то стандар- 
тное и тривиально-обыденное, чем до- 
верху набиты прочие игровые журналы, 
похожие один на другого как братья-де- 
генераты. Пусть они занимаются сдира- 
нием друг у друга статей — это не наш 
профиль, У нас своих мозгов хватает, и 
найдется, что сказать тебе такого, что ты 
не сможешь прочесть больше нигде. 
Ближе к телу. Конкретные изменения 
в игровой части следующие: 
Рубрика «Без рамок» — заглавная 
`ма номера. В покрытой глянцем и ос- 
зещенной блеском неоновых реклам иг- 
ровой индустрии есть немало запретно- 
го и нелицеприятного, о чем другие и 
пикнуть не смеют. В этом номере стар- 


ХЛдатез\5сапда!е 


Запретят пи игры? 

Весь последний год соединенно-заштат- 
ному президенту Биллу Клинтону сильно 
не везет. Сначала левинско-моников- 
ские происки чуть не довели беднягу до 


импичмента, потом последовала неудач- 
ная военная кампания против Югосла- 
вии, исход которой с каждым днем стано- 


вится все непредсказуемей... Клинтонов- 
ский престиж в народе падает, а следую- 
щие президентские выборы уже не за го- 
рами, и в полный рост встает (почти как 
на Монику) необходимость предпринять 
некие радикальные меры, которые заста- 
вят сердце рядового америкоса взыг- 


О42 


ший опер Гоблин (представлять надо?) 
излагает свою точку зрения на то, могут 
ли игры подвигнуть людей на убийства. В 
ближайших номерах статья о сатанизме 
в компьютерных играх и другие «закры- 
тые» темы. 

Рубрика «Следствие» — пристальный 
взгляд на наиболее хитовые игры, Не 
нудное перечисление достоинств и не- 
достотков (сам поиграешь и выяснишь}, а 
объективное авторское исследование 
наиболее значимых сторон игры. Для тех 
же, кто таки жаждет знать, насколько 
крута та или иная игра, и главное — 
стоит ли тратить деньги на ее покупку, 
предусмотрена рубрика «Зал суда». Там 
все коротко и по делу. 

Как мыслишь, что получится, если ух- 
ватить за шкирку игровую реальность, 
как мы с тобой ее понимаем, и вывернуть 
наизнанку, так чтоб потроха наружу по- 
сыпались? Минимум — нечто, способное 
заставить тебя призадуматься. Макси- 
мум — то, что позволит получить кайф, 
когда игровой мир раскроет для тебя 


раться любовью к его, Билла, правлению 
и затем проголосовать за оставление 
его на второй срок. Что делать? Самый 
простой выход — быстренько сгенериро- 
вать образ врага, заклеймить его всена- 
родным презрением, загнать в клеть и 
собственноручно привесить на нее пудо- 
вый замок с надписью «это сделал Клин- 
тон». Причем, как учит опыт все той же 
Югославии, врага надо выбирать побе- 
зобиднее, чтоб ненароком сдачи не дал. 
Призадумался Клинтон. Газетки почитал. 
И наткнулся на одну из многих статеечек 
о кровавой бане, которая имела место 
быть в городке Литлтон штата Колорадо 
(см. «Прирожденные убийцы» в номере). 
«А что, ведь идея!» — должно быть, решил 
американский президент. И затем... 
Второго июня Клинтон выступил с 
речью, и речь его транслировалась по 
всем средствам массовой информации, 
каким было не в лом ее транслировать. 
Он распорядился начать правитель- 
ственное расследование с целью выя- 
вить, каким макаром жестокость в играх 
влияет на неокрепшую психику среднес- 
татистического американского подрос- 
тка. Заодно наехал на рекламу многих 
игровых компаний — дескать, они, под- 


другую свою сторону. В целом — «Изнан- 
ка», рубрика о самом неординарном и 
проблемном, что есть в играх. 

(Сверх того с пятого номера берут на- 
чало: 

Крякательно-ломательное направле- 
ние в «Трепанации». 

Создание игр по рецептам Х в «Мас- 
терской». 

Из прежнего остались добившиеся 
устойчивой популярности «Скандалы» и 
«Оеата!сН», а также изрядно расши- 
рившийся «Х:/датез/М/М/М/», по мно- 
жественным просьбам включивший в се- 
бя обзоры свежих демок и патчей. Ну и 
«Ломка», конечно, т.к. без кодов нам с 
тобой, ясен перец, никуда. 

На этом вводный курс предлагаю счи- 
тать законченным, можешь хлебнуть пив- 
ка для острастки мозгов и приступать к 
чтению. 


редактор игрового раздела 
Денис Давыдов (дате@хокер.ги) 


лые, преподносят насилие как приятное 
и увлекательное. В доказательство своих 
слов президент с победоносным видом 
продемонстрировал собравшимся не- 
кую рекламку с крупным изображением 
пистолета по центру, на которой было 
написано; «Гораздо прикольнее, чем 
пристрелить соседскую кошку». А еще он 
сказал: «Стоит разок глянуть на все эти 
рекламные проспекты, и никто не сможет 
поспорить с тем, что игры делаются преи- 
мущественно для взрослых. Однако рек- 
ламки оказывают сильное воздействие 
на неокрепшие умы детей и вовлекают 
их...» — и так далее такой же бред, кото- 
рый можно услышать только от человека, 
который столь же далек от игр, как Сад- 
дам Хусейн от любви к стране Америка. 

Что, возмущен до глубины геймер- 
ской своей душонки? Хе! Рановоато сви- 
репствуешь. Ты как, в курсах, что еще ни- 
когда нигде НЕ проводилось исследова- 
ний, каким образом жестокость в играх 
влияет на человеческую психику? Точно 
известно, что еще как влияет (провере- 
но), но в чем это выражается и к чему ве- 
дет — хз. И ведь Клинтон прав, учреждая 
свое «провительственное расследова- 
ние», хоть и важны ему при этом только 


голоса избирателей. А «правительствен- 
ное расследование» будут вести не толь- 
ко далекие от игр чиновники, но и служба 
12$А (м\м\м@за.сот), которая, среди 
прочего, ответственна за проведение 
международных выставок ЕЗ — коммер- 
ческой Мекки игрового мира. Причем 
создаваемая комиссия намеревается вы- 
работать новую рейтинговую систему 
(дескать, каким возрастам какие игры 
можно продавать), которая имеет все 
шансы заменить нынешнюю систему. То- 
же не знал? Да-да, система возрастных 
цензов уже давно как существует, она 
разработана и ведется группой ЕЗВВ 
(уммм.езгЬ.сот), причем вот эти-то ребят- 
ки — дилетанты полнейшие, которым 
давно надо намордник на харю и пинком 
под одно место на свалку. 

Так что не все так плохо. Гм. А как по- 
думаешь, что вся эта возня только в 
Объединенном Заштатье происходит, 
так вообще легко и светло на душе ста- 
новится... 


Еще за полмесяца до начала ЕЗ по- 
ползли слухи, они витали в воздухе и зас- 
тавляли замереть в преддверии чудесно- 
го, и новостные сайты с оглядкой и слов- 
но бы по секрету шебуршались об этом, 
словно бы боясь вспугнуть, а потом про- 
бил час всемирной выставки и... 

И оно свершилось. Третью Цивилиза- 
цию будет делать Сид Мейер. Оркестр, 
фанфары, легкий обморок от попавшей в 
глаз пробки при откупоривании бутылки 
шампанского. 

Пару лет назад Сид Мейер, Джефф 
Бриггс и Брайан Рейнольдс послали 
вскормившую их М'сгоргозе на чертовы 
кулички и организовали собственную 
компанию, каковую озаглавили РАгах! 
(\\им.Ягах.сот). Выпущенные ими затем 
под издательской маркой ЕА реалтайм 
воргейм СеНузБиго! и «неофициальное 
продолжение Цивилизации» Арпа Сеп- 
+аий стали мегахитами, удостоившись ку- 
чи похвал да наград и принеся солидный 
доход. Тем временем дела на Мгсгоргозе 
шли из рук вон плохо. Компания медлен- 
но, но верно загибалась; по счастью, тут 
подвернулись воротилы из 


вовремя 


$4 Меег 


Внап Кеупо!$ 
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НазБго, купившие «легендарную» 
Мусгоргозе... но, конечно, не получившие 
ничего, кроме этой самой легендарнос- 
ти. Майкропрозовцы загибаться перес- 
тали, но и признаки жизни подавать 
наотрез отказывались в виду почти пол- 
ной утраты творческого потенциала. 

А дальше все как в сказке. Назбго об- 
ращаются к Игах с предложением раз- 
работать СмЙаНоп 11. Ни о каком слия- 
нии с Мсгоргозе и речи не идет — к чему 
Агах5 такой балласт себе на шею ве- 
шать? — однако к работе над проектом 
фираксисты намерены привлечь многих 
прежних своих собутыльников да сослу- 
живцев, ныне продолжающих заработы- 
вать себе на хлеб насущный в стенах 
Мегоргозе. 

СмИтаноп |! появится в районе двух- 
тысячного. Очень вероятно, что будет 
помесью А!рБа Сетаий и СМЙтаноп 2: 
дополненным-поднавернутым клоном са- 
мое себя, многожды помноженным на 
именитость разработчиков. А ты будешь 
глотать слюни в предвкушении и писать 
кипятком от счастья, когда Оно наконец- 
то выйдет в продажу. Все будем. 


Всем вам, и тебе в частности, извес- 
тен суперкультовый мегапродаваемый 
квестово-паззловый гамес всех времен и 
народов по имени Муз, смастеренный 
разработчиками из Суап. Позже они 
еще доваяли к нему вторую часть, но 
значительно менее успешную; впрочем, 
и протоиерей с ней. 

Недавно независимая разработчес- 
кая студия Ва Ве4 Воск из- 
вестила весь мир, что де- 
лает крутейшую (по ее мне- 
нию) ролевую игруху диаб- 
лическо-фаллаутного типа 
в изометрической проек- 
ции, озаглавленную ими 
как Музнс 19е: ТВе Вагкке- 


ВИ р://шшш.хаКЕр.гу 


Ранние эскизы для экс-«МузНс |31е: Те Ражепта» 
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пт9. А теперь 
прикол: братва 
из Суап, кото- 
рая давно уж ни 
хрена не де- 
лает, а только 
своей —мистой 
всюду бахвалится, пригрозила ребятам 
из ВЕК, что если те не уберут слово 
«туз» из названия своей игрухи, то они 
на них подадут в суд за нелегальное 
прихватизирование чужого названия. 
Вот так. Да, маразм полный. 

«Мы долго думали и соображали, как 
поступить в сложившейся ситуации, — 
сказал глава студии ВЕК. — С одной сто- 
роны, хотя мы и не спорим, что интеллек- 
туальную собственность необходимо за- 
щищать, но нам кажется, что Суап дале- 
ко вышли за рамки разумности в агрес- 
сивной защите своих прав. С другой сто- 
роны, мы едва-едва сами себя финанси- 
руем и у нас нет огромных денег, чтобы 
сражаться с Суап в суде, хотя мы и не 
сомневаемся, что победили бы». 

В общем, ВЕК отказались от цианис 
то-опасного названия и бросили клич н 
весь Интернет, предложив желающ, 
присылать свои предложения к ним на 
сайт и пообещав 50$ тому, чье название 
будет принято (с еще его именем будет 
назван главный герой в игре). Конкурс 
уже завершился — но новое название 
еще не обнародовали. Кто хочет — смо- 
тайтесь на им. МюгедгосК.сот, ко вре- 
мени выхода этого номера в печать уже 
Должно ПОЯВИТЬСЯ... 

Одно утешает. Суап, конечно, (нехо- 
рошие люди), но и ВКК не остались в нак- 
ладе. Ведь благодаря произошедшему 
инциденту об их проекте заговорил весь 
мир. 
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М/есоте ю ту пав !таге 
ИК уоц доппа 1№е 1... 
Дедушка Айсе Соорег 


Пе декабря радостным зим- 
ним утречком в городишке Пэдью- 
ка, штат Кентукки, четырнадцатилет- 
ний мальчишка Майкл Кэрнил подта- 
щил в школу целых 6 (шесть) стволов. 

После чего залег и дождался оконча- 
ния школьной молитвы. Я не силен в 
американских прбявлениях мракобе- 
сия и поэтому не знаю, когда’ и где они 
в своих школах кому-то там молятся. 
“Но когда детишки начали выходить из 
молельни, этот маленький партизан от- 
крыл по ним беглый огонь и убил троих. 
Еще пятерых серьезно ранил: 

° По горячим следам трагедии без 
промедления бросились журналисты, 
истерично вёреща на весь свет о слу- 
чившемся, демонстрируя во всех ра- 
курсах трупы убитых детей и с назойли- 
востью сортирных мух приставая к ро- 
дителям погибших. 

Еще дедушка русской психиатрии 
Бехтерев говорил, что подобные вопли 
в прессе всегда ведут к тому, что нема- 
лое количество народу задумается: а 
не повторить ли такой шикарный «под- 
виг»? И, как правило, повторяют. При- 
чем — в гораздо более страшном виде. 

Вот и в городишке Литлтон, штат 
Колорадо, двое тихих юношей подго- 
товились гораздо тщательнее, потому 
как учли опыт предшественника. Эрик 
Харис (18 лет) и Дилан Клебол (17 лет) 
сперва протащили в школу изрядное 
количество самодельных радиоуправ- 
ляемых мин, а потом начали их взры- 
вать и в поднявшейся панике приступи- 
ли к методичному отстрелу своих 
школьных товарищей. В общей слож- 
ности они убили 20 человек. 

Подоспевшая полиция в количестве 
400 человек в дело лезть не спешила и 
благоразумно дожидалась, пока стих- 
нет стрельба. Когда стрелять переста- 
ли, многоопытный американский 
«спецназ» отважно ринулся на штурм. 
Взять негодяев живыми не получилось, 
потому как к тому времени они благо- 
получно застрелились в школьной биб- 
лиотеке. 

Вообще, интересно у них вопрос с 
захватом поставлен. Наверно, пра- 
вильно они себя так берегут. У нас все 
совсем не так. Помню, мы с коллегой 
пришли одного наркоша забирать, а 
он принялся в дверь из двустволки кар- 


Старший опер вот (доЫ@хакКер.ги) 


течью шарашить, от нас отстреливать- 
ся. Грохот — караул, щепки — фонта- 
нами, сам орет как умалишенный. Но 
ружьецо-то надо перезаряжать, а по- 
тому мы с напарничком договариваем- 
ся, что ловим момент перезарядки. В 
этот момент он пнет дверь ногой и от- 
прыгнет в санузел, а я заскочу в комна- 
ту. Короче, наркоман выстрелил, на- 
парник сапожиной ка-ак шибанул! 
Дверь — настежь, половина косяка от- 


летела, а сам он спиной в сортир — 
прыг. А там, оказывается, дверь нару- 
жу открывалась, мы в спешке не угляде- 
ли. Я от неожиданности тормознул и 
когда влетел в комнату, наркоман с ис- 
пугу уже перезарядился и как даст из 
«шотгана» дуплетом! Но торопился 
очень и потому не попал. Услышанная 
потом фраза «Винсент, это было чудо» 
нам смешной не показалась. Ну а по- 
том мы на клиента ка-ак напрыгнули! 
Ружье изъяли и немедленно провели 
интенсивную разъяснительную работу 
о недопустимости стрельбы по находя- 
щемуся при исполнении оперсоставу. 
Вроде бы он тогда все понял. Во вся- 
ком случае, в ближайшие лет пять пос- 
трелять уже не сможет. Хотя так удачно 
бывает далеко не всегда. Месяц назад 
мой приятель, участковый, тоже прове- 
рял наркомана. Только тот. его сперва 


в комнату впустил, а потом в упор зас- 
трелил. Всякое в этой жизни бывает... 
Так что америкосы, видимо, правы — 
лучше подождать. 

Как бы то ни было, принялась поли- 
ция шмонать школу. и, помимо шести 
взорванных, обнаружили в здании еще 
более 30 зарядов, некоторые — со 
взведенными таймерами. А в одной из 
сумок даже нашли книжицу «РООМ: 
Кпеедеер м Бес\1» (книжонка, кстати, 
редкостное дерьмо). 

Ясное дело, тут же провели обыски 
по месту жительства преступников. Как 
и в случае с первым подростком, не- 
медленно выяснилось, что и эти двое — 
яростные поклонники игр ВООМ и 
Оуаке. На винтах их компов были об- 
наружены \У/о!епмет 30, РООМ И, 
ОуаКе, Везет! ЕуЙ, Кедпеск Кат- 
раде, серия Месп\\/агйог и Марнтаге 
Сгеагез. Кстати, обратите внимание 
на пакостный продукт Кез4еп! Ем\И. Я 
давно говорил, что от него разжи- 
жаются мозги. 

Все трое постоянно проводили 
свое свободное время в сетевых бата- 
лиях, держали свои посвященные лю- 
бимым играм странички и даже строи- 
ли уровни. Компьютеры были без про- 
медления изъяты на экспертизу. 

Ничего глупого в таком изъятии нет, 
потому как все бомбы были самодель- 
ными, а дома у Хариса было найдено 
огромное количество бытовых компо- 
нентов для изготовления взрывчатых 
веществ. Достаточно быстро установи- 
ли, что рецепты он выудил из Интерне- 
та. Это, кстати, к вопросу о свободах и 
пользе всеобщей доступности чего 
угодно в Сети. У нас Интернетом охва- 
чены не все (пока), но купить подобное 
руководство на книжном рынке может 
любой, что тоже не. есть правильно. О 
свободах можно кричать сколько угод- 
но, пока вот такое не коснется тебя са- 
мого. Тогда на вещи начинаешь смот- 
реть несколько иначе. Кроме того, 
выяснилось, что все трое были завсег- 
датаями известных порносайтов. 

Немедленно встал вопрос: кто же 
виноват в происшедшем? Родителям 
убитых детей все было предельно ясно. 
Они подали иск в суд, обвиняя в слу- 
чившемся индустрию развлечений. Иск 
составил 130 миллионов долларов, и 


вчинили его хозяевам трех порносайтов 
(регэ\апКИу.сот, аду!еу.сот и рог- 
+есН.сот), нескольким компаниям-раз- 
работчикам компьютерных игрушек и 
кинокомпании У/агпег Вго\егз, засняв- 
шей фильм «Баскетбольные дневники» 
(5то где герой Лео ДиКаприо убивает 
учителя и своих одноклассников). Кроме 
того, Харис и Клебол ходили в длинных, 
черных кожаных пальто и называли себя 
ТгепсНсоа! Майа, за что еще непремен- 
но перепадет Киану Ривзу с его филь- 
мом «Матрица». 

Но особый упор был сделан на жес- 
токие игры. В список компаний, обвиняе- 
мых в выпуске побуждающих, по мнению 
родителей, к подобным поступкам игр, 
оказались Ародее 
ЗоН\аге, 14 Зо#Н- 

\маге, СТ |мег- 
асНуе, $еда о! 
Атейса, Аюп 
СогрогаНоп, 


Ассют_ Етщенаттеп!, 
|п1егр!ау РгодисНопз, Ма\уау Ноте Еп- 
1чецаттеп!, Митепдо о! Атейса, АсН\!!- 
оп, бопу Сотрыег Емецаттеп!, Сар- 
сот Емейаттеп!, Еоз мегасНуе и 
ЗацагезоН. 

Обвинение настаивает на том, что 
игры именно этих производителей пред- 
ставляют насилие «особо приятным и 
привлекательным». Кроме того, привле- 
ченный в качестве эксперта специалист 
от морской пехоты авторитетно заявил, 


что именно найденные на винтах игруш- 
ки научили малолетних убийц так ловко 
целиться и метко стрелять, благодаря че- 
му они и оказались «исключительно 
эффективными убийцами». Дескать, 
стреляли они только в головы. 

Честно говоря, я не сильно представ- 
ляю, какой смысл в РООМ и Оиаке 
стрелять в голову. Также не очень пони- 
маю, как можно научиться приемам 
стрельбы из настоящего пистолета или 
винтовки, энергично елозя мышкой по 
коврику. Если на то пошло, тогда любой 
из вас, кроме мастерского владения ис- 
кусством снайперской стрельбы, вдоба- 
вок еще умеет руководить войсками на 
уровне генерала армии, а помимо того 
— искусно управлять истребителем, вер- 
толетом, подводной лодкой, танком, 
космическим кораблем и имеет явную 
склонность к серийным убийствам. Но 
раз уж американский морской пехоти- 
нец сказал — значит, так оно и‘есть. Ко- 
нечно, общественность подхватила об- 
винения, и дело быстро дошло до Кон- 
гресса, где созданная комиссия предло- 
жила присмотреться к игрушкам и их 
творцам повнимательнее. 

В этом месте хотелось бы остано- 
виться. И с интересом спросить: а поче- 
му в первую очередь игрушки? Сколько 
их за год выходит и сколько народу в них 

играет? А потом немножко сравнить 

то, что есть в них, с тем изобилием 
помоев, что ежегодно изрыгает в мир 

Голливуд. Потому как такого коли- 

чества насилия, как в фильмах, найти 
невозможно нигде. Причем там все по- 
казано гораздо нагляднее и красоч- 
нее, чем в любой даже самой техноло- 
гически совершенной игре. 

Вот недавно посмотрел работу Та- 
рантины «Бешеные псы». Так уж на что я 
привычный, а в нескольких местах аж 
пропотел. Можно говорить про такие 
фильмы все что угодно и оценивать их 
как заблагорассудится, но ведь там по- 

казывают действительно страшные 
вещи. И то, как надо готовить прес- 
тупления, и как легко и весело уби- 

вать людей — игрушки до этого да- 
леко не дотягивают. Вот отсюда и 
надо было бы начать: с рассмот- 
рения в Конгрессе запретов на 
сцены насилия в кино. 

Но еще задолго до кино надо проде- 
лать то же самое с телевизором. Ввести 
повсеместную цензуру на ТУ, потому как 
любой криминальный репортаж нагляд- 
но демонстрирует способы лишения 
жизни себе подобных самыми простыми 
средствами. Почти 80% убиенных режут 
простыми кухонными ножами, так что и 
ножи надо бы тоже срочно изымать. Иг- 
ры — они вообще в этом списке окажут- 
ся самыми последними. Не считая 
Везет! ЕУЙ, конечно. Это надо запре- 
щать срочным порядком, тут я полнос- 
тью поддерживаю обвинение. 


ое 1% ЕВЕ ^- 


А следом надо брать за жабры са- 
мых яростных глашатаев свободы — 
журналистов и писателей. То есть изъять 
из продажи подозрительные книжки, га- 
зеты и журналы, так как там изобра- 
жают вещи гораздо точнее и опыта дают 
поболе, чем всякое кино. 

Скажем, в 198] году в похабном 
журнальчике НузНег была опубликована 
статейка под названием «Оргазм смер- 
ти», в которой красочно, в сопровожде- 
нии шикарных цветных картинок распи- 
сывались прелести аутоэротичной ас- 
фиксии. Для бестолковых: аутоэротичная 
асфиксия — это онанизм с удушением. В 
соответствии с общеизвестными факта- 
ми; когда кислород не поступает в мозг, 
в критический момент происходит особо 
мощный оргазм. По существовавшим 
ранее поверьям в том месте, куда капа- 
ла сперма удавленника, вырастал ко- 


рень мандрагоры, с виду похожий на че- 
ловека и пригодный для кое-каких маги- 
ческих ритуалов. Однако существуют 
особые сложности с его выкапыванием, 
и тогда... 

Черт, отвлекся, про это в иной раз. 
Так вот, в том же 1981 году другой тупо- 
рылый подросток 14 лет от роду где-то 
отыскал заветный номерок журнала, 
прочитал и решил немедленно прове- 
рить теорию практикой. Из петли его вы- 
нули только утром. Вину «Хаслера» за 


БЕЗ рамок 


ы 


идиотский поступок мальчика в суде до- 
казать не удалось. Глупого подростка 
понять затрудняюсь, но публикации по- 
добного рода категорически не одоб- 
ряю. 

Вот и надо привлекать пишущих и 
снимающих к ответственности по суду, 
а не разглядывать через увеличитель- 
ное стекло игрушки. А Россия сможет 
оказать США братскую помощь, нап- 
равив для идеологической работы в 
Конгресс десяток-другой толковых, 
проверенных председателей обкомов 
(вместе с самым главным). Глядишь, и у 
нас дураков меньше станет, и у них 
жизнь разом наладится. Пора уже при- 
нимать меры. 

Сразу скажу, что все эти судебные 
разбирательства (с играми — в том чис- 
ле) — полный абсурд, а потому ни к че- 
му не приведут, разве что к повышению 
возрастного ценза при покупке. До то- 
го уже имели место прецеденты с обви- 
нениями подобного рода в адрес’Эли- 
са Купера, АС/ОС и Оззи Озборна в 
том, что детишки, наслушавшись их 
ужасных песен, немедленно кончали с 
собой. Само собой, все судебные про- 
цессы закончились ничем. Хотя было бы 
за что обвинять — по нынешним мер- 
кам там и смотреть-то не на что. Если 
Оззи показать пару клипов Мэрилин 
Мэнсон, то он сам немедленно пове- 
сится (от зависти, конечно). 

А теперь мне хотелось бы изложить 
собственное видение причин произо- 
шедшего. Все мы учились (или учимся) в 
школах. Все мы знаем, на что похожи 
«школьные годы чудесные». Достаточно 
многие из вас сталкивались с тем, что 
школой рулят сбившиеся в стаи хитрые, 
физически сильные и жестокие сволочи. 
Многие ежедневно сталкивались с тем, 
что эти твари бьют всех, кто им не нра- 
вится, как отбирают деньги, вещи, как 
«ставят на счетчик» и вообще ведут се- 
бя как волки в стаде овец. Как правило, 
никто ничего не может с ними сделать. 

И вот учится в школе такой тихий, 
застенчивый пацан-»ботаник». Интере- 
суется, скажем, компьютерами или 
книжками. Замкнутый, немножко не от 
мира сего, но спокойный и совершенно 


безвредный. Ему гораздо проще найти 
друзей в Сети, чем в реальной жизни, и 
поэтому он постоянно сидит у своего 
компьютера. Он живет в своем соб- 
ственном мире, где водит в атаки ар- 
мии, летает на вертолетах, раскрывает 
преступления и спасает Землю от на- 
шествий монстров. Это его мир, и ему 
там хорошо. 

Потому что в реальной жизни все не 
так. Потому что когда он приходит в 
школу, на него немедленно набрасы- 
вается свора здоровенных дебилов и 
начинает над ним глумиться. Друзей у 
него нет и заступаться за такого паца- 
ненка некому, и посещение школы для 
него — невыносимая пытка. А здоровые 
скоты просто дуреют от своей безнака- 
занности, вытворяя все новые и новые 
пакости. Вот тогда-то доведенный до от- 
чаяния пацан и может взяться за оружие. 

Я учился в интернате и никогда не 
был тихим, но в первый же день моего 
прихода восьмиклассники меня, один- 
нодцатилетнего щегла, решили для ос- 
трастки повесить. Двое держали, а тре- 
тий душил петлей, отпуская прибаутки. 
Не до смерти, конечно, но в такие мо- 


менты думаешь несколько о другом. 
Тогда им сильно повезло, что у меня не 
было под руками ничего стреляющего, 


иначе жизнь моя сложилась бы по-дру- 
гому, а их жизни не сложились бы вооб- 
ще. Я их всех отлично помню, и за дела 
свои они все ответили. Потом. Уже пос- 
ле школы. 

Так вот, застрелившие двадцать че- 
ловек Харис и Клебол стреляли только 
по неграм (или как это их теперь надо 


называть — «афроамериканцам»?), ла-. 


тиносам и «спортсменам». Я не усмат- 
риваю тут расизма (я не расист и не на- 
ционалист), просто все три категории 


прекрасно подходят под то, о чем я го- 


ворил выше. Погибших детей мне, каки- 
ми бы они ни были, безусловно, очень 
жалко, и я вовсе не собираюсь оправ- 
дывать убийц. Но было бы неплохо уз- 
нать о настоящих причинах произошед- 
шего. Потому что не игры провоцируют 
насилие. Его провоцирует жизнь. 

Еще хотелось бы разузнать вот что: 
где же это малолетки смогли набрать 
столько стрелкового оружия? Это как 
же стоит вопрос с его продажей и хра- 
нением, что несовершеннолетний соп- 
ляк может завладеть таким его количес- 
твом? Куда смотрит хваленая школьная 
охрана, когда пацан заносит в школу 
шесть стволов А как можно протащить 
сорок мин? Подумав об этом и прики- 
нув другие возможности, я, грешный, 
подумал ‚что в США дети совсем мало 
друг друга убивают. Или это до нас до- 
катывается только про то, что каким-то 
образом связано с игрушками? 

Но больше всего меня в этой исто- 
рии поразили, как обычно, родители. 
Если они считают, что в случившемся 
виноваты игрушки и фильмы, то зачем 
же разрешали своим чадам смотреть и 
играть? На мой взгляд, при таком рас- 
кладе вся вина ложится исключительно 
на них самих, как на неспособных вос- 
питывать своих отпрысков. Да и как 
можно не заметить в своем доме скла- 
дирование оружия и подготовку взрыв- 
чатых веществ? 

А наибольшее омерзение вызывает 
их сугубо американская тяга рубить ка- 
пусту на чем угодно, хоть на смерти 
собственных детей. Кому нужны эти 130 
миллионов? Что, неужели деньги ожи- 
вят кого-нибудь? Конечно, нет. Но ведь 
есть возможность заработать! И ника- 
кой америкос ее не упустит. Тьфу... 

Суд безоговорочно признал отри- 
цательное влияние игрушек на неок- 
репшую психику Майкла Кэрнила, од- 
нако экспертиза при этом признала его 
абсолютно нормальным. После чего по 
обвинению в убийстве второй степени 
ему закатали пожизненное заключение 
без права досрочного освобождения в 
течение первых 25 лет срока. А Хариса 
и Клебола будет судить уже совсем дру- 
гой суд. 


В Федеральном Собрании обсуждается поправка 
к Закону «Об охране окружающей среды», 
которая позволяет ввозить на захоронение 
ядерные отходы из-за рубежа. 
И это в то время, когда в самой России 
накоплено колоссальное количество 
отходов, которых хватит более, 
\ чем на 120 Чернобылей. 


Изменение Закона под благовидным 
предлогом пополнения бюджета — 
это самоубийственная авантюра. 
«Протестуй! Будь активным, 
ане радиоактивным!» 


ЕТО 
$7 е-тай: соипс!@9!азпе{.ги 


Государственная Дума 
е-тай: Чита@ д!азпе*.ги 


Сгеепреасе 
е-тай: $ 
дртозсом@дгеепреас и 


Г 


Рекламная группа «Олимп» 


БУДЬ АКТИВНЫМ, А НЕ РАДИОАНТИВНЫМ! 


СТВУЕ/— Е 


наблюдением: 


оделюсь 
фантастических боевиков лучше, 
чем «Хищник |» и «Чужие 1», я пока не 


ЛИЧНЫМ 


видел. Количество просмотров обоих 


ма давно»ме ены наизусть 
было, в общем-то) несложно). 
„Что такое отличный боевик? Это 
лерва непонятки и страшная Уфо, да- 
зе — тревога и всеобщее построение, а 
потом — чистый Саке, то есть пальба из 
всего что есть под рукой по всему, что 
шевелится, ‚жестокая расправа, мощные 


не поддается С ть 
ее 


_ Свой среди Чужих, 


Чужой среди своих 


Старший опер @оЫт (до т@хакКЕр.ги) 


гонами. На Западе такие фильмы назы- 
вают солидным словом асНоп, Кому как 
ни нам, ветеранам Оуиоке, все это близко 
и понятно, ведь асНоп в его ЗО разновид- 
ности — самый что ни на есть наш учас- 
ток. А потому все, что имеет к нему отно- 
шение, вызывает самый пристальный ин- 
терес. 

После просмотра шедевров даже 
ежу становится ясно, что если сильно 
припрет, такие люди, как тетенька Рипли 
(и уж тем более — как дяденька Арчи- 
бальд), несомненно, порвут любое коли- 
чество монстров в любой заданной точ- 
ке вселенной в предельно короткий 
срок. Однако страшный вопрос о том, 
кто кого завалит — 
Чужой Хищника или 
наоборот — до сих 
пор оставался без 
ответа. 

Недавно выясни- 
лось, что не только, 

е5”бессон- 

ночами, раз- 
яя над этой 
кошмарной загадкой 
эпохи. а 
не! спал личный Состав британской фир- 
мы: Кебе!оп, потому как есть на свете 


люди, которым небезразличны наши ду- 


шевные муки. Они не резали задумчив 
резьбу в своих носах, а строили игруш 
под нозвонием "Але уз Ргедаюг, что 


один, так е 
‘о наш, земно! 


а 


азалосв”бы, 


игре от Кебе!оп гаранти- 


тсутствует нап — 
я в игре он на” тающийся Хищник — чисто поохотиться, 


ы лучшие пред- 
и инопланетных. „„М можешБ "быть уверен, что способы про- 
ас. на ос- 
ове таких фильмов успех 


рован! Ну, вроде как берем водород, до- 
бавляем кислород и в итоге получаем гре- 
мучий газ. С виду — все просто. Но не 
совсем. Изредка встречаются, конечно, 
на свете умельцы, способные сделать из 
дерьма конфету. Но это изредка. И не у 
всех. У рядовых граждан обычно полу- 
чается наоборот. Вот и фирма Кебеоп 
как-то неожиданно, но бескомпромиссно 
переработала два шикарных кондитер- 
ских изделия в... это... ну, вы меня поняли. 

Сюжет предполагаемого «хита» умес- 
тится на этикетке спичечного коробка. 
Чего тут придумывать? Все давно уже 
придумано, наливай да пей. На дальней 
планетке, на военной базе Пандора (хе- 


Компьютерная игра Айепс \5. РгеЕЧафог — одно из 
ЗВЕНЬЕВ БОЛЬШОЙ МОЗачцки. Снимается одноумеННЫЙ 
кинофильм. Рисуются партии одноимеЕННЫХ КОМИКСОВ. 
Уменитые фантаст 
ЕСКУЕ романыв, рамках одноименньй книж- 
СЕрчи. Ч ЕЩЕ МНОГОЕ ОДНОЧМЕННОЕ ДЕПАЕТ! 
вук запущен на попную мощность: компания хх 


ЕБЕТ ШЕ Шенви, пишут 


. Махо- 


Сепфигу Рох зашиваей ЧЕНЬГУ 


ведутся тайные эксперименты по выве- 
нового вида Ксеноморфа! — всем 
ого паразита по кличке «Чу- 
для военных нужд. Вывели, зноа- 
дное стадо. А хитрые Чужие 
и разбегись кто куда! Вот ведь 


хе) 


ив рты, а изо всех сил стараются сож- 
Е ат оть всех зачищальщиков. Между делом к 
азборкам подтягивается праздно ‘бол- 


местных лохов пострелять да на при 
оттянуться. Е] 

В игре АУР можно сыграть за 5 любого 
представителя этой-неугомойной т троицы. 


хождения соскучиться тебе не дадут. В 
первую очередь — своей небывалой кри- 
визной. Однако лучше по порядку. 


Свой среду Чужих 
Играть за морпеха вроде как привычно: 
иди и вали всех подряд, кто не спрятал- 
ся — я не виноват. Собственно, только 
эта часть игры у создателей и получи- 
лась ничего себе. Кстати, непонятно: а 
почему во всех играх — морпехи? Поче- 
му не гвардейцы-десантники? Вроде, 
морские берега до сих пор не попада- 
лись, а вот морпехи — так и мельтешат. 
Главное в игре — атмосферность. 
Звук для игрушки фирма КеБе!оп по- 
заимствовала у счастливого обладателя 
серии фильмов «Айепз» — ХХ Сепюгу 
Рох, и поэтому эффект присутствия очень 
даже неплох. Открывающиеся двери, 
шипение пара... Кругом — непроглядная 
темень, в полу — проеденные кислотой 
дыры... Когда на меня напрыгнул первый 
Чужой, я чуть со стула не упал от испуга. 
Первая встреча была чудесной. Монстр 
был быстр как ветер и резок как понос. 


Ну, у меня не забалуешь, и не таких бы- 
ков валили. 

Атмосферность в течение первых 
трех минут игры оказалась небывалая, 
было даже интересно. Ну а дальше все 
пошло по распорядку. Слева — сканер, 
на нем — белые точки набегающих Чу- 
жих и это тревожное попискивание... 
Когда на мониторе сканера запикает 
штуки четыре точки, враз поймешь, по- 
чему так истерично орал рядовой Хад- 
сон. Среди Чужих чувствуешь себя край- 
не неуютно. 

Но атакующие 
монстры оказались до 
неприличия безобраз- 
но тупыми. И кроме 
скоростных  наско- 
ков — вспомнить о них 
абсолютно нечего. Да 
и убивать их вовсе не 
трудно. 

Оружие морпе- 
ха — стандартный 
комплект, ничего тако- 
го, что можно было бы 
отметить особо. Разо- 
чаровавшись в земля- 
нине, я принялся про- 
верять мучавший меня 


Хакер 5/ ‘99 


последние лет десять воп- 
рос: кто кого? 


Чужой среду 
своих 


Взявши в свои лапы управ- 
ление Чужим, я враз забыл 
про страх и атмосфернос- 
ть. Для придания «виду из 
чужих глаз» большей дос- 
товерности разработчики 
так смачно подработали 
цветовую гамму и угол об- 
зора, что башня у игрока 
может отьехать еще до того, 
как он начнет пугаться. Та- 
кое чувство, что у авторов в 
день создания был серьезней- 
ший кислотный передозняк. 
Но этого им показалось мало, и, вдо- 
бавок к косоглазию, Чужому дали воз- 
можность бегать по сте- 
нам и потолку. В 
Резсеп! играть не 
пробовали? Впечат- 
ления от спирального 
бега по маршруту 
пол-стена-потолок 
словами не передать. 
А делать это необхо- 
димо ввиду тактичес- 
ких особенностей ве- 
дения боевых дей- 
ствий за монстра. Ес- 
ли в транспорте уко- 
чивает — лучше не иг- 
рай, изгадишь все 
вокруг необратимо. 
Чужой — как врач, леча- 
щий зазевавшихся человечков от глупос- 
ти. Врач у нас — это «ухо-горло-нос», а 
Чужой — это зубы, член и хвост. Нет, не 
так: «зубы-когти-хвост» — вот так пра- 
вильно. Чужой бежит по потолку и пры- 
гает на головы бестолковым жертвам. 
Атаки проводит следующими способами: 
царапается, кусается и дерется хвостом. 
Делать это непросто, потому как надо 
подойти вплотную, враг огрызается, а 
наш монстр издыхает от одной хорошей 
очереди поперек своей слюнявой рожи. 


ВИр://шшиш.хаКЕр.ги 


СПЕДСТВУЧЕ 


В качестве бонуса может, не слезая с 
потолка, высунуть раздвижную челюсть и 
откусить случайному прохожему башку. 
Правда, догадаться о том, что это — че- 
люсть, вовсе непросто. Я сперва думал, 
что монстр не то сблеванул, не то смор- 
кнулся неудачно. А оказалось — челю 
ть. Надо же... 

Кстати, вместо аптечек Чужой жрет 
свежие трупы, что немедленно идет ему 
на пользу. Еда — она повсюду, пони- 
маешь, расхаживает. Надо только не ле- 
ниться и кусать всех подряд. Если смо- 
жешь. 

А вообще — Чужой откровенно слаб. 
Играть за него из-за непривычного, 
стремного зрения и убожества «ору- 
жия» — очень трудно. 


Хищник дЕПает всех! 
А вот подкативший на охотничьем ко- 
рабле Хищник укомплектован по перво- 
му разряду. Тут тебе и наплечная пушка, 
и стреляющее копье, и метательные дис- 
ки, и носимые аптечки, и невидимость, и 
разные режимы зрения, и даже граплинг 
хук. Хищник крепок, как дуб. Прибить его 
крайне сложно — видать, давно к Ар- 
нольду в лапы не попадал, оборзел со” 
сем. Казалось бы — все на месте. Но... 
Включай невидимость, крадись, от- 


ка — достойных противников ты не встре- 
тишь. Неинтересно играть. 

Интересно тут другое — кошмарная 
графика. Честное слово, эти жалкие поту- 
ги изобразить могучие ручищи, в итоге 
оказавшиеся тощенькими лапками, меня 
привели в ярость. Стрельба из каких-то 
непонятных пистолетиков, истерично 
плюющихся синенькими точками, совер- 
шенно «кислотного» вида веревка от 
крюка — ну, за что ни возьмись — полней- 
ший отстой. 


Дэсматч 

Есть мнение, что фирма Вебе!оп хотела 
построить ЗО-асНоп в стиле ЗагСгой. За- 
дача эта, на мой взгляд, неразрешима в 
принципе. Ведь даже в самом ЗагСгаН 
проблема баланса сил — постоянная го- 
ловная боль разработчиков. Но если в 
КТ$ ее можно хоть как-то решить, непре- 
рывно поправляя и дополняя, то в З0- 
асНоп это абсолютно нереально. Что с 
блеском доказывает игра дэсматч в АУР. 


Подразумевалось, что за человека 
будем играть как обычно, за Чужого — 
крайне резко, а за Хищника — сугубо 
стратегично. Но Хищник — самый мощ- 
ный парень, и он на раз убирает и Чужо- 
го, и человека. И ни капельки не помо- 
лет им то, что имеется несколько режи- 
лов дэсматча. Смекнув, что с балансом 
ничего не выходит, была добавлена такая 
вариация, как Тад Ме Ргедатюг, где Чужой 


с Морпехом вою- 
ют против Хищни- 
ка вдвоем. Тоже, в 
общем-то, безус- 
пешно. 

Да если еще 
учесть, что управ- 
ление в игре в 
корне отличается 
от того, к чему 
привыкли мозо- 
листые руки и 
опухшая голова, 
то дэсматч пред- 
ставляет собой 
какую-то непонят- 
ную, извращен- 
ную забаву угрюмых 
мазохистов. 


ТЕХНУЧЕСКИЙ аспект 
Скорость и гладкость передвижения мон- 
стров настораживают сразу. Сперва де- 
ло спасает темнота, но рано или поздно 
понимаешь, что причиной 
тому вовсе не образ- 
цовое техническое со- 
вершенство движка, а 
полный его примити- 
визм и убожество иг- 
рового окружения. 
Убожество — пол- 
нейшее. Дизайн всех 
сорока уровней — от- 
стой. Строил их какой- 
< 4 то дилетант, впервые 


получивший доступ к 

редактору уровней. 

Правда, в дизайнер- 

ском угаре слепил их 
с „. аж 40 штук. 


Спецэффекты — дрянь. Та- 
кое чувство, что играешь не на могучем 
«пне», утыканном всем, чем только можно 
утыкать, а на смехотворном «спектруме», 
слепленном в обеденный перерыв на ко- 
ленке. Выстрелы — барахло. Взрывы — 
вообще дерьмо. А уж глядя на изобра- 
женные на экране «стволы», хочется все 
бросить и горько заплакать. Непонятно, 
о чем разработчики вообще думали, вы- 
пуская это добро на свет. 


СЛЕДСТВУЦЕ 


Между прочим, Чужого в фильме, вы- 
пущенном шестнадцать лет (|) назад, сни- 
мали при помощи всего-навсего обычной 
марионетки, а выглядит этот Чужой до сих 
пор поглавнее многих нынешних, отрисо- 
ванных на 5С1, монстров. А в этом раз- 
несчастном в АУР все модели больше по- 
хожи вообще не на монстров, а на каких- 
то отмороженных буратин, потому как 
представляют собой грубый, идиотский 
набор палок, чурок и реек. 

Морпех — жалкий задохлик, гораздо 
более тощий, чем несчастный очкарик 
Гордон Фримен. Чужой — клинический 
мегацефал, истерично визжащий и мечу- 
щийся на тонких рахитичных лапках. Хищ- 
ник — просто урод, неспособный испу- 
гать даже младенца. Выглядят все они 
настолько убого, что даже густая темно- 
та, открывающая простор для работы 
больного воображения, дела никак не 
спасает. 


Итог 

Фирма ХХ Сетогу Гох, владелец филь- 
мов, сюжетов, звуков и торговых ма- 
рок, — контора баснословно богатая. 
Прослышав о том, что разработка игры 
идет под их чутким руководством и при 
активном участии, я проникся мыслью, 
что дело в надежных руках. 

Все получилось наоборот. Памятуя 
об известной формуле «водород+кисло- 
род», фирма КеБеШоп взяла 
два супербоевика. Соеди- 
нила, создав потен- 
циально неплохой «лю- 
бовный треугольник». А 
потом добавила в эту 
гремучую смесь соб- 
ственные творческие на- 
работки и задумки. Ну, 
эти, которые у них из 
конфет получились. На- 
жимаем на кнопочку — 
бабах!!! Все в шоке. 

Я тут еле утерся, так 
крепко обдало. Вам даже 
пробовать не советую. 


Хх 


ВНИНАНИЕ: В авгусяе 
ЙТЕ. = 


С АВГУСТА ‘99 «СТРАНА ИГР» будет выходить в новом формате: финская 
полиграфия, новый дизайн, новые рубрики, постер в каждом номере... 


С АВГУСТА ‘99 в продаже НОВЫЙ ЖУРНАЛ ТОЛЬКО для поклонников игр 
на РС в «старом» формате СИ: никаких приставок, самая свежая 
информация, авторитеные авторы 


Авцамашина 


прошлого 


Хопод (пою4@хаКЕгги) 


Лось А ЕЕ 


Урожденная Е-22 Нара И в категории авиасимуляторов, от гермафродита 
Моуа!од!с, похожа на любой новалоджиковский МиГ-29 или Е-16, официально 
потребляет Р-133/32, но предпочла бы Р!-300/32 с ЗО ускорителем, в Сети 
может быть найдена по адресу: ууу. поуа!одс.сот. 


се мне, ребята из Моуа[о9!с задолбали. В плохом 
смысле этого слова. Не та уже компания. Вот были вре- 
мена, когда они очень неплохие Сотапсве 3 и многое дру- 
гое выпускали... Об этом можно было говорить, на это 
можно было смотреть. Но, видать, «что-то прогнило в Дат- 
ском королевстве», и что мы имеем теперь? Это ж надо — 
выдавать продукт годичной давности за новый! Тем бо- 
лее — такой весьма поганенький продукт... 

Речь, ессессна, об их «новой» игре по имени «Моуа!од!с’$ Е- 
22 Нантта Ш». Рекламировать ее стали, как обычно, едва ли 
не за полгода до появления, наобещали гору нового и кучу ин- 
тересного... 


Часть третья: Кап-22 

Ептель! Эта игрушка — в чистом виде Мома!од:с’ МиГ-29. Или 
Моуа!од:с’з Е-16 — кому что больше нравится. Движок — точ- 
ная копия, графически выглядящий абсолютно так же, как и 
раньше, аркадно-быстрый, вполне себе убогий. Искусственный 
интеллект — тот же, с теми же баранскими замашками. Из кон- 
кретных новых фич — только тактическая ядерная боеголовка 
КраткчЕТХ самолета КосКкВееЧ Е-22: (о ней мы еще поговорим). Играть — неинтересно абсолютно, 
Сиповая установка: ава двигателя в отличие от того же МиГ-29. Там стоило поиграть хотя бы да- 
РгаН 5. МПИпеу Е!Э-РМ/-40О же из-за озвучки (помнишь? — «работаю по двум целям!..»); во- 
Максимальная скорость: окопо двух чисея-Маха вторых, на момент появления парочка из МиГ-29 и Фэлкона 
Вооружение: в основном «умные» ракеты ВВ и ВЗ гармонично влилась в проект |п{едго!еа ВаНе Зрасе. 


ВЕ-22 Ш подобной озвучкой и не пахнет. А как же поддер- 
Экипаж: Р-22а — | чеповек, Р-225 — 2 чеповека жка 185? Об косяк! Дело в том, что сама машина Е-22 для 185 


не новость — там вовсю летают на ней благо- 
одлоот даря... Мома1од:с”з Е-22 Напа 21 

” Итого из всего нового имеется только 
атомная бомба. 


Нюки, стэпсы, АТЕ 
и как с ними Бороться 


Видно, авторам Е-22 |! сочетание «атом- 
ная боеголовка + технология Стэлс» пока- 
залось настолько привлекательным, что 
они твердо уверились: страшней такого 
зверя нет. Надо срочно моделировать. На- 
до, блин, срочно показать, якую страшную 
машину сделали в США: вон, на радаре не 
видно, а как жахнет — пиши пропало. 

На тот момент времени в Новалоджик, 
конечно, еще не знали, что проект «Стэлс» 
показал себя на «полевых» испытаниях, мяг- 
ко говоря, несостоятельным. Как известно, 
машина авиастроительного концерна 
1осКВееч (они же создали Е-22) под назва- 
нием Е-117а была уничтожена в небезыз- 
вестной войне (и поговаривают, что не одна} 


СПЕДСТВУЕ 


по-журнальному выражаясь, «подписан в 
печать». 

На мой неискушенный взгляд, Е-22 — 
машина невыдающаяся. А делать уже 
третью компиляцию симулятора одного и 
того же самолета подряд недостойно Мо- 
уа1одс. Ради чего — ради возможности 
использовать атомную бомбу? По-мое- 
му, достаточно было выпустить патчик к 
предыдущему Е-22 ||. Тем более, что мо- 
дель ядерного взрыва проработана, пря- 
мо скажем, дерьмовато. Ощущение та- 
кое, что авторы никогда не видели даже 
кинохроники на эту тему. В Е-22 1! взрыв 
атомной бомбы не выворачивает с кор- 
нем куски бетонки и постройки — он 
просто «условно», без особых визуаль- 
ных эффектов, уничтожает технику и зда- 
ния вокруг, а потом пропадает. Не ос- 
тается даже классического круга выж- 
женной земли — как будто и не случилось 
ничего. 

И вообще, получается теперь, что 
--22 — самая кровавая и жестокая игра 
всех времен и народов. Выходит, что на- 

Но, строго гово- жатием одной кнопки мы убиваем болы* 
ря, Е-117, ессессна, людей, чем любой, пусть даже самый кр 
никаким истребите- вожадный квакер. И это правильно? А 
лем не был — чего черт его знает. Получается не игра, а ка- 
там говорить, мед- кой-то тренажер массовых палачей. Но с 
ленная машина, не- другой стороны — все-таки хоть что-то 
сет небольшую наг- новое в жанре, пусть и похабно испол- 
рузку, плохо прис- ненное... { 
пособлена для бли- Е 
жнего боя. Поэтому НЕ ХОЧУ : 
уже в 1981 году ВВС е, не хочу я играть в Е-22 ||. И ты тоже. 
США предложили врядли захочешь. Потому что игра на са- 
конкурс для авиас- мом-то деле — полнейший отстой как по 
троительных кон- исполнению, так и по концепции. Воз- 
цернов на построй- можно, жанр авиасимуляторов уже до- 
ку Адуапсед ТасНса| — полз до того витка своего развития, когда 


Е НоНМег — те- г - 
го стэпс-дизайна: практически полное отсутствие 19 истребите- уже ничего глобально нового и интерес 
ля нового поколе- ного не может быть реализовано. Быть 


прямых углов в конструкции самолета ния, который бы был может, в ближайшие годы улучшаться бу- 
с помощью советского зенитно-ракетно- построен по технологии «Стэлс», был бы дет только техническая часть: больше 
го комплекса образца примерно так способен выполнять боевые задачи, нап- текстур, больше полигонов... Все, прие- 
1960 года. Причем здесь немаловажно равленные на уничтожение наземных хали. А когда там будет новый технологи- 
отметить, что стоимость одного такого объектов противника, был бы способен ческий прорыв — неизвестно. Хотя пора 
зубила составляет около $45 миллионов. нести тактические ядерные боеголовки и бы уже. 

Этот факт заставил американское прави- в то же время соответствовал бы по ТТХ 

тельство крепко задуматься о том, в ка- требованиям эпохи. На конкурс в итоге Х 
кую бездонную дыру уходили бабки на- было выдвинуто два действи- 

логоплательщиков начиная с 1977 го- тельно заслуживающих 


Конкурент Р-22 по конкурсу — УЕ-253. Обрати. 
внимание на типичные элементы так называемо- 


да — именно тогда взял старт проект 
«Стэлс». Ходят слухи, что этот проект 
вообще сейчас закрыть хотят, но дело-то 
не в этом... 

Первой ласточкой «Стэлс» стал все 
тот же Г-117. Разработанный буквально 
за четыре года, прототип совершил пер- 
вый полет уже в 1981 году. Результаты 
эксперимента с машиной показались 
правительству США удовлетворительны- 
ми, и они решили развивать проект, вли- 
вая огромные деньжищи в создателей Е- 
117 — компанию [осКВее4 АдуапсеЯ 
Беуеортеп! Рго{ес!5. В октябре 1983 го- 
да первая партия Е-117 уже поступила на 
службу в 44501 Таснса! Сгоур (ныне 491 
Ромег М/пд) ВВС США. 


Хакер 5/ ‘99 
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внимания проекта, один 
из которых был постро- 
ен фирмой Мойгор и 
назывался \Ё-23 «В!аск 
М/чо\м», а второй был 
построен все той же 
фирмой [осКвее4 и на- 
зывался... УЕ-22 (кстати, 
в оригинале на сайте 
[осКВееч я выяснил, что 
машина зовется Кар!юг; 
любопытно, а счего тог- 
да вдруг Новалоджик ее 
кличет Чаб!т19?). Что 
было дальше, ты, по- 
моему, уже знаешь. [-22 
выиграл конкурс и... был, 


==55 


= | ны. 


Нг раньше такого беспредела ни 
в коем случае не было. Автогон- 
ки, разумеется, были, и игроки вполне 
охотно проводили за ними свой досуг. 
Но не злоупотребляли, прямо скажем. 
Однако наша индустрия (игровая) по- 
вязана намертво с компами, «растут» 
которые не по дням, а по часам, как 
грибы после радиоактивного дождя в 
лесах близ речушки Припяти. Вышел, 
мнится, когда-то давным-давно 
‚ есловутый МЕ$. И началось. Слов- 
но из рога изобилия с того прекрас- 
ного момента посыпались на наши го- 
ловы всеразличные автоигралища. 
Особливо обострилась ситуация в 
последнее время. Производители сло- 
мя голову забросили все ранее почи- 
таемые жанры и, засучив рукава, при- 
нялись за имитацию колесных сорев- 
нований, Что из этого вышло? Красо- 
та и радость для любителя погоняться. 
Любой ларек предложит вам солид- 
ный выбор из полутора десятка све- 
жих автогонок. И картинки везде на- 
рядные, и машин полно разнообраз- 
ных, Аж голова кружится и глазы жад- 
но разбегаются. Но кошелек — лими- 
тированная субстанция... В общем, 
давайте разбираться, кто есть кто в 
среде автогонок. 


Аркадный край 
\ 1999 ознаменовался продолжением 
эплыва аркад. Выходили они пачками. 
Начнем мы обзор с ноты помажорней. С 
красивой и аркадной во всех отношениях 
игрушки под названием Койсаде. Рзудпо- 
55 ублажил своим детищем буквально 
каждого, независимо от расы, пола и ве- 
роисповедания. Практически все игровые 
издания дружным строем затащились от 
аркады и наставили ей положительней- 


их оценок. Что ж, я, как верховная ин- 
станция, одобрю принятые в первом чте- 


нии рейтинги. Все аспекты 
данной игрухи мне по кайфу. 
Графика — мониторчик обли- 
жешь, геймплей — что доктор 
прописал, звук также на 
уровне. Особо выделяется иг- 
ровой процесс. Наша маши- 
на могет не только стрелять и 
своевременно подбирать бо- 
нусы, она способна ехать 
вниз головой. То есть при пе- 
ревороте хитрый механизм 
продолжает движение как бы 
на крыше, хотя на самом деле 
просто колеса такие здоровые. 
Машины носятся по потолку и отвесным 
стенам. А прилежащие к трассам объек- 
ты подлежат злобному и красивому унич- 
тожению. Достойнейшая аркада. 

Чего не скажешь о твореньице Ас- 
с1атт Ехнете С 2. Надо было бы разра- 
ботчикам двоечку поменьше в названии 
сделать и примостить ее аккурат вверху 
справа от буквы «Г». Тогда название бы- 
ло бы весьма красноречиво: «Экстре- 
мальное дерьмо в квадрате». Именно 
так. Приставочная тварь была приведе- 
на на растерзание злым геймером, и те 
свое дело сделали. Аркады с графикой 
такого качества и столь тупоголовым иг- 
ровым процессом не заслуживают на- 
шего с вами внимания, а посему поз- 
вольте еще раз обозвать проект, теперь 
— «отстоем в кубе», и перейти на опти- 
мистичный лад, поговорив о /)е# Согдоп 
Х$ Каста. 

Игра сделана под чутким и бдитель- 
ным надзором заокеанского гонщика 
Джеффа Гордона. Не знаю, родственник 
ли он Александру, но дело свое знает в 
обязательном порядке. На пару с АЗС 
Сатез пилот состряпал футуристичес- 
кую гонку, в которой участвуют автомо- 
били, полностью неуязвимые и даже пе- 
риодически летающие. Игра просто ки- 
шит видеороликами, почти каждый трек 


предваряется советами опытного гонщи- 


ка о том, какие тут повороты да прыжки. 


= Соревнования проводятся на гигантских 


трассах очень любопытного дизайна, а 
скорости просто озрономические — до 


Гена Рупев 


ехать, просто невозможно. Перцу добав- 
ляют в каждом повороте бешено свистя- 
щие покрышки. Машину постоянно зано- 
сит и кидает на ограждения, Но потерпи- 
те самую малость и вы поймете всю пре- 
лесть игры, а потом не оторветесь да са- 
мого конца. А коли оторветесь, то отры- 
вайтесь еще. 

Все мы ругаем приставки, но время от 
времени оттуда приходят вещи, достой- 
ные нашего внимания. Например, аркад- 
но-раллийное творение от мюдгатез — 
\У-Кау. Европейский гигант кропотливо 
перевел на «писи» плейстейшеновскую 
гому, не оставив без внимания особен- 
ности ускоренного компа. Вышло очень 
даже ничего. Грамотно до похвальности 
адаптирована под акселераторы графи- 
ка, а геймплей лучших приставочных игр 
нет-нет да тронет огрубевшую душу 
пэка-игрока. Так должно произойти и на 
этот раз. Бороться надо с умными оппо- 
нентами на нескольких десятках трасс, 
используя исключительно настоящие ма- 
шины. Игра не сложна и не требует авто- 
механических познаний для отладки же- 
лезной кобылы. Хорошо и то, что ошибки 
во время гонок великодушно прощаются. 
соперниками. В общем, неплохой ар 
ный ралли-гейм. 


Прямо вослед за упомянутой выше У- 
Вау вылез на свет божий и уродец без 
рук, без ног, однако ж с двадцатью голо- 
вами и... должно быть, тремя головками. 
Звать киборга — Возз КаЙу. Ралли для 
боссов (в понятии разработчиков все 
боссы — тупицы и на работе только в по- 
добное рубятся). В общем, у селекционе- 
ров вывелась крайне дохлая рыба. Гра- 
фика словно топором вырублена непос- 
редственно из монитора. Звук, управле- 
ние, интерфейс — всего этого я пожелал 
бы на день варения исключительно своим 
врагам, да и то худшим. Игра настолько 
противна, что становится очень жалко 
того несчастного америкозу, который по 
тупости своей выложит уйму бабок за 
картридж и унесет его в прерии играть 


(параллельно вышла версия для №64). 
Едем дальше, видим... 

Танк. При пушке, башню пока не сор- 
вало, настолько быстрый, что в поворо- 
тах его даже заносит. Что ето, хто ето? 
Спокойно, Маша, это не Дубровский! 
Речь идет об оригинальной игре Тапк 
Васег. Суть простой аркады засияла све- 
жими оттенками, когда вместо машин на 
трассе оказались самые настоящие тан- 
ки. Вот только представьте. Несемся на 
железной «дуре», оголтело вращая баш- 
ней, круша заборы и превращая в листо- 
вое железо придорожные автомо- 
били. Не стоит забывать о хорошей 
возможности отстрела лидеров гон- 
ки. По-моему, заманчивое предло- 
жение. На трассе видимо-невидимо 
разнообразных бонусов и оружия. 
Довольно качественно исполнена 
графика проекта. «Гонщик танк» — 
самобытная вещь, которую обяза- 
тельно стоит посмотреть. 

На редкость средняя игрушка 
вышла из стараний ММ5. Проект на- Б 
зывается Оцтаде и не содержит в 
себе ровным счетом никаких запо. 
_ минающихся качеств. Что весьма не- 

маловажно, недостатков тут тоже 


разряда 

тех, которые забываешь через пять ми- 
нут, а потом всю жизнь не можешь вспом- | 
нить. «Игровая вселенная» представлена _ 
какими-то хитрыми субстанциями, кото- 
рые вовсю порхают по кольцевым трас- 
сам над землей, пытаясь друг друга при 
этом обогнать, поранить ракетой, оста- 
вить позади при помощи ускорения. Это у 
них получается. К слову, в одной из таких 
штуковин обитает игрок и делает то же 
самое, что остальные участники. Графика 
довольно миловидная, звук стандартен. 

Психоделическая игра ТТЛ. (ТВгиз, 
Тиз! "№ Тигп) предложит вам хорошее 
средство для мирного времяпрепровож- 
дения в состоянии легкой обкурки. Ибо в 
нормальном состоянии играть в нее нес- 
колько тяжело. Разработчики сконцен- 
трировали свое внимание на изогнутости 
(в первую очередь) и длинообразности (в 
очередь вторую) трасс. В итоге получи- 
лись до ужаса тошнотворные и опасные 
кольца, что подвешены в воздухе. Такая 
реализация напрочь лишила нас задни- 
ков, а все, что есть, так это немыслимые 
виражи и дикие поездки вниз головой. Ти- 
па американских горок. Если вовремя не 
ускориться, можно легко полететь к цен- 
тру притяжения вверх тормашками (уско- 
рение кончается — берегите его). Трассы 
удивительно своеобразные, а машины 
еще более неуправляемые. Играть нелег- 
ко, но чувства возникают крайне специ- 
фические и отчасти положительные. Оце- 
нивать графику однозначно трудно. Толь- 
ко трасса и горизонт в наличии, но если 
все же попытаться, то вполне прилично. 


Симупяторщина 
Перейдем к теме более элитной и от это- 
го менее массовой. Может показаться 
странным, но количество появившихся на 
рынке серьезных симуляторов примерно 
соответствует количеству аркадных. 
Сначала мы имели честь лицезреть 
отчасти противоречивую игрушку Сгапа 
Тоийпд. Данное произведение относится 
к кругу не шибко почитаемых симов без 
лицензий. Машины вроде выглядят как 
настоящие, а на самом деле не такие уж 
и реальные, а трассы и вовсе дизайнер- 
ский бред. Игровой процесс проекта ос- 
тавлял двойственное впечатление. С од- 


ной стороны, некоторые аспекты серьез- 
ного симулятора на месте: просчет пов- 
реждений, настройки; а с другой — до- 
вольно слабая физическая модель и уп- 
равление. Уровень графики, как и игра в 
целом, — средний. 

Чего не скажешь о новом слове в 
жанре автосимов вообще — ТОСА Тоу- 
ппд Сагз 2. Тут представлены лицензиро- 
ванные автомобили и трассы английско- 
го кольцевого чемпионата. Игра распо- 
лагает несколькими интересными ре»х”- 
мами, некоторые из которых позвол; 
получить доступ к секретным автомоби- 
лям, каждый из которых — реальный. Ма- 
шины можно настраивать и тестировать 
на специальном автодроме. Соперники 
довольно сообразительны, а физическая 
модель грамотна. Интересны и графи- 
ческие решения. Виртуальный кокпит иг- 
ры — отличительная черта симуляторов 
от Содетазег$ — вновь удивительно глу- 
боко погружает вас в тело виртуального 
пилота. ТОСА 2 — лучший симулятор 
шоссейно-кольцевых соревнований. 

В конкуренты к ТОСА 2 набился 
проект отЕА — Зройз Сагз СТ. Игра так- 
же располагает официальными лицен- 
зиями. В отличие от творения Содетаз- 
{1егз, здесь соревнования построены по 
принципу передвижения по лигам. За по- 
беду и подиум начисляются призовые. На 
заработанные деньги можно не только 
провести тотальный апгрейд своего ав- 
томобиля, но и купить новый, более мс 
ный, для выхода в высший дивизион, › 


рушка располагает джентльменским на- 
бором серьезного сима — настройки, хо- 
рошая модель поведения автомобиля, 
некоторая сложность. Зро4з Саг СТ — 


СпЕЗСТВЧЕ 


интересный проект. Стоит попробовать. 

Из-за океана к нам пришла парочка 
«носкаровских» развлечений, Первый — 
классический овальный симулятор от ЕА 
Зройз — МАЗСАК КеуоНоп — был рас- 
смотрен во втором номере Х, а вот дру- 
гой представитель гордой страны Амери- 
ки более оригинален, нежели овальная 
классика. МАЗСАЕ СгаНзтап ТгосК 
Зепез нам в диковинку, ибо речь идет о 
заездах на маленьких грузовичках — пи- 
капах. Однако не думайте, что такие ма- 
шины медлительны и управлять ими неин- 
тересно. Они дадут фору хорошему 
спортивному автомобилю. Беда в дру- 
гом. Авторы игры — Раругиз — до сих пор 
используют старенький движок, и это де- 
лает их новый симулятор очень знакомым 
по содержанию и внешне поразительно 
схожим с серии 


представителями 


зАЗСАЕК Каста. Да и принципы соревно- 
ваний все те же. Думаю, особое наслаж- 
дение от гонок на грузовиках получат по- 
читатели творчества «Папирус». 

Не обошлось в новом 
году и без мотосимулято- [| 
ра. Отличились опять же 
ребята из ЕА Зромз. 
Именно на их совести 
проект Зирег ВЖез У/ойа 
СпатрюпзЫр. Уникаль- 
ность рассматриваемой 
игрушки в ее двойствен- 
ности, которую предоп- 
ределяет наличие в игре 
двух прямо противопо- 
ложных по духу режимов: 
аркадного и реалистич- 
ного. Если включить пер- 
вый, то игра станет дос- 
тупна и понятна всем 
(почти как Мою Касе!). Па- 


056 


дения будут картинны и 
безвредны, байк будет 
управляться понятно. 
Но если прибегнуть ко 
второму варианту, то 
соревнования превра- 
тятся в муку. Стоит 
чуть-чуть перебрать со 
скоростью или заехать 
в вираж не стой сторо- 
ны, как последует мо- 
токатастрофа с поте- 
рей драгоценных се- 
кунд. В любом из режи- 
мов Зирег Вжез выгля- & 
дит достойно и само- 
достаточно — качество не 
особо распространенное. Физическая 
модель игры навевает сладкие воспоми- 
нания о Моюсгоз$ Мадпезз. Мотоцикл и 
гонщик обсчитываются отдельно. В 
особо крутом повороте байк мо- 
жет просто выскользнуть из-под 
незадачливого пилота. Прибавь- 
те сюда живописную графику, не- 
сколько реальных супербайков и 
настоящие трассы. Не это ли меч- 
та настоящего мотоциклиста? 

А вот мечта поклонника Фор- 
мулы в очередной раз нашла 
свое воплощение, На этот раз в 
проекте от Е4оз — ОМаяа! Рог- 
туа 1 Каста. Скажу сразу, по 
своему качеству и глубине симу- 
ляции названный сим ни по одно- 
му показателю не дотягивает до 
прошлогоднего Е1 Каста Эт\а- 
Ноп, который вышел под маркой 
ОЫ ЗоН. Но если не растрачи- 
ваться на сравнения с такими вы- 
сокими идеалами, стоит признать 
данное творение в некотором 
роде удачным. Модель поведения 
болида не страдает присущей 
многим имитаторам первой Фор- 
мулы переусложненностью. Даже 
если вовремя не затормозить, 
можно чуть позже выправить си- 
туацию. Есть настройки, но тут они 
не играют решающей роли. Важно нау- 
читься прилично рулить и умело объез- 
жать частные заторы. Компьютерные оп- 
поненты не отличаются умом и сообра- 


зительностью, а просто прут напролом. 
Потягаться с прошлогодней новая Фор- 
мула не способна даже по уровню гра- 
фики. Уж слишком размыты и некрасивы 
текстуры да в некотором роде аляповаты 
модели болидов. 


ПЕрспЕКТИВЫ 

Вот, рассмотрели мы с вами больше чер- 
товой дюжины разнообразных гоночных 
игрушек, появились которые буквально 
за последние пару-тройку месяцев. Тем- 
пы, взятые на вооружение игровой индус- 
трией, столь стремительны, что предуга- 
дать появление еще большего количес- 
тва авто и мотогонок сможет даже нео- 
пытный ламер. Несмотря на некоторое 
однообразие выходящих игрушек, пер- 
спективы рынка стоит признать предель- 
но радужными. Печальный опыт с С&С- 
клонами показал, что рано или поздно 
поток ширпотреба однородного содер- 
жания выльется во что-то действительно 
новое и неординарное. Будем играть в 
аркады и ждать грядущих хитов, таких как 
|пчегзюе '82, Опуег и наш любимый МЕЗ 
4 (да-да, уже и любимый!) 


Часть скриншотов для данной статьи 
предоставлена онлайновым журналом 
'АБзо/е Сатез, ммм. ад.ги. 
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сторону экране 


'Апексанар '2ро!5оп5' Сидоровекии (Рро/зоп5@хаКер.ги) 


В'тооеинее время’среди «авторитетов» 
ролевого ‘мира(а к ним себя причие- 
ляют едва-ли ни всё, прошедшие одну-две 
последних “РПГ распространилось новое 
веяние: клеймить. манчкинизм: Если кто не 
знает, что Это такое, я поясню. Манчкина- 
ми (типсРК!А$) ролевики прозвали таких иг- 
роков, для которых цель любой РПГ — но- 
качать крутого персонажа, надыбать не- 
мерено. дефицитных шмоток, ну и все`Та- 
кое, в’ противовес наслаждению самим 
процессом ` игры. Манчкины, как шутят 
«крутые» РПГшники, это те, кто всегда иг- 
рает только за ‘файтер-мага-вора-клери- 
ка-еще-что-то-там, потому что они могут 
делать ВСЕ. Это. ‘те; для кого’ персонаж 
мечты состоит’-Из одних-18. (5то-я про 
АО&0). Те, кто ‘загружает сохраненку, ког- 
да спелл сработал на минимальном Чат- 
аде’е (интересно, меня хоть кто-нибудь по- 
нимает?). Те’ кто играя по`«наводкё», сра- 
зу бегут в отдаленные локейшны, где `мож- 
но круто прибарахлиться и качнуть уровня. 
Короче, своеобразные читеры без читов. 

Прикол состоит в том; Что на самом 
деле все, абсолютно все компьютерные 
РПГ являются явным или прикрытым ман- 
чкинизмом. Кто стал.бы играть в РПГ, где 
нет развития персонажа? ‘Никто. -Да и я 
бы не стал. И сколько’'бы умудренные ав- 
торитеты ни верещали про ламеров-ман- 
чкинов, сами они не отличаются от нихчни. 
на байт. Вот вам пример: на фоне всеоб- 
щего осмеяния манчкинизма на ролевых 
форумах вовсю обсуждаются вопросы 
вроде «кок замочить Дриззта» {это поло- 
жительный МРС из Вади" Са!е). Даже 
если играешь доод’овой партией, ничего 
— несколько очков понижения репутации 
дело наживное, зато какие шмотки!Или 
как в первые десять минут игры получить 
Ро\мег Агтог в Ра!о\! 2. Так и хочется 
воскликнуть: «И эти люди запрещают мне 
ковыряться в носу!» 

и еще один момент: следует все-таки 
различать виды, или степени манчкинизма. 
Я бы предложил такую классификацию. 

1. Собственно манчкинизм (или ман- 
чкинизм высшей степени). Когда действия 
игрока начисто выпадают из атмосферы 
игры. Пример: в Еуе о! Те Веро|дег || бы- 
ла такая стенка, то ли глючная, то ли еще 
что, но только если по ней лупить со всей 
дури, то экспы она давала неограничен- 
но. Как скатерть-самобранка. Я в свое 
время много часов у этой стенки провел. 
Или еще пример: зауе/1оад, когда что-то 
не понравилось. 
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2; Полу=маннкинизм (вторая степень). 
Когда действия игрока хоть и вяжутся с 
атмосферой игры, тем нё менеетсовер- 
шаются средствами, не характерными 
длязэтого игрового мира. ‘Пример: в’ 
З1опеКеер экспу-начисляли на только за 
убийство врагов, но И за отражение их 
атак, вследствие чего достаточно было 
найти слабого монстра, неспособного 
пробить доспехи, и наслаждаться его по- 
тугами. В принципе, можно-представить, 
себе воина, ‘который тренирует навыки. 
обороны, держа в.руках-два щита ‘стоя 
в муравейнике @тигантскими муравьями. 
Можно, но с трудом 

3. Наконец, третья степень манчки- 
низма — тренировка, или псевдо-манчки- 
низм. Такую практику; на мой взгляд; на- 
до’не осмеивать, а всячески поощрять: 


укреплять. Яркий пример: Радде а! Там 


скиллы повышались по мере их активного, 
использования. Гениальная, кстати, сис- 
тема, на. порядок ближе к жизни, чем ме- 
тод эксйириенсо. ( ледний, К_слову 
сказать, вызывает Много нареканий! == 


почемуя, убив‘орка/тану от этого.лучше- 


вскрывать, замки?) Так вот, дадаеа= 
скую. системужритиковали:за. склоннодс- 
ть к манчкинизму: «Чтобырозвить“навык 
бега, ‘достаточно. постоянно: бегать, и 
все! Это же манчкинизм!» Правильно. Но 
честный. Такой же, как утренняя зарядка, 


ВЕЕр-//шшиш.хаБер.ги 


тренажёрный зол или спортивная! секци 
Думаете, Бубка прыгает с шестом, чтоё 
в случае. опасности речку’перемахнуть? 
Вот именно, то; чем он занимается, есть 
форменный манчкинизм. Так’что если иг- 
рок в-РаддеНа!е ‘перед сном. тратит ос- 
татки маны на’ простенькое Заклинание, 
это естественный манчкинизм: — человек 
тренируется...” 

Такчто; уважаемые собратья по дайсу, 
прежде-чем вешать на кого- 
«манчкинпозорный», сначал. 
так ли уж это плохо и ‘не занимаетесь ли вы 
тем же‘самым, пусть на другой карте, или в 
другой игре, или в другой реальности... 
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Урежденная 
Жанр 
Похожесть 
Мать/отец 
Требует 
Групповуха 
Описуха 


Приговор 


Урожденная 
Жанр 
Похожесть 
Мать/отец 
Требует 
Групповуха 
Описуха 


Приговор 


Урожденная 
Жанр 
Похожесть, 
Мать/отец, 
Требует 


Групповуха 
_Описуха 


Приговор. 


Урожденная 
Жанр 
Похожесть 
Мать/отец. 
Требует 
Групповуха 
Описуха 


Приговор 


`Урожденная 
Жанр 
Похожесть 
Мать/отец, 


- Требует 
Групповуха 
Описуха 


Приговор. 


Урожденная 
Жанр 
Похожесть 
Мать/отец 
Требует 
Групповуха 
Описуха 


Приговор 


Апеле уз. Рееда!ог 

30 асвоп _ 

любой @ 

ВеБе!оп/Рох мегасНуе. 
Р-166(2-266)/24(32) ЗВ уск.) 
Сеть, модем, И-нет - 
Идея блестящая: основанный на фильмах тройственный 
экшен, стилизованный под Чужого, Хищника и рядового мор- 
пеха. Даже впечатляет... поначалу. Но потом весь порыв 
глохнет под ворохом недоработок и непродуманностей. 
Средне 


Апитап!асз; А Стдапнс Адуетоге 
Аркада 

Ааа и т.д. 

Зои! НРеак п1егасНуе 
Р90(200)/16(32) 
И-нет - 

По мотивам мультиков к/компании \/агпег Вгоз. Уровни, по 
которым надо ходить, забавные (до рвоты} персонажики, ко- 
торых надо мочить, тупой американский юмор, над которым 
нужно усердно хохотать. Для детсада потянет. 


Слабо 


В/азе & В!аде 

ЗБ Сой8РС 

ЕЕ7, Ге!да 64 (№64) 

'Сопзркасу/ТН® 

Р120(200)/16(32) ДЗВ уск.) 

Вчетвером на одном компе № 
Конвертированная с Р!ау!юНоп классическая приставочная 
‘ролевка в худшем своем проявлении. Каскад манги средней 


паршивости и отчаянное подражание грандам жанра. 


_ Слабо. 


Ед Нутег 

ЗВ аркада 

КеуошНоп Х 

Зуп!Ненс Оитепзюпз/ЕМ! Весога$ 
2120166) /16(32) 

Двое по очереди - 
Спрайтовое безобразие на основе дискографии !гоп 
Ма!еп. Музыка хорошая, т.к. оригинальная, в остальном — 
кал собачий. Фанатам гоп Маюеп не рекомендуется в пер- 
вую очередь: музыку они уже слышали, а все прочее здесь... 
Лажа 


ЕхрепдаЫе 

ЗР аркада 

Ронуге Сор КА.Р.О. 
Ваде боН\моге 


Р200{2-300)/32(64)/ЗВ уск. 
Двое за одним компом, 
Элементарная до безобразия ходилка-стрелялка с умопом- 
рачительной графикой, реолизованной в духе псоттд 
(прежнее детище Каде}, но оставляющей шсоттд далеко 
позади. Тупо, но затягивает. 

Хорошо 


Ехнете Моитат Вт9 
Велосимулятор 

Не было еще такого 

Неа4 Сатез Рута 
Р120(200)/16(32)/ЗВ уск. 
облом з 
Уникальный симулятор гонок на горном велосипеде, тща- 
тельно исполненный, но много теряющий за счет бедного ви- 
зуального ряда. Рассчитано на фанатов, но таковых в Рос- 
сии вроде даже и нет. 


Средне 


Е-22 Идмито 
Авиасимулятор 

222 Набита 2 
Мома[одс/ЕА. 
Р200(2-300)/32(64)/(З0 уск.) 
И-нет р 
Третья инкарнация одного из самых попсовых авиасимулято- 
ров игрового рынка. Симпатичные модельки и пейзажики, 
заточенное под чайника управление, минимум нововведе- 
ний, максимум рекламной шумихи. 

Слабо 


РАпа! Одуззеу 
ВТ$ 

ЗагСгай 
]оутах/Ката 
290/16 

Модем, сеть, И-нет 
100% клон Э!агСгай, совершенно омерзительный и безвкус- 
ный (нет, вру: поиграв, можно насладиться вкусом собствен- 
ной блевотины). Уникальная черта — сохраняться дозволено 
только между миссиями. 

Лажа 


Запе’з Нее! СоттапЯ 
ЗВ магдате 

Серия Нагрооп 
Зопа!у!5//апе’5//ЕА 
Р200(2-300}/32(64)/З0 уск. 
Сеть, И-нет 

От проамериканской потриотичности тянет блевать. В ос- 
тальном: великолепно реализованный морской (как след- 
ствие — реалтайм) воргейм по современности. Первый в ми- 
ре трехмерный (!!}, хотя графика и не супер. 

Хорошо 


МасНтез 

ЗО ЕТ$ 

ВаНегопе, /ризта 2 
Свагуб/Асайт 
Р200(300)/32(64]/ЗВ уск. 
Модем, сеть, И-нет 
Стандартного типа ЕТ$ с качественной трехмерной графи- 
кой, выделяющаяся из общей массы не необходимой воз- 
можностью засаживаться за рычаги управления любого тех- 
средства своих войск. 

Средне 


МесНУ/агтог 3 
Робосимулятор 
Мес|\М/агпог 2 
Йррег/ЕАЗА/М!сгоргозе/ 
/МусгозоН/Назго 
Р200(2-300)/32(64)/(З2 уск.) 
Модем, сеть, И-нет 
Ожидания оправдались. Безоговорочно сильнейший робо- 
сим из числа существующих в настоящее время. Всем руки в 
ноги, бабки в зубы и на рынок за игрой! И больше никаких 
комментариев. 

Рулез! 


Мее4 {ог бреед: Н!аН З!аКез 
Автосимулятор 

МЕ 3 

ЕА 

Р200(2-300)/32(64)/ЗВ уск. 
Модем, сеть, И-нет 

Денежные призы за победы в заездах как источник апгрей- 
дов и покупки машин (они теперь повреждаемы)}; а где ап- 
грейды, там и разветвленная система соревнований. Еще 
доработан режим игры за копов. Движок — тот же, улуч- 
шенный. 

Хорошо 


058 


Ум (Запсуча _ 


Урожденная 
Жанр 
Похожесть 
Мать/отец, 
Требует 
Групповуха 
Описуха 


Приговор 


Урожденная 
Жанр 
Похожесть 
Мать/отец 
Требует 
Групповуха 
Описуха 


Приговор 


Урожденная _ 
Жанр 
Похожесть. 
Мать/отец 

Требует 
Групповуха. 

Описуха 


Приговор. 


Урожденная 
Жанр 
Похожесть 
Мать/отец 
Требует 
Групповуха 
Описуха 


Приговор 


Урожденная 
Жанр 
Похожесть 
Мать/отец 
Требует 
Групповуха 
Описуха 


Приговор 


Урожденная 
Жанр 
Похожесть 
Мать/отец 
Требует 
Групповуха 
Описуха 


Приговор 


Хакер 5/ ‘99 


Оса! Рогти|а 1 Каста 
Автосимулятор 

ЕТ Каста Зитаноп 
ГапКБог/Е 0$ 
Р166(200}/16(32)/(ЗР уск.) ь 
И-нет ео ь 1 
Очередное компьютерное воспроизведение соревнований 
в классе «Формула 1». Придраться, в принципе, не к чему, и 
хвалить тоже не за что. Нечто весьма усредненное. 


Средне 


ОрегаНопа! Аг! о# УМаг у. 
\У/агдате 

ОрегаНопа! Ан о! УМаг 
Таюопзой 

Р166(2-300)/1 6(32) 


По электронной почте 


От первой части игра отличается лишь раза в четыре увели- 
чившейся базой данных по задействованным юнитам (теперь 
это 1956-2000 годы). Больше похоже на громадный адд-он, 
чем на продолжение. 

Средне 


Рута Энтее! $осси 


ВЕТ 2: ТНе Зесоп4 Сепшгу 
'Адд-он к Кайгоаа Тусооп 2 
см. Тайез оРфе $\ог4 Соа$ 
РорТор/С.О.р. 
Р133(200)/16{32)/ЗУСА 1024х768/ВВТ2 
Модем, сеть, И-нет 
Куча обычных для адд-она нововведений, а также перео- 
риентировка геймплея в сторону значительно большей 
сложности за счет усложнения целей и головоломной рас- 
становки ограничений/лимитов. 


Хорошо 


бада: Каде ое УКтаз 
КТ$ АЕ 
Веа515&ВутрКпз, Аде оГЕтр 
Сгуо ИМегасйуе 
Р166(2-266)/16(32) 
Модем, сеть, И-нет й 
«Деревенская» стратегия про викингов: с. 
размножение юнитонаселения нотурал! 
путем, производимые в кузницах луки с ме’ 
ки, кельтская музыка... 
Средне 


ЗваНегед Нав! 

СВРС 

Инта Оппе 

Сом аге/Зтоп&свозег 
Р133(200)/16(32) 

И-нет - 

Как сингл и как мультиплеер, это обедненная Ультима, с мас- 
сой недоработок и поганейшей графикой при отсутствии ин- 
тересных идей. Как конструктор для ваяния своей игры... а 
тебе это нужно, на таком дурном движке? 

Лажа 


Зтаг Тгек: Вий оЁ4ре Еедеганоп 
Космическая стратегия 

Мазег о Опоп 2 

Мсгоргозе 

Р166(200)/16(32) 

Модем, сеть, И-нет ь ки 
Задумывали как Мачег о! Опоп 3, потом переконопатили 
на стартраховскую тему... Итог: космическая посредствен- 
ность в духе второго Мо, далекая от. ВЯ 
же степени, как сериал Э!юг ТгеК от России. ный 


Слабо 

Знаг У\агз Ер!зоде |: Сипдап РгопНег 
Зоопарк | 
ЕуоНоп 

Шсаз [еагпта/исазАйз 
Р90{200)/16(32) 

Облом 


Тебя засылают на отдаленную планету разводить животных, 
а также помогать местному населению в постройке городов. 
Клинический бред, предназначаемый для детей младшего 
школьного возраста. 

Лажа 


Приключенческий экшен 
Звадо\м$ о Не Етрие 
Ва Аре/№сазАйз 
Р200{2-300)/32(64)/ЗР уск. 
Облом 7 


Игра пошла в продажу сразу вслед за выходом к/ф на 
экраны. По сюжету — копия. Перестрелки и драчки с дже- 
дай-мечом в перспективке от третьего лица, много болтов- 
ни (часто дурацкой), музыка из фильма, озвучка актерами 
оттуда же. В целом — неплохо, но не восторг. 

Хорошо 


в 7. 
ТЬгоз+, Тм! М” Тигп 
Автоаркада 

Ре! Каг2, Ма9 Тгах 
Сайз/ТаКе2 
Р166(200)/16/(ЗВ уск.) 
облом 

Клон Бе! Каг2 финского производства. Шизанутая голово- 
ломность трасс готова поспорить с идиотичностью управле- 
ния, причем сами трассы сдизайнированы на редкость омер- 
твело и безжизненно. 


Слабо 
ОеБ-2! (дате@хаКер.ги) 


Подготовлено по материалам российского онлайнового компьютерно-игрового журнала “АБзое Сатез”, мии. ад.ги. 


ВЕр://ИшшишхаКЕр.ги 


О59 


Вступчтельное слово 


Б.-- об заклад, что каждого 
геймера, хотя бы отдаленно 
знакомого с программированием, 
посещали дурные мысли о созда- 
нии собственной игры. Обыватель, 
слабо представляющий «всех пла- 
нов громадье», с апломбом заяв- 
ляет: «А вот я бы... Уж я бы напи- 
сал.;.». Затем обычно придумы- 
вается название для новой: игры, 
рисуется заставка и пишутся-первые строчки исходного ко- 
да, преимущественно состоящие из комментариев с. под- 
робно расписанными копирайтами автора. Через паруне- 
дель острое желание написать собственную игру улетучи- 
вается... чтобы через полгода разгореться с новой ‘силой и 
тем же финалом. 

Как результат, в редакции всех игровых журналов, и уж 
тем более к нам в Х, постоянно приходят письма с выра- 
женными-в-форме требований просьбами рассказать о 
том, как научиться самому писать игры. А поскольку слово 
читателя для нас - непреложный закон, в чем“ты уже неод- 


Есть пюда.. 


нократно имел возможность убедиться, то можешь встре- 
чать новую рубрику: «Мастерская». В ней мы расскажем 
все о том, как написать собственную игру Только сделаем 
мы это в стиле х, а это означает, что мы не будем учить те- 
бя азам программирования и уж тем более не станем раз- 
рисовывать журнальные страницы криптограммами исход- 
НИКОВ. Зато постараемся ответить на такие животрепещу- 
щие для тебя вопросы, как то: на чем пишут игры, где взять 
халявный движок, как найти издателя для своей игры и 
вообще, как с минимальными затратами времени и сил 
сделать крутую игру. Затронем и такие немаловажные ас- 
пекты, как игровой дизайн, варианты поведения А|, реали- 
зация музыки и звука... 

Рубрика только становится на ноги, и поэтому сейчас 
все твои комментарии и соображения особенно ценны. 
Напиши, что бы ты хотел видеть в дальнейших выпусках 
«Мастерской». Будь уверен, твои пожелания не пропадут 
втуне, а, наоборот, очень и очень помогут. 


Составитель рубрики 
Александр «Хепос» Колосков (хепос/@то!. ги] 


«...Есть люди, у которых сто четыре головы, 
Есть люди, у которых между ног Брюс Ли..› 
«212-8506» Б.Г. (который Гребенщиков] 


сть люди, которые любят что-ни- 
будь делать своими руками. Я еще 
помню время, когда в журналах пуб- 
ликовали схемы цветомузыкальных ус- 
тановок передатчиков «уоки-токи», 
как энтузиасты -паяльников корпели 
над радиодеталями. С появлением 
компьютера страсть к’ творению са- 
модельных уродцев разгорелась с но 
вой силой. И далеко не последней'об 
ластью приложения этой пагубной 
страсти стало программирование 
компьютерных игр. Возможно, прия- 
тель, тебе повезло, и в эпоху, пред- 
шествовавшую появлению Пентиу- 
‘в, ты не сталкивался с чудесными 
зорениями родной электронной про- 
мышленности — «Агатами», «БэКаш- 
ками» и прочими зверюшками. И тог- 


да ты-не помнишь расплодившиеся на 
этих машинах доморощенные игруш- 
Ки. Мне, к счастью, не повезло — я их 


что раньше было недоступно: полноцвет- 
ная графика» звук, мощный процессор — 
для которого не Нужно уметь‘программи- 
ровать на ассемблере. Но все произош- 
ло совсем по-другому. Посчитай-ка для 
примера, сколько самодельных-игрушек 
у тебя на винте. У меня — три. И я уверен, 
что это много... Талантов, что ли, поуба- 
вилось? Едва ли... Скорее, причина в дру- 
гом: писать игры сделалось сложнее. Точ- 
нее, сложно стало писать интересные иг- 
ры, такие, чтобы 
народ в них играл. 
Ведь, действитель- 
но, неискушенно- 
му пользователю 
текстового режи- 
ма даже змейка 
из символов псев- 
дографики, с 
упоением  пое- 
дающая нолики, 
казалась чудом, а 
сейчас ты на та- 
кую змейку и без 
слез не взгля- 
нешь, и вообще 
смотреть не ста- 


нешь. Теперь ведь тебе то ЗО подавай, 
то А! суперумный — не’угодишь. Вот и по- 
лучается, чтобы слепить хоть кривого, но 
работающего, а главное — «своего» 
уродца, нужно полжизни над клавиату- 
рой корпеть. 

Расстроился? Зря! На самом деле так 
только со стороны кажется. На самом 
деле для того, чтобы создать «свою иг- 
ру», нужно быть не семи пядей во лбу, а 
всего лишь двух, тоесть точно как у тебя. 
Каким образом такое возможно? Об 
этом тебеи расскажет «Мастерская». 


Путь первый, ипи 


«Я ЕГО СПЕПИПА ИЗ ТОГ. О, ЧТО БЫПО...» 
Из чего состоит типичная игра? В первую 
очередь, конечно, графический движок 
(неважно, 20 или 30}, потом звуковая 
библиотека, различные вспомогатель- 
ные модули (сеть, устройства ввода) и, 
наконец, основная начинка игры — сю- 
жет, А|, игровая логика, т.е. все то, что 
делает из свалки исходного кода Игру. 
Так вот, ты, приятель, удивишься, но для 
большинства игр все необходимое, кро- 
ме этой самой начинки, можно найти "в 
Сети, и причем дается это все бесплатно, 
сиречь на халяву. 

Да, ты не ослышался, твои уши тебя” 
не предали. Покопавшись в Сети, можно 
набрать очень неплохих библиотек и 
сразу приступить к созданию игры, не 
погружаясь в тягомотную канитель скуч- 
ных технических деталей. Конечно, по ка- 


к 


чественному уровню твои игры навряд ли 
смогут конкурировать с продукцией сов- 
ременных игродельческих компаний-ги- 
гантов. Оно и понятно: у них толпа наро- 
ду на штатной оплате и тьмущая прорва 
денег на финансирование каждой прихо- 
ти левой ноги правого с краю дизайнера, 
если это идет на пользу делу, а у тебя 
только прущие наружу амбиции и слепя- 
щее желание сотворить нечто шедеври- 
ческое шедевроподобное. Однако из- 
вестно ли тебе, что чем крупнее компа- 
ния и чем объемистее ее банковский ко- 
шелек, тем меньше творческого начала в 
том, что она делает, и тем больше бю- 
рократизма и риска потерять свои нас- 
квозь пробаксованные миллионы? А тебе 
как коту Матроскину: кроме усов, лап и 
хвоста терять нечего. И поэтому у тебя 
есть то, чего нет у всяких там ЕА, СТ и 
прочих.ЗРО: возможность по-настояще- 
му творить. Создавать то, чего еще ни- 
когда не было создано. Не сотый клон 
расползающегося по швам С&С, а дей- 
ствительно, реально, по-настоящему Но- 
вую Игру. Да, крупные компании ‘способ- 
ны финансировать разработку собствен- 
ных движков, держащих равнение на 


стандарты современности; но кто сказал, 
что твоя Игра будет менее интересна, 
чем их конвейерные, с позволения ска- 
зать, игры? Между прочим, хит сезона 
НоН-Ше, который все признают самым 
интересным ЕР$ всех времен и народов, 
написан на движке ОФиусКе 2 — а сейчас 
уже появились бесплатные движки, кото- 
рые немногим ему уступают. 

Конечно, можно и попытаться напи- 
сать свой движок. Как минимум, програм- 
мировать научишься. Но как говорил неб- 
ритый пророк «Спрайта», от этого тебя не 
будут любить девушки; а хотелось бы|.. 

Для большинства такой путь — ис 
пользование готового — наиболее пра- 
вильный, и на страницах «Мастерской». я 
постараюсь как можно лучше рассказать 
о нем. Но не будем забывать и об альтер- 
нативных вариантах. 


Путь второй, иупи 


«Мы наш, мы новый мир построим...» 

«Все это здорово, — скажут многие чита- 
тели. — Но даже используя готовые движ- 
ки, все равно нужно уметь программиро- 
воть. А что делать тем, кто хочет созда- 


вать игры, но не хочет писать програм- 
мы» Хороший вопрос. Недаром к боль- 
шинству игр, вышедших за последние. па- 
ру-тройку лет, прилагаются разнообраз- 
ные редакторы уровней и прочий инстру- 
ментарий для ваяния собственных мирс 
Значит, можно не’‘изобретать в очерь, 
ной раз велосипед, а взять редактор и 
создать «свой» мир. Вспомни, сколько са- 
модельных уровней в свое время вышло к 
Роот и Рике Микет ЗО (уж не говоря 
про оба Квейка), к У/агСгай и Негоез. Ко- 
нечно, много было барахла, но нередко 
попадались очень достойные работы. 

В одном из ближайших номеров ты 
прочтешь обзор игр, позволяющих раз- 
рабатывать «свои» миры на аснове их 
собственного движка, и, возможно, что 
среди них не последнее место займут 
старый добрый Вике Микет ЗО и даже 
акк Ке!оп. Такжё мы рассмотрим имею- 
щиеся редакторы уровней к таким попу- 
лярным играм, допускающим свою моди- 
фикацию, как @ 1/02, Цпгеа!, ЗВодо. 

Следи за ВоВу ОН: «Мастерской». 
До встречи. $ 


Интернет для «Мастера 


сд.с5Аи-БЕГИп.ДЕ/ “ВИЕПОТЕв.Нт! 

Постоянно пополняющаяся коллекция ЗВ. 
движков, включающая в себя сотни наи- 
менований, многие из которых бесплатны 
и поставляются в исходниках. 


Шиш. шой. огд 

Сайт, посвященный различным форма 
там файлов. Содержит ряд форматов из 
игр, например, описание формата фай- 
лов То! Апиййаноп. 


шшш.ДЕУДатесзх.сот 

Новости из мира независимых игровых 
разработчиков. Ссылки на другие 
ресные сайты: 


ас 
есурсов, связанных 


- которых сто можно. ‘поговорить с про- 
фессиональными разработчиками: 


шшш/иртЕдатес.сот 


Сайт Джеффа Хоуланда - разработчика 
_ игры Уе|еЧ Тргеа!. Интересен в первую. 


очередь своим ежедневно обновляемым 


— «дневником разработчика». Очень реко- 


мендую, крайне увлекательное «чтиво». _ 


ольшинство начинающих разра- 

ботчиков совершают.одну и ту же 
ошибку, приступая к созданию соб- 
ственной игры: они начинают с созда- 
ния движка. Видимо от большого ума 
и еще больших амбиций. Либо от нез- 
нания сути дела. 

На’самом-деле, большого смысла в 
этом нет, так как создание движка за- 
медляет процесс написания игры, отби- 
вает интерес (ведь пройдет не один ме- 
сяц; прежде чем на экране появится хоть 
чего-нибудьзосмысленное); В конце кон- 
цов, движок может попросту не полу- 
читься, либо же родится таким, что тако- 
го выродка своими руками придушить 
захочется. -Есть-другой путь, и он тебе 
больше подходит. Воспользоватьсягото- 
вым движком. Как известно; Интернет 

лик и всеобъемлющ. Если хорошенько 
оискать — можно найти даже черта лы- 
сого, причем задаром. И уж халявные 
движки в онлайновых недрах точно отко- 
пать можно. 

Для начала поговорим о 20 движ- 
ках. Кстати, несмотря на повальное ув- 
лечение трехмеркой, тебе лучше начи- 
нать именно с 20 игр, так как они-су- 
щественно проще. Согласись, гораздо 
приятнее сказать: «Я написал хорошую 
платформенную аркаду», чем «Я писал 
Обоаке 4, но... 335... не сроблось, в об- 
щем». Так и хочется провозгласить тост: 
«Выпьем же’за то, чтобы у нас все и 
всегда срасталось», :)) 


20 движки 
БанаЕхХ 


уиимиазрго[есв.сот 
Потрясающий движок. Поддерживает 
множество эффектов, при помощи кото- 


х довольно легко реализуются вещи, 


обычно присущие ЗВ играм. Например, 
цветное освещение, цветной туман, цвет- 
ные полупрозрачные объекты. Кроме то- 
го, движок реализует такие необходимые 
операции, как автоматическое обведе- 
ние спрайта по контуру заданным цве- 
том, перекраску спрайтов. Имеется огра- 
ниченная поддержка частиц (раае$}. 
Реализован О'аНа!Х в виде стандартной 
„АЙ, поэтому его”можно использовать с 
любым компилятором. Исходники, к со- 
жалению, не предоставляются. "Движок 
активно развивается (так, в ближайших 
планах поддержка ММХ, ЗОМомИ и РИ 
инструкций). Единственный ми- 
нус — коммерческая лицензия 
стоит около 1400$, поэтому 
движок не годится для создания 
Нееумаге и зВагемуаге игр (но 
это если ты захочешь его ли- 
цензировать...). Кстати именно 
Рудна!ЕХ используется в извес- 
тной |аддедаШапсе-подобной 
стратегии Уейед Тбгес{, разра- 
батываемой компанией Шшрте 
Сатез (ими. /иртедатез. сот). 


МЕ 
ууу’. зсйесйзой.сот 

Не знаю, стоит ли вклю- 
чать в обзор это произведе- 
ние, т.к. похоже, что компа- 


«Кое-что задаром...» 
роман Роберта Шекли 


то задаром... 


ния-производитель прекратила раздачу 
исходного кода «на халяву». Впрочем, я 


полагаю, эти исходники уже успели 
осесть на многочисленных ЕТР архивах, 
так что если хорошенько поищешь — 
найдешь. Основные достоинства МСЁ 
— продуманный дизайн, хорошая доку- 
ментация, ‘малое количество ошибок. С 
другой стороны, библиотека получилась 
достаточно громоздкой и неторопли- 
вой. Что,„впрочем, не испугало создате- 
лей \/пОшаке и Нехеп !!. Никаких осо- 
бых’спецэффектов не поддерживается, 
зато МСЕ умеет достаточно прозрачно 
работать с различными видеорежима- 
ми. Резюме: МСЕ представляет собой 
этакий продвинутый СО|, мощный, уни- 
версальный, но не быстрый. 


ОрепРТС 
ууу. дайег.ога 

Очень популярная среди демо-коде- 
ров библиотека. Ее главное достоин- 
ство — мультиплатформенность, Ореп- 
РТС работает под 2О$, УИпао\мз, Упх, 
Ве, ©МХ... Не уверен, что это позволяет 
достичь максимальной производитель- 
ности в каждом конкретном случае, но 
впечатление производит неплохое. Еще 
одно уникальное достоинство РТС. — 
поддержка всяких нестандартных режи- 
мов (именно этим РТС и привлекает коде- 


Е‘тееаепе1у 


ре, \У/т95 ОЗЕ2, \/т98, УМ тМТ 4.0 -ау 
геймера ничего иного и не найдется) и, 
самое главное, делает твои игры быстрее 
и привлекательнее. 


Нужно ли знать ООП (объектно- 
ориентированное программирование), 
чтобы писать игры? 

Теоретически - нет, практически - да. 
ООП-технология сама по себе ничего не 
добавляет непосредственно к игре, но 

_ зато позволяет отодвинуть момент, когда 
для внесения какого-нибудь мелкого из- 
менения в код тебе придется переписать 
половину проекта. Заметь, я пишу «отод- 
винуть», так как не знаю, наверное, ни 
одной крупной программы, для которой 
подобный момент когда-нибудь бы ни 
наступил: 


Обязательно ли использовать ВтейХ, 


чтобы писать игры под \/Итаом? 


Можешь не использовать; если у тебя” 


личная неприязнь. В Про случае не 


лютно несложен для освоения (не гов 

уже о готовых библиотеках, построенн 
‘входит в базовый Г 

операционной системы (по край 


ров демо-сцены). Поставляется РТС, как и следовало ожидать, в исходных 
кодах. Никаких спецэффектов не реализует,-но на сайте есть примеры 


_ реализации альфа-канала, |епз Наге и еще:нескольких эффектов. Не стану 


утверждать, что РТС — оптимальный-выбор. для игр, но для’ отработки 
спецэффектов и кодирования демок лучше не придумаешь. 


сох 
ууу. сах.5К ь 

Довольно известная библиотека, обеспечивает не только работу с 
графикой, но и с музыкой, звуком и устройствами ввода (мышь, джой- 
стик, клавиатура). Никаких спецэффектов не поддерживается, да и ско- 
рость вывода далека от оптимальной (в отличие от того же Оюна!ЕХ). 
Сила СОХ в другом — эта библиотека самая простая из всех рассматри- 
ваемых, поэтому идеально для тебя подойдет, если ты в этом деле нови- 
чок и не хочешь долго мучиться над освоением. Кроме того, в СОХ 
имеется масса готовых классов для создания простых изометрических 
карт, скроллинга, игровых меню и т.д., т.е. всех тех элементов, которые 
необходимы для написания игр. Библиотека реализована в виде набора 
С++ классов (поддерживается не только. У!зиа! С++, но и С++ ВиЙдей), 
поставляется с полным исходным кодом и бесплатна как романтическая 
любовь. 


МикЕВХ 
уму пиКезойуаге. К 

Простая и надежная библиотека без особых изысков. Ничего свер- 
хьестественного делать не умеет, зато работает надежно. Мне понр^ 
вились функции для работы с текстом, в том числе возможность обвод 
текста по контуру. Альфа-канал не поддерживается, но достаточно лег- 
ко реализуется (на сайте есть соответствующий нлюпа|). Помимо рабо- 
ты с графикой, есть возможность работы со звуком и‘устройствами вво- 
да. Библиотека реализована в виде набора классов для \!зиа! С++. 
Сейчас авторы работают над новой версией библиотеки, а исходники 
старой выложили на сайт. 


В следующем номере — обзор существующих бесплатных ЗО. движков. 


Нужно ли учить МЕС? 

Как хочешь. В играх МЕС использует- 
ся нечасто, но вот писать разнообраз- 
ныё редакторы ‘и другие утилиты для 
твоей игры все-таки лучше с использова- 
нием МЕС. 


'Можно ли программи о игры под 
УМтао\з, используя ‚старый д брый Си 


_ ассемблер? 


„Да, но какой смысле 


№ -еаОчезе:опз 


Какая версия БиейхХ ‘существует. в 
УМпаомз МТ 4.02 

После установки Зегсе РасКк 3 в МТ 
появляется Опес!Х 3.0, включая Онес” 
но без использования ‘аппаратной ‘акс‹ 
лерации. Зегусе РасК 4тустанавливает 
компоненту Отес!Р!ау версии 6.0, но ос- 
тальные компоненты остаются из версии. 
3.0. Существует неофициальный выпуск 
ОтгесХ 5.0 для МТ, но он также'не обес: 
печивает аппаратное ускорение функций 
Онес 30 и Онесбоип4, кроме’ того, › 
Мусгозой не дает никаких гарантий его ^ 


использования. В стандартной поставке 18 


новой \/12000 есть ОиесЁХ 6.1 с поддер-. 


_ жкой аппаратной акселерации. Вероя 


но, что к началу официальных продаж 
\\т2000 будет поставляться уже с ОнесЁХ 
7.0. Кроме того, чтобы использовать ком? 
понент Внес!Мизс из.ОнесХ 6.1, доста. 
точно скопировать соответствующие .9! 
из МИпдо\з 98 и зарегистрировать их. 


Изнанка 


Кодекс хазыяа 


для боевоб машины 


аа ролевой системы Бипде- 
опз&Огадопз, состоявшееся в семи- 
десятых годах, знаменовало окончание 
эры безграничного всевластия воргей- 
мов и пришествие эры КРС. Гэри Джи- 
ракс и Дейв Арнесон создали ее, вдох- 
новленные фэнтезийными произведения- 
ми Джона Рональда Толкиена. Первона- 
чальный вариант, как водится, был далек 
от совершенства и содержал массу вся- 
ческих недочетов разной степени пакос- 
тности, однако — идея была оригиналь- 
на до безобразия, однако — недочеты 
не могли затмить потрясающей увлеко- 
тельности новой ‘настольной системы, 
однако — народ уже настолько ошизел 
от монотонной утомительности гран- 
диозных баталий воргеймов, что Р&Р 
была воспринята как... в общем, поло- 
жительно. Как глоток воды в знойной 
пустыне, как луч света в недоэлектрифи- 
цированном царстве и так далее в том 
же. духе, сам сможешь этот образный 
ряд продолжить. 

В 1986 году 2&0, неуклонно. наби- 
равшей очки популярности, заинтересо- 
валась компания ТК. При ее непосред- 
ственном участии была разработана 
Адуапсея Бупдеопз&Огадопз, т.е. та же 
2&0, только многажды дополненная и 
исправленная. Потом в начале девянос- 
тых под руководством Дэвида ‘Зэба’ Ку- 
ка была выпущена вторая редакция про- 
вил, которую все благополучно исполь- 
зуют и по сей день. 

АБО не только сделалась наиболее 
популярной настольной ролевой систе- 
мой, но установила стандарты и границы 
жанра. Говорим КРС, подразумеваем 
АО&О. Говорим АВ&О, подразумеваем 
КРС. Кто хочет, может потренироваться 
Да, кстати, дозволь спросить, пока ты все 
равно тренируешься в произнесении 
этих знаменитых трехбуквий: ты кем себя 
считаешь, человеком или машиной? Лад- 
но, остынь, не отвечай пока. 

Вообще, в основу 2&О легла другая 
настольная игра — Скваттой, являвшая 
собою механику моделирования сраже- 
ний при помощи миниатюрных фигурок. 
Правила Спаттай вольготно размещо- 
лись на 20 страничках (в противовес огро- 
менным талмудам АО&0). Немногие 
знают, что ОВипдеопз&Огадоп$ в своем 
изначалье является не более чем модулем 
боев Спаттой, на который наверчена 


грандиозная архитектура сюжета и отыг- 
рыша роли со всеми вытекающими. 

Еще меньше нороду подозревает о 
том, что современные компьютерные иг- 
ры, по большому счету, имеют с настоль- 
ной АО&О и ей подобными системами 
весьма мало общего, что бы там ни вопи- 
ли по этому поводу разработчики. Ком- 
пьютерное ВРС (т.н. СВРС) — это разви- 
тие идеи Спаттой. Сказать тебе, почему? 
Объяснить, почему обожаемый тобой 
Ва!диг'5 Ссще, якобы сделанный на основе 
АО&О, реально является лишь смехотвор- 
но элементарной переработкой древней 
настольной игры, которая и ролевкой-то 
может быть названа с натяжкой? Растол- 
ковать, почему ни Райо\!, ни МАМ &Масгс, 
ни Уйта, ни какая-либо другая игра жан- 
ра «КРС» в действительности... 

Эта статья — о кардинальном отли- 
чии СКРС от настольных КРС. Эта 
статья — о том, что тебя дурят как щенка 
(и себя дурят тоже), о том, что в действи- 
тельности мир не совсем таков, каким 
кажется. О том, что компьютер глупее 
человека, и пусть это сто раз банально, 
но это факт и истина. О том, что самая 
суть настоящей КРС состоит не в нара- 
щивании боевых и околобоевых харак- 
теристик и нев накоплении опыта, нев 
ветвистом, как твоя ДНК, сюжете и не в 
многочисленных энписях, с которыми 
можно поболтоть на заданные темы. Все 
это немаловажно, но это — элементы, 
необходимые кусочки общей мозаики.. 
это колеса, корпус, коробка передачи 


Дан-Ван-Гун при участии ОеО-2! 
иппюстрация — Ко5то5 
карданный вал с рулем и сигналом пово- 
рота, но не двигатель. 
Двигатель — это отыгрыш роли. А та- 
кового в компьютерных вариациях нет и 
быть не может. Прото и речь. 


Симупятор жузни 

В чем состоит жизнь человека? В отыг- 
рыше роли, Младенец, выбираясь из Ма- 
теринской утробы на свет и оглашая ок- 
ругу первым криком, уже наделен рядом 
базовых характеристик. Для начала — 
половая принадлежность (для особо до- 
тошных поясняю: либо самец, либо от- 
нюдь). Далее следуют уровень интеллек- 
та, характерные черты организма (нап- 
ример, склонность к полноте), заложен- 
ные таланты и способности, прочее. 
Дольше, по мере взросления, человек 
отделяет себя от окружающего мира, 
осознает в нем себя и начинает двигать- 
ся в определенном направлении. Выби- 
рает профессию (например, делается 
игровым журналистом), наращивает 
свое благосостояние (или спускает на 
ветер доставшееся от родителей), тре- 
нирует себя в определенных скиллах 
(например, учится вышивать на ‘машин- 
ке) и так долее — сам все прекрасно 
знаешь. Перед человеком всегда есть 
масса выборов и альтернатив (глобаль- 
ное: создавать семью или забить на нее 
большой гвоздь; сиюминутное: сходить 
сегодня вечером на дискотеку или поиг- 
рать в хорошую компьютерную игру}, ив 
этом проявляется нелинейность сюжета 


его жизни. Но, конечно, он не доконца 
свободен в совершаемых выборах, по- 
тому как на него влияет социум, в кото- 
ром он вертится (начиная от наставле- 
ний родителей и закаячивая обществен- 
ной моралью). Помимо того, многое 
обуславливается тем, где он находится 
(например, проживая Москве, ты бу- 
дешь посещать МОС овскую школу, а не 
зимбабвийскую или аргентинскую). 
Разумеется, это — общая схема, не 
учитывающая массы деталей. Однако де- 
тали нам и не нужны. Оброщоемся к ‚роз 
левкам:. = _ - 
И в целом оболавй Ту же картину. 
О ирыы роли. В самом начале ты опре- 
деляешь себя: половая принадлежность, 
набор базовых характеристик и скиллов. 
- Очевидно, что ролевка не является симу- 
лятором изни в чистом виде, поэтому 
здесь масса допущений и условностей: Ты 
начинаешь играть Не в младенческом воз- 
расте. Ты сом выбираешь, каким ты бу- 
` дешь. Количество характеристик и ‘скил= 
_ лов ограничено; а. их возрастание/дегра- 
дация укладываются в-четкий математи- 
‘ческий скелет. Естественно — ‘ведь Это _ 
всего лишь. игра. 
о вместе с тем это — величайшая 
_ Игралявляющаяся упрощенным (к сча 
_ тью) симулятором жизни в фэнтезийном 
_ мире. Или постядерном, как в СИКР5 
(поначалу Рао\! делался на его осно- 
‚ве). Или в `обетованном космосе буду 


щего, как'в Рафа? 5упз (многим энако- 


ма. стратегия Етрегог о! Ра4то. $9п5} 
Принимая. на себя‘личину определен- 
ного персонажа и руководствуясь пра- 


вилами, ты-проживаешь отрезок жизни. 


_ опасное приключение: нередко тебе — 

: ь Ы Е 
‚приходится вступать в смертельные_ - 
‚ поединки, причем нетолько с противни- Е 


_ками, но и с природой: Еще чаще тебе 
приходится. применять разл: ные. свои 
таланты и способности — например, 


бы убедить хозяев трактира пустить те- 
_бя и твоих компаньонов переночевать. 
за полцены (не получится — будете но- 
чевать в сырости под дождем.с риском 
_ подхватить простуду, и хорошо еще, ес- 


вероятно, что он еще больший ливень 
наколдует, так как он мастак в водной 
магии, а по огненной, тормоз’ такой, 
все еще профан из профанов). 

У тебя есть сюжетом обусловленная 
_ цель, но смысл игры не в ее достижении, а 
_в проживании жизни твоего ‘персонажа, 
вживании в его (твою?) роль. И есть сам 
жет, ноон расплывчат ине довлеет над 
играющими. Собственно, сюжет — не бо- 
‘лее чем второстепенный довесок, уста- 


_ навливающий некие ключевые и перелом- 


-. ведущего, который отслеживает ход со- 


его щучьему велению, и если ваша компа- 


° ораторское искусство с харизмой, что-. 


_ ли друган-клерик сумеет наколдовать _ 
костерок для согрева — только более. 


Изнанка 


читай список лозунгов через абзац рань- 
ше. Именно — обещали, что и осталь- 
ные. И вышла та же кастрированная ка- 
тавасия, что и у остальных. Развиваются 
только боевые характеристики. Все, что 
мы получаем от опыта — усиление удара 
или увеличение жизни, т.е. дополнитель: 
ные лезвия к монстрорезке, каковой ты 
являешься в игре. От обещанного разви: 
тия характера персонажа, его. личности 
и влияния всего этого на процесс игры 
остался лишь таинственный аЙдптеп 
Как красиво звучит! СКаонс Е\! Или 
[ау Соо4, или еще вот Тгое Мешто!! 'А 
что за этим? Оттвоего выбора м 
только две вещи. Если ты вреден 
рактеру — то цены в магазин 
ше, а встречающиеся тебе к 
ные персонажи вконце фразы 
бавлять: «Ах ты, негодник». 


ные моменты игры... Улавливаешь?.. Судь- 
ба предстает в виде Рупдеоп Мачег — 


бытий и сообщает, что происходит. Да, 
трактир был обозначен на карте, которой 
пользуется ведущий (и которой не видят 
играющие). Однако дождь и сырость воз- 
никли по воле ведущего, и плохое нас- 
троение хозяев обусловлено его реше- 
нием‚и отлично владеющая огненной ма- 
тивй сидящая за дальним столиком ос- 
троухая девушка-эльф возникла там по 


ния в итоге, облажавшись по всем пара- 
метрам, будет мерзнуть всю ночь на ули- 
це под жестоким ливнем, то именно он 
сообщит, кто и чем прихворнул — впро- 
чем, удастся ли хвори одолеть тебя и 
твоих компаньонов; будет зависеть от ва- 
шей . жизнестойкости, одиктованной 
соответственными параметрами... А’ те- 
перь обратимся к компьютерным играм: 
Да, можно начинать смеяться: 
Симупятор БОЕВой машины _ 
Сколько бы ни напрягались пр, раммис-_ 


а 9пя БОЕВОЙ ‚машины 
`Здес настала пора сказать, чт я бо 
шой поклонник | Вади 


"мое коренится. т ипро. 
г ю уверениям би 


ю, не называет, - 


- т отделить ВРС. от СВР! 


‘лев которые, ты увидишь финальный ро 
_лик: Все твои спутники, якобы «облодаю- 
щие индивидуальными характерами», 
«способные принимать решения», «ссо- 
риться между собой» и т.д., превратились 
в носильщиков, не влезающих в твой рюк- 
зак вещей, которые надо таскать с собой 
ЛИШЬ длЯ ТОГО, ‚ чтобы отомкнуть запертую 
дверь или раздолботь бошку особо непо- 
датливому монстру или получить «сферу 
умертвия» в обмен на «башмак-скоро- 
ход». Здесь нет жизни. Это набор. боев 
плюс растущая экспа`и кулек со вкуснос- 
тями ролевых элементов. Это не Адуап- 
сед Вопдеопз&Огоадопз, это Адуапсед 
СКВаттай. 

Самая популярная компьютерная ро- 
левка последнего времени — ВаЮФуг’$ 
Соае. Вспомни, что было обещано раз- 
работчиками. Не помнишь? Тогда пере- 


чего. Пока заткнуться тем, кто пытается 
‘петь песни о чистоте жанра СЕРС и рас- 
суждает о том, в какой степени та или 
иная игра является ролевой. Ни в какой 
степени не является — в ней роли нет. 
«Священные войны» о том, что есть ВРС и 
_ что не есть ВРС, глупы и смехотворны, так 
как ролевых игр на компьютере не сущес- 
твует вовсе. Может, лет через. _ 
двадцать появятся, когда электронщики _ 
‘сумеют человеческие о в процессор — 
запихать. _ 
Это все, что я хотел сказать. Пас 
шее додумывайте сами. Кто хочет диску- 
тировать — всегда пожалуйста, шлите 
ков на Е бо т. _ 


`БЕр://шшш.хаКер.ги 


Чзнанка 


Победчат п 
авмаю? 


Югоспт 


Я 


хто 


Неторе считают, что Клинтон на- 
чал эту войну с бухты-барахты. Типа, 
слез с очередной Моники, поиграл на 
саксофоне, да и заскучал. Скандалов не 
предвидится, до юбилейных торжеств 
НАТО далеко, чем бы заняться? Садда- 
ма Хусейна бомбить, так он уже никому 
не интересен, по России врезать — бояз- 
но пока. «А кто там меня еще не ува- 
жает? Милошевич Вот ему и дам прику- 
рить, как раз до праздника уложусь». 

На самом деле американский прези- 
дент — человек серьезный и осторож- 
ный, понимает он, что с мониками ва- 
ландаться — одно дело, войну воевать — 
другое. Поэтому первым делом вызвал 
он своего самого главного военного со- 
ветника и спросил: «Сколько времени 
нужно, чтобы Милошевича на колени 
поставить®». Советник щелкнул каблука- 
ми, приложил руку к пустой голове и 
браво ответил: «Минимум неделя, мак- 
симум десять дней, сэр 

Может, советник президента чело- 
век несерьезный и ляпнул это не поду- 
мавши? Ан нет! Он до этого своим млад- 
шим советникам тот же вопрос задал, а 
они ему такой же ответ дали. Так это 
младшие советники дураки набитые? 
Фигушки! Они на самом главном пента- 
гоновском компьютере все просчитали, 
и тот им цифры-то эти и выдал. 

Вот мы и добрались до виновника на- 
товского облома — главного стратеги- 
ческого компьютера США. Именно он, а 
точнее, заложенная в него программа 
оказалась неспособной правильно оце- 
нить продолжительность гуманитарной 
операции. А почему? Происки нашей 
разведки или югославских хакеров? 
Сейчас все растолкую. 


Откуда ноги растут 

Скажу сразу, стратегических компьюте- 
ров я в глаза не видел, программ для них 
не писал и в компетентных органах не 
работал. Но совершенно точно знаю, 
что эти самые программы ничем принци- 
пиально не отличаются от хорошего 
воргейма. 

Есть такая отрасль военной мысли — 
оперативное искусство. Грубо говоря, 
это наука о подготовке и проведении 
военных операций. А чтобы подготовить 
такую операцию, нужно более-менее 
точно знать, сколько войск для нее пона- 


добится, какие запасы будут нужны и 
сколько всего этого останется после по- 
беды. Для расчетов применяются спе- 
циальные формулы, по ним работают и 
громадные стратегические компьютеры, 
и ваша писишка, когда вы запускаете 
какой-нибудь воргейм. 

Большинство формул было известно 
задолго до появления компьютеров. Еще 
по итогам Второй Мировой ученые 
стратеги вывели, что для наступления 
нужно иметь троекратное превосход- 
ство в живой силе. Естественно, на каж- 
дого бойца нужно иметь винтовку и коте- 
лок, соответствующее количество пат- 
ронов и порций пшенной каши. Ну а что- 
бы все это доставить на позиции, потре- 
буется столько-то лошадей, мулов или 
свиней. (Например, итальянцы во время 
абиссинской войны грузили патроны на 
свиней и гнали их на позиции, там патро- 
ны использовали по назначению, а сви- 
ней резали и ели.) 

В раньшее время штабные работни- 
ки перед наступлением вооружались 
счетами и вычисляли все необходимое. 
После этого умный начальник штаба 
вводил соответствующие поправки, ис- 
ходя из того, с каким противником пред- 
стоит иметь дело, каково состояние 
своих и неприятельских войск, на какой 
местности развернется сражение. Пос- 
тепенно сложились совсем уж хитрые 
формулы, учитывающие рельеф мес- 
тности и погоду, настроение любовницы 
командарма и среднее число вшей на 
обороняющегося бойца. 

С появлением компьютеров все фор- 
мулы были запихнуты в них и появились 
стратегические программы и воргеймы. 
Поначалу воргеймы были достаточно 
примитивны и не выходили за рамки древ- 
ней формулы один к трем. Впрочем, дело 
быстро наладилось, появилось понятие 
морали войск, уровня снабжения и мно- 
гое другое. Сейчас наиболее продвину- 
тые игры типа второго тома Ореганопа! 
Ап о! У!аг учитывают такую кучу всяких 
параметров, что для игры нужно окончить 
нашенскую Академию Генерального 
штаба или хотя бы ихний Вестпойнт. 

Я уже слышу, как в твоей черепушке 
заворочалась мысль: «Все формулы, да 


` формулы, а с Югославией-то лажа выш- 


ла. Видать, устарели они». А вот дудки! 
Всего-то восемь лет назад тот же самый 
стратегический компьютер (или его 
младший брат} по тем же самым форму- 


Впадиумур ВЕСЕПОВ 


лам рассчитал операцию «Буря в пусты- 
не», итам все нормально было. Хотя вру, 
лажанулся компьютер и там, иракцы на 
два дня раньше расчетного сдались. 


Броня крепка? 
Ц танки наши Быстры? 


С тем, как считают военные компьюте- 
ры, мы разобрались, теперь выясним, 
что они считают. В любом мало-мальски 
приличном воргейме имеется база дан- 
ных по технике и оружию, но специфи- 
ческая. Вместо милых сердцу военного 
человека калибров орудий, начальной 
скорости снарядов и толщины брони 
там значатся сила защиты против тан- 
ков, сила атаки на пехоту, устойчивость 
против авиации и прочие показатели. 
«Ну, правильно, — скажет геймер со ста- 
жем, — на черта мне все эти калибры и 
толщины, мне нужно знать, кто кому зад- 
ницу надрать может». Но еще раньше 
геймера то же самое скажет компьютер. 

Можно, конечно, скормить ему дан- 
ные по Т-34 и «Пантере», а потом спро- 
сить, сколько тех и других уцелеет после 
боя батальон на батальон. Формулы для 
такого расчета имеются, только считать 
даже третий пень будет черте сколько. 
Поэтому создатели воргеймов берут эту 
часть работы на себя. Определившись, 
какая техника будет присутствовать в их 
игре, они пересчитывают ее ТТД в понят- 
ные компьютеру (и геймеру) величины. И 
тут иногда происходит то, что отечес- 
твенные воргеймеры считают жульни- 
чеством и буржуйскими происками. 

Дело в том, что показатели советской 
техники времен Второй Мировой войны 
сильно занижены. Особенно это заметно 
на начальном этапе войны, в 41-42 годах. 
Скажем, наш танк КВ в одиночку мог про- 
тивостоять десятку немецких Т-1!!. В лю- 
бой же игре при столкновении этих тан- 
ков они несут почти равные потери. 


Не спеши кричать: |8 \. 
«Наших обижают» — 
и бежать бить морды. 
Авторы игр делают 
это из лучших побуж- 
дений, чтобы играть 
интереснее было. Ес- 
ли дать честные циф- 
ры по советской и немецкой технике на 
начало войны, любой чайник сможет без 
напряга победить за пару месяцев. А на 
деле как было? Вмешались факторы, ко- 
торые компьютер учесть не в силах, и 
пора объяснить, как эти факторы рабо- 
тают в Югославии. 


Вофна нЕ по правупам 
Сперва бесплатный совет: если кто-ни- 
будь начнет грузить тебя про неподра- 
жаемый А! воргеймов, наплюй ему в бес- 
стыжие глаза. Нету там ни «неподражае- 
мого», ни просто приличного А|, а есть 
сплошное жульничество. 

Как действует хуман плеер, когда 
ему нужно выбить противника с какой-то 
точки? Берет свое самое крутое подраз- 
деление, бросает его в бой, а потом 
наблюдает, как жалкие остатки его 
гвардии улепетывают, бросая оружие и 
технику. А компьютер? Он сначала при- 
ложит к неприятельским силам свой бли- 
жайший юнит, посчитает результат 
(формулы-то у него в мозгах сидят, так 
чего бы ими ни воспользоваться?). По- 
том сделает то же для следующего юни- 
та и так до тех пор, пока не найдет опти- 
мальную тактику. 

Конечно, данные по неприятелю при 
предварительном расчете компьютер бе- 
рет приближенные, в зависимости от раз- 
ведки, да и фактор случайности в прилич- 
ных воргеймах учитывается. Однако, зная 
формулы, по которым считаются потери, 
и имея возможность проводить любые са- 
мые сложные расчеты, компьютер полу- 
чает приличную фору. Кроме того, вир- 
туальный стратег постоянно держит в го- 
лове условия победы и текущий счет. Что 
это даете Скажем, если обладание ка- 
кой-то стратегической точкой добавляет 
десять очков, а потери, которые придется 
понести при бое за нее, могут вычесть эти 
очки, компьютер ни в жизнь на такую 
авантюру не пустится. 


Надпись на борту 
‘упавшего Е-1 17: «Если 
вы читаете сейчас эти 
‘строки, то мы зря пот- 
ратили пятьдесят мил- 
лионов долларов». 
Современный анекдот. 


Теперь берем воргейм Ореганопа! 
Ан о! У\аг у.1|, запускаем кампанию «Бу- 
ря в пустыне» в режиме «компьютер про- 
тив компьютера» и смотрим. Американ- 
цы ловко уничтожают иракскую систему 
ПВО, потом наносят удар по войскам и 
базам, а саддамовцы сидят и чего-то 
ждут. Когда от их войск почти ничего не 
остается, вступают в бой американские 
танки и мотопехота, и в точно оговорен- 
ный срок Ирак сдается. Как видишь, все 
четко, по науке и в соответствии с исто- 
рической правдой. 

Начнем все с начала, займем место 
Хусейна и будем воевать не по науке. 
На первом же ходу отведем свои войска 
подальше в тыл, желательно в горы, и 
начнем постоянно гонять их с места на 
место. Вот тут-то у американцев начнет- 
ся что-то вроде паники. Их самолеты ко- 
го-то бомбят, куда-то летают, а назем- 
ные войска совершенно не знают, нас- 
тупать им или погодить. 

Вообще-то, к концу сценария ком- 
пьютер все равно присудит победу аме- 
риканцам, поскольку потери иракцев бу- 
дут больше, да и кое-какую территорию 
америкосы захватят. А если условиями 
победы поставить оккупацию всей тер- 
ритории Ирака? Получится полный об- 
лом, поскольку наземные войска не пой- 
дут вперед, пока авиация не сделает 
свое дело, а она его не сделает. 


ВБЁр://шшш.хаКЕр.ги 


Та же история и с Югославией. Усло- 
вием победы там было уничтожение 
югославской ПВО. Типа, после этого бу- 
дем летать где хотим, бомбить что хотим, 
Милошевич и сдастся. 

Если воевать по науке, к исходу чет- 
вертых-пятых суток от ПВО действитель- 
но ничего не останется. Но югославы-то 
воюют не по науке, они свою систему 
попросту не задействовали, их радары 
выключены, а зенитки и ракеты бьют 
только по видимым невооруженным гла- 
зом целям. Никак натовцы не поймут, 
уничтожили они ПВО Югославии или 
нет? Вроде бы все развалили, а как 
только какой-нибудь самолет пониже 
опустится, тут же получает перо в бок. 
Надо бы вводить в действие штурмовики 
и вертолеты, да боязно. А без них сер- 
бскую армию в горах-то не достанешь. 
Вот и приходится бомбить фермы, по- 
сольства и колонны беженцев, а то сов- 
сем скучно. 

Не знаю, что там американский 
стратегический компьютер теперь Клин- 
тону советует, а вот мой железный друг 
прозрачно намекает, что пора вводить в 
бой наземные силы и приготовится к 
очень большим потерям. Один к трем, 
примерно. 


Чзнанка 


— Да здравствует!!! 
— Что — да здравствует? 
— Да ничего, просто — да здравствует... 


ги 
маг гск Ом &Лозо 


т Герои свалились на наш скуч- 
ный мир наковальней из мультфиль- 
ма. Во всех компакто-компьютерных ма- 
газинчиках города человек, покупаю- 
щий НоММЗ, обслуживается вне очере- 
ди. Продавцы оставляют пальцами жир- 
ные следы на мониторах, пытаясь таким 
способом уточнить цель для своих лучни- 
ков, на их склоненных головах прояв- 
ляются колпаки Зогсегу. На моего знако- 
мого ламика, покупающего какой-то 
сборник жутко порезанных «ХИТОВ 99 
года под Здэфикс» и диск «Что-то там 
под 98-е», смотрят с глубочайшим сос- 
траданием, компакты подают двумя 
пальцами за краешек — возьми, бедо- 
лажка, истины не познавший. Бледноли- 
цый ламик бьет себя пяткой в грудь, кри- 
чит, что он этих героев, да еще в марте, 
да кампании по три раза задом напе- 
ред, одиночные миссии наизусть и мно- 
гопользовательские сам с собой за 
восьмерых играл и прошел, без пищи и 
воды, не меняя руки и не слезая со сту- 
а... А сейчас... сейчас он просто ждет 
аддона... все эти хиты, которым цена три 
копейки за ведро — это чтобы скоротать 
месячишко-другой в ожидании. 

Три интеллигентных студента-очка- 
рика в троллейбусе, настолько стандар- 
тных, ну прямо так и дал бы в морду, об- 
суждают особенности развития варвар- 
ской твердыни с возможностью получе- 
ния бегемотов на третий день первой 
недели. 

Над компанией моих друзей, играю- 
щих в Них, Родимых, на ящик пива, висит 
такая мощнейшая аура эмоций, что 
энергетические вампиры лопались бы 
мыльными пузырями. Всеобщий ржач, 
тыканье пальцами в экран, в ход идут 
тактические приемы «Свирепая Рожа», 
«Демонстрация Кулака и Прочих Конеч- 
ностей» и профилактические тычки лок- 
тями под дых. Выбежавшего по нужде на 
15 секунд игрока немедленно «лис- 
тают», а потом сочувственно хлопают по 
плечу: «Потерял ты ходик, да? Тебе толь- 
ко за смертью ходить», — а удачно урвав 
стерритории дружбана сундуков-ресур- 
сов, наставительно изрекают: «Баклан, 
летящий медленно, пролетает мимо и на 
хрен». Через комнату проплывают проз- 


рачные костяные драконы, а по стенам 
бежит отблеск огненного меча. В пустых 
глазах одинаковое выражение счастья, 
которое лишь усиливается с воплем 
смертельно в душу раненого соседа по 
стулу: «Ты че делаешь, козлина?! Я ж те- 
бя, убогого, с начала игры не трогал!». 

На вопрос о лицензионных Героях 
продавцы смотрят на меня, как Скалли 
на инопланетянина, колоссальным уси- 
лием воли сдерживая правую руку, рву- 
щуюся-таки покрутить пальцем у виска: 
«Ты чего, совсем больной? В стране кри- 
зис, а ты лицензию хочешь? А ты ее 
вообще в природе видел? А ты пред- 
ставляешь, сколько она будет стоить 
после пересчета с долларов на наши? 
Иди, паря, поиграй в хоккейчик на льду, 
остынь. Вот, возьми компакт». Хотя вру, 
не всегда так — иногда наиболее осве- 
домленные продавцы советуют отыскать 
дорогу в столицу. И даже снабжают в 
дорогу адресами фирменных магазинов, 
где отечественную русификацию прику- 
пить можно. В народе поговаривают, 
что сделали такую, и вообще многое о 
ней говорят в народе, но только в лю- 
бом разе до столицы как за тридевять 
земель ехать, а у нас в городе фирмен- 
ных Героев нет, также как нет, скажем, 
секса. То есть — есть любовь и есть 
просто трах, и есть еще за полсотни 
рублей НоММЗ — любовь и трах в плос- 
кой пластмассовой коробочке. Хо- 
чешь — так, можно и этак, а можно 
вообще так, что гэгбой задымится от за- 
висти. С русским переводом, с русским, 
но с японским акцентом, с полным рус- 
ским командно-матерным, с переводом 
роликов в шарики, с литературным пе- 
реводом фамилий разработчиков и из- 
дателей, монстры озвучены профессио- 
нальными монстрами и вопят исключи- 
тельно стихами. Лично я предпочитаю 
все на оригинальном английском, сло- 
варь под рукой, заодно и языку подучи- 
ваешься, но это кому как. 

Звоню знакомому другану: «Ты видал 
этот новый гамес, который [ап4ег? А 
Центавра тебе как?» — «Да ну, лабуда 
все это. Я тут геройствую помаленьку, 
мне бы лесопилку и серных кучек приха- 
пать, и все». Судя по раздраженному го- 
лосу, звонок его явно отвлекает. Посы- 
лать меня он, знаю, не станет, но проме- 


СЕГОРЕГА (ЗЕГОРЕГО@тай.ги) 
иплпюстрация - А. Еремин 


жутки между его фразами становятся 
все длиннее, я спрашиваю его про здо- 
ровье любимой девушки, и после ооо- 
чень долгой паузы слышу ответ: «Ааа...о 
чем ты...не видал я ее на хрен, уже две 
недели дома сижу, в институт звякнул, 
сказал, что заболел, да и не до баб мне, 
тут такой герой, зверь компьютерный 
лазает, Нагашем зовут, перебежал, сво- 
лочь, из Дарк Омена, двух моих грохнул 
и вот город отбирает...». А ведь раньше 
без любви два раза в сутки жить не мог, 
кличку имел партийную «Трахтозавр», 
покупал только ЕгоНс и Котапйс 
Со!есНоп$, глядючи на Лару, посмеи- 
вался, мол, и не таких валили, теперь же 
сдуру и жениться может, если встретит 
кого, похожего на клерика Аделаиду, и 
будет потом ей халатик +5 к домовод- 
ству на толкучках выискивать. 

Люди улучшают своих Героев, добы- 
вают им экспу, одаривают умениями и 
ценными вещами, беспокоятся и считы- 
вают зауе, если вдруг любимец внезап- 
но пал на поле брани. И совершенно 
забывают про отдачу. НОММЗ меняет 
людей ничуть не меньше. Заставляет 
волноваться, терять нервные клетки, вы- 
зывает бессонницу и сухость во рту. На- 
чинаешь просчитывать на полном серье- 
зе, хватит ли ходов за три турна в мага- 
зин за булкой обернуться туда-назад, 
пока он на обед не закрылся. А поне- 
дельник — отнюдь не тяжелый день неде- 
ли, а прирост населения по всей стране, 
во как! Тоска по мешочку, дающему 
еженощно по пятьсот рублей. Вообще 
матом ругаться перестаешь, успешно 
заменяя его длинными вежливыми фро- 
зами о необходимости приобретения и 
последующей прокачки оппонентом та- 
ких редких нынче навыков, как 
ичеШюоепсе и \У\/54от (баран он двуно- 
гий). А также напоминая, что при даль- 
нейшем отсутствии у него элементарной 
(базовой) Орютасу он может и в свой 
Еад(е еуе схлопотать. Ну вот... Кому еще 
показать, как стреляет оркская ката- 
пульта?! 

Все, все! «ТНе мсюгу 15 уоцгз». Я вды- 
хаю воздух весны из открытого окна, 
снова выключая комп в пятом часу утра, 
ложусь на диван и за закрытыми глаза- 
ми проносятся драконы, огромные ар- 
мии ложатся костьми перед неприступ- 


ными стенами крепостей, смертельные 
заклинания вспыхивают и гаснут над по- 
лями боя, а гордые герои бьются нас- 
мерть за ничего не значащие артефак- 
ты. Картины нарастают, заполняют со- 
бой мой засыпающий мозг, и я знаю, 
что сейчас увижу все воочию, увижу за 
скупыми цифрами и фигурками настоя- 
щие армии, увижу четыре тысячи скеле- 
тов, именно четыре тысячи, а не 4К, иду- 
щие ночью по топям, в колонне по де- 
сять в ряд, блестя белыми головами. Я 
уже среди них со своим янтарным мечом 
титанов, и в бою у руин старого болот- 
ного форта подрубаю единорогу перед- 


ние копыта, слева орда трусливых кен- 
тавров пытается сбросить с коня Рыца- 
ря Ужаса, через дыры от копий в его 
доспехах струится зеленый в свете луны 
дым, а эльфы расстреливают нас из-за 
придорожных кустов. Вокруг сплошной 
треск и стоны, осыпался последний лич- 
храбрец, но нас больше, и трупы врагов 
восстают, радостно скалясь, и идут с на- 
ми дальше, дальше в глубину неизве- 
данного континента, где обитают неиз- 
вестные и никем не виданные народы, а 
золото и драгоценности рассыпаны воз- 
ле дорог, если 6 нас интересовал этот 
мусор. Последней оранжевой ниткой 
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Чзнанка 


реальности вспыхивает и пропадает 
мысль — А МОЖЕТ, Я ВИЖУ БУДУЩЕЕ? 
Ту, будущую Игру, которая пока только 
в моих снах и фантазиях, в мыслях раз- 
работчиков? Уже хитовую и желанную? 
Игру, в которую будут играть и квейке- 
ры, и квестеры, и полные аннигиляторы 
вместе с вирту-летчиками? 

Игру, укравшую у людей время. 

(Сказку, похитившую их сердца и души? 


Хх 
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ТрЕПанаци 


СВоов(К$\М/) 


пакт. На удивление, круглый. Теперь 
смотрим его содержимое. В директории 
Негое$3 находится поддиректория Ооа!а, 
ь в которой два файла: Негое$3.зп4 и 
Негоез3 ма. Ага. Копируем всю директо- 
рию Негое$3 с компакта в корень диска 
<С:> (понял, почему тогда не надо было 
(Сегодня „ ‘обой научимся, как "в СР-ВОМ приводе. О чем это говорит? № ставить игру в ди ю_Негоез32 — 
заставить Геро, в ма и Магии 3» ра- "ЭЙ, ну-ка пораскинь мозгами! ..Ты прав ’ перестраховавшись таким образом, ты 
ботать без компакт’диска. Зачем это № как никогда: игра даже м пытается ис- 4 избавил себя от нёобходимости делать 
нужно? Ну, быть ет, ты не вынимаешь "' кать свой компокт, поочередно обшари- "" лишнюю инсталляци 
диск из сидюшНой® привода, играя днями вая все имеющиеся диски. Где-то у нее — Что, не помещаютея-файлы на твоем 
и ночами.^И хотя всем известно, что с _ф были прописаны данные о том, под какой \_ диске <С:>? А ты что ж думал. — махина 
ним ничего не случится, все же тебя гло- № буквой сидюшный привод находится. Бо- № такая, четыреста мегов! Но деваться не- 
жут сомнения, а вдруг на его прекрасной › 1 лее того, мы знаем, что данные эти утра- "| куда, освобождай место. Хакеризатор- 
бпестящей поверхности медленно, но \\ тились при деинсталляции а значит — они "\ ское мастерство требует жертв, и пусть 
но появляются случайные царапины? —' были прописаны не в каталоге с игрой. ими падут самые невинные из твоих фой- 
лучше бы вынуть этот чудесный диск, по- (Стирай игру с Вйузес:ра и инстал- ' лов. Теперь запускай игру. ЗАРАБОТА- 
ложить его на место.в коробочку и спря-[ лируй заново. | ЛОИШ Ну вот, а ты ‚сомневался. Гибель 
тать.подальше от соянечных лучей, тем Многие программы, в том числе и иг- твоих файлов Ось ненапрасной 
болёе от какого-то там лазера. ры, хранят свои данные в маздайском _ 5. Но и все же, и все же... 400! ме- 
Или, быть может, тебе захотелось — реестре (если не в курсе, это такая свод- гов — это ни в какие ворота не лезет. 
научиться азам хакерского мастерства '\\ ная база А Как бы от них избавиться? Точнее, от не- 
применительно к играм. Захотелось, го. От здоровенного файла Негоез3 ма, 
признавайся? Тогда ты по адресу, о нам «не нравится». Попробуй, 
как это именно то, чем мы с тобой сей- 
час займемся на примере игры Негоез о 
Моы&Маагс 1. „ 39 
Догбворимс® чтб не будем ИСТОльзо- | м находятся назва- "* Игра может проверять наличи, 
вать никаких других примочек и отмычек, \’ ния фирм-производителей. его содержимое, длину и атрибуты. Пог- 
кроме собственных Мозгов. И действо- я Ищи «геройского» разра нали по порядку. же 
вать станем не по заранее начерченно- с 6. Открой любой текстовый редак- 
му сценарию, а согласно естественному тор и запишипустой . файл под именем 
течению событий. Вот ты купилкомпактс : о глаза дается 4 Негое53м4 туда, откуда ты его стер. За- 
«Героями», припер его домой, прои строка Сом ‘о/есть прямоука- пускай игру. Заставки опять нет, но игра 


ру. «Перезапустить игру» — то есть про- 
верка наличия компакт-диска произво- 
‚дится, скорее всего, только при запуске, 
и потом в процессе игры ее уже не будет. 
Отлично. 

2. Мы с.тобой получили отрицатель- 
ный результат, когда компакт с игрой был 


т. заблуждаешься, если думаешь, 
что игроломательное дело обяза- 
тельно сопряжено с прокапыванием 
кротовьих нор в программных кодах. 
Многого подчас можно достичь, и на 
пушечный выстрел не приближаясь к 
шестнадцатиричным дебрям. 


сталлировал и, потирая ручонки в пре, зан путь к твоему мпакту! Поганенько немоворит, что не ‚нашл СР! Ну вот и 
вкушении гряд! х свершений на хак «О; \» нож паньки. ь 
ризаторском нте; принялся зазубри- а Итак, после всех : периментов на 


ть содержимое файла геадте1+... я за! г винте у тебязосталась директория Не- 
Ну ты там как, готов? Тогда приступим гоез3 размером 9 мегабайт и проин- 
1. Все И вил твой сегодняшний Идти сталлированная игра размером 200 ме- 
хакерский подвиг начнется с ‘инсталля- . ” гобайт. Можешь попробовать изменить 
ции. Ставь игру в любую директорию на метку диска С: на прежнюю — выяснится, 
диске <С>, только не в Негоез3. Проин- что игра все равно идет «нормально». 
сталлированную игру, размером 200 * Значит, она проверяет только наличие 
мег, скопируй в любое другое место на файлов. Хочешь сам что-нибудь сде- 
винчестере. Теперь деинсталлируй ее к поколдуй над сравнительно ма- 
такой-то мотери. И так пять раз. “| леньким файлом Негоез3.5п4... 
Ладно, серьезно: деинсталлируй. р „> Подытожим. Сегодня мы с тобой сня- 
тем верни скопированные файлы на КО а Г ^ проз ли защиту СО ргойесНоп, и ты убедился, 
прежнее место. Тебе это и С : что ничего трудного и запредельного в 
чтобы выяснить, не хранит ли игра свои мотри, какая А у в этом нет. Достаточно уметь здраво раз- 
настройки в каком-нибудь другом месте компакта с игрой. Такую же метку сде- № мышлять и не бояться экспериментиро- 
на компьютере. № лой удиска <С-> (пуск/выполнить, [аБе! с: „а вать. Конечно, кроме отсутствия началь- 
Запускай Негоез3.ехе. Игра ругается. Негое$3). Запускай игру. Гм. Ну что ж, от- 
на отсутствие диска. На экран вылез = чаиваться не с чего, перейдем к следую- 
большой текстовый экран, целью выле- — щему пункту. 
зания которого является нас. 4. Наличие каких файлов может про- 
верять игра? Ежу понятно: тех, где запи. 
саны данные, которые она читает непос#" 
Рредственно с компакта. Смотрим ком 


ПО НЕЕ Шви ЩЕ 


ного мультика, перед каждой кампанией 
ты получишь черный экран, на котором 
нужно два раза нажать Ещег (это плата 
:ие того файла на 400 мег), но 


но только по сетке, а 
раться один, то изв 


горчить, защита у игры 
ная. Но ведь лиха бе- 


ля Негоез 3 появился мегабай- 

тный патч, который валяется по 
адресу уи\м\.Легое$3.сот/ргодис!$ / 
рс/Кегое$3 и ставить который я тебе 
никоим образом не рекомендую. 
Патч фиксит ряд багов малой степени 
пакостности и ничего особо крутого 
не добавляет» зато устраняет воз- 
можность прим ения нескольких хит- " 
рых игровых приёмов, а также чреват 
для тебя весьма неприятными послед- 
ствиями. \ 

1. Ты какими Героями пользуешься, 
пиратскими? А в курсе, что пираты, по 
обычному своему. бл... дурацкому обык- 
новению, выбросили на рынок партию. 
бета-версий? Так вот, если у тебя бета и 
ты проинсталлируешь патч на нее, то 
она откажется работать вообще; и при- 
дется тебе переустанавливать игру. 
Больше того. Допустим, у тебя не вшивая 
бета, и все у патча встало нормально. 
Тогда учти, что теперь ты сможешь иг- 
рать по сетке/прочему только с тем оп- 
понентом, у которого тоже патч проин- 
сталлирован; если у твоего оппонента 
бета-версия или проблемы с установкой 
патча на руобсифицированную вер- 
сию — будет облом. 

2. Варварские циклопы во время боя 
могут метать булыжники в крепостные 
стены, оказывая этим посильную помощь 


да начало! Можно, конечно Пойти еще 
дальше — убрать эти черные экраны и 
сделать так, чтобы все файлы игры были 
в одной директории, но это уже следую- 
щий шагна пути постижения азов хакер= 
ского мастерства. До встречи в следую- 


щем номере! 


Р.5. Считаем необходимым. предупре- 
дить, что редакция Х не рекомендует ис- 
пользовать данную статью как руководство 
по изготовлению рипнутых версий Негоез 
3. Оригинальный диск стойт настолько де- 
шево, что купитьего в состоянии каждый. 


5% + г 


зьй \ > 
твоей катапульте. Это ты знаешь. А еще 
они в период тактической фазы, когда ты 
войска расставляешь, тоже могут стены 
атаковать. Приятная черта. А патч это, 
само собой, варварски фиксит. 

3. Зкаеюп Тгапзюгтег.в некроман- 
серском замке позволяет любых существ 
превращать в скелетов, и благодаря это- 
му ты подчас можешь в пару недель прой- 


ти самый суперсложный сценарий. На“ 


первом дне надо нанять героя-визарда, 
перегнать туеву хучу его гремлинов в ске- 
летов; с парой юнитов напасть этим ге- 
роем на ближайшего к замку монстра и 
тут же сбежать наутек; снова нанимаешь 
героя, новоявленную толпу гремлинов го- 
нишь в скелетонов, снова несешься ге- 
роем в атаку и сдаешься, и так пока день- 
ги некончатся. Итог — утебя штук пятьсот 
скелетов. Как ты понимаешь, для первой 
недели такойчармии достатбчно, чтобы 
вынести всех окрестных монстров, при- 


чем благодаря некромантии скелетное” 


воинство'еще и возрастать будет” концу 
недели ты уже захватываешь первые вра- 
жеские замки. Но возможно это лишь по- 
тому, что твой сбегающий с поля боя ге- 
рой каждый раз появляется в таверне с 
обновленным ходом. А патч это устра- 
няет — пару раз пробежишься от замка 
до монстров, и ходы героя закончатся — 
праздник не получится. 


ТрЕпанация 


# 


и еще пара занятных хинтов напос- 
ледок, до кучи. 

1. Можно ли выбить, скажем, тысячу 
гномов с помощью, скажем, одного ар- 
хидьявола? Можно. Пробел (гномы. хо- 
дят) — атакуешь любую их группу (а сда- 
чи архидьяволам не дают) — сматы- 
ваешься — и так до бесконечности, точ- 

„нее, пока гномы не Конча В таких слу- 
чаях, кстати, очень лезно будет 
экспертное $\ю\. 

2. Клоны монстров, созданные с пс 
мощью одноименного заклинания, не ут- 
рачивают уникальных способностей. 
Например, архангелы умеют единожды 

Я забой воскрешать покоцанных соратни- 
ков, верно? Так вот, применяя С опе 
(Экспертный в данном случае], ты мо- 


/жешь творить сколько угодно воскреше- 


ний с помощью архангеловских клонов 
(по-одному разу на клон, имеется в виду). 


рыЭтот приемчик также пригодится для ри 


|ог4з, пазег детез, одге тад! и многих 


прочих. 
Хх 


Скоро на российском игровом сайте 
мМи/мим.а9.ги должен открыться отдельный 
блок по Третьим Героям. Вышепривелен- 
ные советы сделаны при участии ребят, ко- 
торые будут его вести. 


Конец сЕКрЕТНЫМ КОЗам? 


@>” действенный и безотказны 
способ дурить игры — редактировать 
данные, которые запущенная игра хра 
нит в оперативной памяти компьютера 
Делается это с помощью специольны: 
программ, для того и предназначенных 
В этой статье ты познакомишься с одно! 
из таких программок —СатеНаск \1.0 
Весит она жалкие”З30. кило, которые ть 
можешь скачать по ‘адресу $Ы5.Копи.ги 
дапз/ез/аН10.ир. Или, если захочешь 
можешь взять СатеНаск у2.0 с родного 
сайта уму. датевВаск.сот, учти только, | 
что от 1.0 новая версия отличается лишь 
тремя вещами: пбдурневшим интерфей 
сом, распухшими до 1.5 мег габаритам 
чеобходимостью регистрации по исте. 
знии 15 дней \ма|-периода (приходится 
еще и утаскивать адд-он с сгасК$.рр.го 
9/дпасК20.21р). Тебе это нужно?.. Тогда 
качай У.1.0. ъ 
СатеНаск — прога аскетичная 
этим простая в использовании. Ничего 
лишнего, только самые наинужнейш 
функции, представленные аккуратнень 
кими кнопочками на экране. Когда на' 
чишься ею пользоваться, станешь свобо- 
ден от необходимости рыскать по прос: 
торам И-нета в поисках кодов и трейне- 
ров. К тому же, в отличие от топорно ме: 
няющих что попало кодов (хотел сотню 
золотых, чтоб фортик достроить и даль- 
ше в честную, а тебе 65 кусков с копей-› 
ками... называется, удружили!), Сате 
Ноаск позволяет вносить изменения. 
именно в нужных тебе объемах. 


Для А представим, что”ду 


рим На!-Ше, з боеприпасов у нас &а 
тобой остался ‘единственный патрон в 

столете. Сразу скажу, самое труд 
„ое в нашем методе хака — догадаться, 
каким образом игра хранит количество _ 


ЕЕ 


‚число байт памяти. Чаще всего, есл 


патронов. Загвоздка в том, что нужные 
нам числа могут храниться в памяти в 
различных формах, т.е. занимать разное! 


число всегда изменяется в промежутке, 
от 0 до 255, то в памяти оно занимае 
только один байт. н 

Примером здесь могут служить патро 
ны и жизнь в На!-Ше, ОцаКе, Бук 
Микет ЗО (гам они менялись от 0 до 250). 
Вообще, в природе сущёствует шесть ос: 
новных способов хранейия чисел (Са 
теНаск оперирует с ними со всеми): ь$ 
1 байт — целые числа от 0 до 255; 
2 байта — от 0 до 65.000; 

4 байта — от 0 до 4 миллиардов; 
8 байт — около 10^20; 

Ноа! — для чисел, имеющих дробную 
часть (однако в ОцакКе многие целые чис: 
ла хранились в этом виде]; 

ЧоцЫе — Нос! с «удвоенной» точностью, 
почти не встречается. 

Всякий раз, начиная работать с иг 
рой, ты должен ‘указать СатеНасКу, с 
каким типом данных и с каким процессо 
он будет иметь дело. Касаемо типов дан 
ных мы только что разобрались, теперь 
относительно процессов. Запускаем на 
шу-жертву, потом запускаем СатеНаск. 
Для выбора процесса жмем на Ргосезз, в ^ 
появившемся списке запущенных в дан- 
ное время процессов выбираем жертву, 
недолго ей осталось глумиться над гей- 
мером... В списке часто можно увидеть 
процесс «УЛМО!РАР» — это какая-т 
программа 20$ (если у тебя запущено 
несколько таких программ, то в списке 
они располагаются по времени запуска]. 
^ Прикинув, сколько байт требуется’ 
для хранения нашего числа, переклю 
чаемся из игры в СбатеНаск (если игра _ 
чует подвох.и ‘не”хочет переключаться, 


Денис Шершунов 


есть еще надежда на горячую клавишу). 
Жмем на кнопку Риз. В нашем случае, 
соответственно, вводим «1», выбираем 
тип данных «1 Буе» и запускаем первый 
поиск — самый долгий. Дождавшись 
окончания поиска, переключаемся в иг- 
ру и выстреливаем последний патрон. 
Переключаемся. обратно, жмем кнопку 
Мех! и в появивше! кошке вводим 
«0». Если все хорошо, то в фезультате 
поиска отсеются нёнужные данные и ос- 
танется несколько адресов, которые 
появятся в списке. ЕслИ-же подозритель- 
ных адресов остается слишком много, то 
нужно еще раз поменять число патронов 
(например, поднять обойму), снова но- 
жать Мех и т.д. до победного конца. 


Чаще всего после второго-третьего 


поиска остается от двух до пяти адресов. 
Правильный среди них, разумеется, 
только один. Поступай так: выделяешь 
все найденные адреса и вводишь их 
(щелкаешь на кнопку «>», адреса пере- 


мещаются в правый список). Теперь по 
каждому адресу прописываешь разные 
цифры: например, в первый адрес — 
101, во второй — 102 ит.п. После перек- 
лючаешься в игру и смотришь, какое чис- 
ло там появилось (хе-хе). Ясно, что если 
патронов сделалось 102 штуки, значит, 
правильный адрес был второй, можно 
возвращаться в СатеНаск и удалять все 
остальные адреса (выделяешь и жмешь 
Ре!е!е). Можно, кстати, не изменять чис- 
ло патронов, а просто «заморозить» 
его, для этого рядом с описанием есть 
квадратик — кликнешь на;него. 

Остается только Рожи. что не 
всегда игра хранит чисяа так, как она их 
выводит на экран. Например, число мо- 
жет храниться увеличенным на единичку 
(или уменьшенным). Или, например, какв 
|п1егз!с!е/76. Там вес брони стонов 
записывался цифрой в 10 раз больше 
если броня весила 72 фунта, то нужно 
было искать 720. Кстати, этот же прием 
применяется во многих аркадах, ве очки 
сыплются сотнями или тысячами. ' 

СотеНаск — далеко не единствен- 
ная программа в своем роде. Например, 
широко известен Мад!с Тгатег (Сгео!ог, 
отличающийся кучей фич и наворо’ о 
прущих с каждого квадратного Ифы <— 
метра, и очень недружелюбным интер- 
фейсом. Есть еще Спео! О’Майс, кото- 
рый крайне прост с лица и изнутри, а по- 
сему может быть рекомендован всем... у 
кого оперативка менее 32 Мб. Но про 
это хозяйство (и не только} мы поговорим 
в следующих номерах. 


ваи" За{е: Та|Ес о{ Ве 


_ пуусйезА\иоип@ — 10 черных рыцарей в 
т ождом пустом войсковом слоте у героя 
ывсвьь файл Ва!Чиг.ип! в ) п БеНег — текущий герой повышает тпеднайто№. 
игрой и вписываешь туда в р у в тот аБоуе — камера переходит в режи 
Вес!з=1, с ный ход для «вид сверху». Выводит «Се! ор оп, 1 
альше минута В и к 
е, жмешь ' Сн-Таь ^ С п анного юнита кайВыводит «Се! Чо\п ад" 


и запускаешь игр! 
раздолье. Находясь 


и в появившейся ты ввода наби- › пачаМу паудму — помеща: 
раешь... Б ч& ““ еапгах — у выбранного юнита игрока, выводит «Веро! ту п. 
Позаимствов едметик | Повторный ввод возвращае 
АМУИ7 — амул епзюпе: 3 —  ЭпмсапНосВ — даютСя все военные машины 

М$С2М — ка гуеп Кипе. о. пууснт — 999 спеллпоинтов и все рей — включает/выключа! 
М5$С2О — локон волос Кипда. ^ Заклинания т ребер треугольников. _ 

1 М1$С21 — У/огзюпе Гогдегу. эре ы 601рз 3 выводит надпис 
Посохи»_ 2 Ваде о! Мадеб 2 й торното ввода —2 «30: 
ЗТАРО6 — З!оН-Масе. Во время игры вдарь хорошенько по кло- Бу {ее! 36 9094 — ц 
5ТАРО7 — З1юН-Зреаг +2. —више Емег, и пусть ее тебе будет не жолко! красный. «Уоу’ге е 9 
$ТАЕО8 — Оцацегяюй# +3. 3 А если жалко, то можно, по приколу, и Повторный о, мен; 
Свитки просто нажать. После этого вводи 9 н и пусё». 


КЕБА — Мет! Роттайоп. 4 ##Соуога для включения режима читов. 9 я. ессно п- Ур 
15В — Реепзме Нагтопу, 4 _Изотем.. у енота 
ВЕ5С — Рисмеспоп тот НаРтт9. — #стеме [отоип о — золото Е жа 


_ $СРЕ5В: — Рго!есНоп {гот Ем! 10” Кад!з. 2 : #сгес!е Мопе С/оуез — магические пер- 
ЗСВЕЗЕ — Спатрюп’з Знепо!. чатки, увеличивают скилл воздуха ` 
? сома СКаойнс Соттапд$з. <“ #сгеме Уегу Ваге Сгузю! То Напфед = @ специально 
$СКЕ5С — Кетоуе Сигзе. оны — создать монстрорезку. То бишь 
ё $СКЕ5Н — Етойоп. _ себе навороченный меч. 
$СКЕЗ! — Стесуег Ма!а!оп. _ #емуег! [питЬег] — показоть один из раз- 


‚ ЗСВЕЗЕ — Апдеп$ /оугпа|. - говоров 2 Г 


'$СКЕ5$ — РезеКе!з Зсго!. нае ой ` спрятоть карту 

$ [1 За — Г врагов на карте 

} Ехр! [3 _ #тодНу агту — ЕР всех 
За роди прикола запускаешь игру с одним из твоих людей “ 


следующих параметров в командной строке: == #тодЙу агту +зрей$ — все Зоклинония 
-топюг4 — режим НодзродКпз. всех твоих магов 
-мпозуе4!ае — ре ос #тодНу зей +999 — . неуязв звимость ос все оружие, 500 6 
мпочауе аеадат #то4 у зре |5 — все заклинания - 2, 500 к 3, 5к4, 
Вдоволь нахохотов «<. 2% — ь 0 оружию, «Уоц аге пом у Не Г] 
> раться © { С 
_ игре после нажатия серой клавиши «-» на 
_ дополнительном блоке клавиатуры: 
Бод — разрешить читкоды 
тепп — пропустить Ур 


ярру — н: сть 
РУ... ви, 
р БаБарара — де 


прогу - - т в сы > 


Неганейе * 4 дыдущему. 
я кодов запускаешь игру К — жки. = 
а, ря Нон > не простотак: за т редыдущий. 

‚ а спар: метром «-Мудд». Имен- с Вопуз№. . 
буквы. Потом в з х и нии вокруг меню. 


сгузаНрз жизни ч ет ко всем иссл ь 
з_ ЧипКу — очки (без стекол] - 210 — 10, ий = Интере в еп Ато. 
„__ оБенонод’= бонус-п о са бу; о—и рай" Рапака. 
Е Ыпд — зопретить читко, ы - т Е Соп пп 


_ НЕГОЕб ОР Ма 5 ее 
‚нет кодов 


ЗЫ ое что в НоМ 


ап КепоЫ. 
«\оуд да Мап». 
‘ет уровень 

Й 1еуе! Зе! 10 


да, чего тебе надобно для полного о герой- а ланеты ‚ВО ство кадров в секунду. 
’— ства.. т у игрока. «Та! упо! уоу 
псрввегрисе — осветляет крова Примечание: коды по Г: ВВ ‹ 9 . 
 пмусно|апгоБЬИ — выиграть сценарий роверены мною только для ран — убивает ип «Тра!з мула! усу 
пуисзитоЫт — проиграть сценарий _ } сии игры. Вероятно, в полной верс! аутад паь 
пусагеадудоюте — показывает карту работают — проверяй сам. те пом — УЗИ т игрока. «РОМТ РО 
: места, где лежит Грааль 7 
2 пусдепега!Чнесноп — показывает карту 
аа ‘пуусотуатоде! — все ваши города выс- 
> траивают все возможные постройки, вклю- 
ая те, что происходят от Грааля 
= пуусзНгоБЬегу — +100 всех ресурсов, 
+100,000 золота и — выводит «ЧеБуд 2». 

пусауе пдоцгеуез — 5 архангелов в каж- Варру — оружие с номером 3 подзаря- 
дом пустом войсковом слоте у героя ^  жается. Выводит «Ореп уоцг Веап». Пов- 


5М/Е!: ТВЕ РВагот Мепасе 

В игре нажимаешь ВасКЗрасе, зотем начи 
аешь бесчинствовать. 

оЧсоде — крайне полезный код. Выводит 

надпись «ФеБоа 1». Если его еще раз ввес- 


Хакер 5/ ‘99. `БЕр://шшш.хавЕр.ги 


РеаАта*сВ 


Ведущий рубрики 
Вепето? (аетома@тай:и) 


[ое а [о] =] ве 

Думеры, бойцы старой закалки... Знайте, что обнови- 
лись версии Роот 1едасу СЁ и Кокаковского 
РоотСИ (того, что явился на смену почившему 
Соот). Смотайтесь на 
Впр://зиаепуЬ.ас.Бе/-мебиме/аоот 9 /Чоот|- 
ае.В1т и ВНр://регзо.сиБ-тетеЕй/тгуззеп/Ро- 
отЕ‚Аит соответственно... Первый поприличнее бу- 
дет, но Кокак занимается еще СНеге#с и МИоот 
(примочка, которая позволяет гонять в Чооп’овский 
мультиплейер на одном компе), так что демон их раз- 
берет. Оба держат высокие разрешения, имеют мод- 
ные консольки, полноценно юзают мышей и ужасно, 
просто удивительным образом тормозят. Потому я 
пока подожду забрасывать свой 7Воот. Захочется 
сравнить, имейте в виду, он здесь: АНр://хаоот.по!- 
дод.сот. 

Кстати! Кому исходники Нехеп и Негенс? На память<.. 
умии2.гауепзой. сот/зоигсе. 


Моды обЫЧНЫЕ 


ум ипгеа[сотез:сот/ипгеа!24 
Чтобы выдумать такое, надо быть слегка не в себе. 
Представьте себе переработку анриловских трех- 
мерностей... в аркадный сайд-скроллер! Да еще 
дэсматчевый! Да еще с СТ Оружие, модели и про- 
чее — стандартное, но идея! Если бы только еще и 
карты были сделаны на уровне... Однако судить бу- 
Е 
ум. сопуепеа2. сот/К\®/ тат. Вт! 
И если относительно предыдущего пункта возможны 
разногласия, то в данном случае уже сомневаться не 
_ приходится: автор — законченный маньяк. Ре!ег 

КТК] Рю» Кеппеду сотоварищи впустили в наску- 

вший На#-Ше У1.0.0.9... кендеров-убийц! В прог- 

е также соламнийские рыцари, маги и прочий 

инн — всего 5 классов бойцов. Без вопросов то- 
паем туда и ставим диагноз! 
ум рГапе!ипгеа!сот/и4е 
Есть просто отличный ДМ-мод для чахнущих без вни- 
мания анрильщиков. Полностью переделанное ору- 
жие, новые на удивление приятные карты. СТЕ, 
дэсматч. Старрйпд Поок. Бета, но ошибок я не видел. 
Что еще сказать? Ракетомет, похоже, скоро срастят с 
фонариком @все равно он годен только для развед- 
ки. Итес с нИМи, сума все посходили, расстройство 
одно. 
мии. рапеиаке.сот/сваойс 
СпПаоз ОМ. Не мод, а мечта химика. Масса нового 
оружия и диковатый погребальный юмор. Хохотать я 
во время Чеатас|® Да запросто! 
уму. р!апе!ацаке.сот/паНитего/тат.Нит! 
(Специально для любителей махать фонариками в 
темноте — новая версия Ма! Нипегз. Один из лю- 
бителей превращается в предатора и низводит все 
шевелящееся вокруг, а шевелящееся пытается зада- 
вить его массой. Предатор ограничен в выборе ору- 
жия и не носит брони, но что имеет — тем имеет. 
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Реа\ПтатсВ 


ОЕеатПтатсв 


Кстати, можно играть и сингл. Мило. И 
все-таки я скажу! Не бывает на свете та- 
ких фонариков! Вот! 

умим рапевподо.сот/Боофа 

Бедным игрунам в ЗВодо, в свете послед- 
них событий с закрытием адд-онов, неп- 
ременно надо посетить место обитания 
одного из немногих сеговских модов; там 
же и модельки к нему. Ничего особенно- 
го, но внушает робкий оптимизм. 

уму ропе оо. сот/а/аазрер!апе!- 
Ыоод/твс/Уоодоо 14.2 р. 

Также, то есть потихоньку, раскочегари- 
ваются и Боод’овцы. По указанному ад- 
ресу лежит файлик с маленькой модифи- 
кацией. 

ум. рапетарт.сот/\уагейоизе/ 
тив.Вит 

В кингпиновых загашниках обнаружено 
руководство по включению в этой выдаю- 
щейся деме мультиплейера. Событие, од- 
нако. А в соседнем ящике валяется пароч- 
ка ОМ карт... 


Моды креПОСТНЫЕ 

уу, рапепгеа!сот/еаг 
Многообещающий проект по имени Ееаг 
закрыт в стадии беты. Классический слу- 
чай ТЕ-мода, с характерным, смещенным 
на сторону обороны балансом сил. Шес- 
ть классов, у каждого — свое волшебное 
свойство, применяемое в трудный момент. 
Минусы: нет крюка, зато есть баги, из ко- 
торых главный — зависающее в руках 
оружие. Но даже это не портит удоволь- 
ствия. Незаменим для тех, кто ждет Ипгеа! 
Тоигпатег!. Поиграем на прощанье? 
ум, р/апепгеа!сот/Лиййгайоп 

Как-то незаметно случился релиз анри- 
ловского мода [иЙНганоп. Это — мутация 
СТЕ, в которой Красные пытаются уволочь 
у противных Синих компакт-диск с секрет- 
ной инфой, а те, наплевав на Женевскую 
конвенцию и христианское всепрощение, 
окапываются, жуют жвачку и наглецов 
этих дружно не любят. Хамский мод. 
уу. ВехепуиоПа. сот/еде 

Из той же оперы мне вспоминается мод 
З'еде для Нехеп ||. Все то же самое, толь- 
ко наоборот, Не диск, а штандарт, не 
СТЕ, а честный ТЕ, фэнтезевость вместо 
техно; магия, мечи, копья и прочее... Вдо- 
бавок стационарные катапульты, которые 
мечут все, что попало, даже самих игро- 
ков. Примечателен мод, помимо прису- 
щей Хексену сложности, еще и тем, что 
возвращена кнопка зе. Прелесть. 
Вир://194. 134.146. 170/ТНЕ/таех. Вт! 


Хакер. 5/99 


А воти для Негейс || мод имеется. Знако- 
мый сюжет: мальчики (подозрительно си- 
ние) против девочек (тоже, знаете, такие 
розовенькие)... Однако шуточки в сторо- 
ну. Мод крепкий! Пара баз да крепость, а 
в крепости — алтарь, который надо окол- 
довать и потом удерживать (каждые 25 се- 
кунд — фрай, 8 классов, неплохой баланс 
сил... и, как итог, хронический недосып. 


Боты 
уммиБоераетис.сот/ааюг 
(С|афаюг снова заапгрейдился (до 0.95). 
Теперь такой хороший, что даже делает 
рокетджамп. 

ум. раузрооп.сот/ тез. т! 

Появился бот для З!аг\еде Тез. И уже 
делает первые шаги. Славный зверушка, 
но туп, конечно, на редкость. Кличка — 
Зроопбо. 

ум диакейез.сот/ез/Кеураде.рНр?е 
Кеу=аЗад ов] 

Праздник на нашей улице!! Тем, кто па- 
рился без ботов в 3, посвящается! Вот 
этот файлик! Это включалка ботов. Только 
ведь они все равно пока глючные... 


Тотапьные ПЕРЕДЕЛКИ 
Попробуй, выбери! Пыльный Дикий Запад 
или фэнтезевый Древний Восток? И то и 
другое — коммерческие продукты на ос- 
нове О2, выходящие в скором будущем, 
но нам доступны вполне пристойные де- 
мы. И нож, и пушка работают просто 
прекрасно. 

У/атеа — муиматед92.сот. 

Рау оЕРайпезз — ум. дамипоак- 
пезз.сот. 


Миупьтипрумочец 
Внр://Ь.диаке2.со.ик 

Огромное количество народу по всей Се- 
ти трудится, не покладая рук, над утилита- 
ми для облегчения нашего, квакерского, 
непростого труда. Одна из них, 
ВоНойппу, занимается не только запуском 
ботов, но и настройкой практически всего 
игрового окружения — карт, моделей, ски- 
нов, команд игроков... Весьма, весьма по- 
лезно для квакера-сетевика. Финальная 
версия уже доступна. 

уими/. рапета!!е.сот/НВе!рег 

(Сильно урезанный аналог этого красавца 
в мире На! Ше, Н-[ Нерег, окрутел до 
версии 2.0, но остался почти бесполезен. 
Основное его назначение — работа с мо- 
дами и мелкие настройки. 
ЮНр://а2ср4аейаддед.сот 


ВЕрУ/ИчиишхаБЕр.гу 


Вовсю идет работа над Сиаке || Сопзое 
Рагсег. Кто не в курсе — это анализатор 
лог-файлов, но не серверный, а подла- 
женный для игрока. 
ВНр://сзав.диакесйу.пе! 

Практически полный аналог Саке || 
(Сопзое Рагзег. Величается Сопзое Зав. 
ум рапе!диакКе.сот/ дю 

А вот более мощный, многофункциональ- 
ный, но глюковатый зверь — С\Ьзав. Логи 
серверные, личные, анализатор демок, 
поддержка Ипих — просто круто! 
рир://датезаег.хего-ртд.сот 

Цирк. Еще один бесплатный продуктик, 
Сатеюег, пытается конкурировать с 
Сатезру’ем! 

ум. р[апеиакКе.сот/аеайтоп 
Клиентовский модик — Оеа\Моп. а | 
метр, статистика фрагов, процент потери 
пакетов, все это — прямо на НИР игрока. 


Юныц самопальщив 
мии. р/апе'диаке.сот/5ЕтзтйН/зКпз.ННт! 
Ну вот, появились первые скины к ©3. По 
этому адресу лежит посвящение Тренту 
Резнору. Нравится! Там и руководство ес- 
ть... Это намек. 
ими, рюпетаЙ!е.сот/ со! зоп 
Есть несколько занятных моделей для НЕ. 
После кваков — умиротворяющее зрели- 
ще. К ним еще уе\ег нужен, это на 
ууу. ии55диаке.св/спитБа/ит- 
зой/Нтмеуиег.В#т/. Отцы! Навестим этот 
детсад, покажем, как должно быть? 
ими, рапета!йе.сот/йхххег/ННив/Н! ме 
ар1.т 
Полезная вещь в хозяйстве — учебник по 
изготовлению оружия для На!-Ше в трех 
частях. Вот так, запросто. Только цифер 
в ссылке меняйте. 
ум Зараейе.сот/до!Фид/диаке 
Что делать, если вдруг при игре в @1 вам 
захочется получить по морде из рельсы? 
Мечты сбываются. Обычный оружейный 
мод, а как приятно. Правда, это не совсем 
гайдуп. Летит не мгновенно и юзает зйе|5. 
(Сорцы есть, можете глючить... 
уу. 9[а55.сот/е/едйог/затр/е. Вт! 
Едва не позабыл о главном. Вышел редак- 
тор уровней для Те! Там рядом лежат 
оригинальные миссии — то есть в одной 
куче все, что нужно любителю приятных 
извращений. 

Х 


Развал творцов 


«Редакторами не становятся, редактором надо родиться!» — сказал как-то один малоиз- 
вестный редактор одного малоизвестного компьютерно-игрового журнала. Но речь не 
об этом. 
Творец, как известно, создал людей по образу и подобию своему, в связи с чем мы ока- 
зались существами творческими. Однако, кроме совета «плодитесь и размножайтесь», 
он не намекнул, в чем еще мы должны бы проявлять свою творческую потенцию. Поэтому 
за время своего существования человечество натворило много чего. И неужели мы сто- 
бой останемся в стороне?! 

|| Для начало пара ссылок по Меед {юг $реед 1; 
уми.е[уез.епз.й:8080/воте/аигоих/пВ/ — редактор треков. 
ууу деостез.сот/Ттез$диаге/Согтог/6882/ — редактор самих автомобилей. 
Можно скачать несколько моделек, созданных автором программы. 
уу. дагесй!сот/чоутоаа/саа Де /ед_Бею2.2р — редактор уровней /}е4 для }е 
Кин! и Музепез ое ЗН. Программа хитро устроена: позволяет производить все 
действия как бы в 20, хотя на самом деле они выполняются в полном трехмерье. 

| И снова две утилиты для одной игры, на этот роз и с одного сервера: 
ум тайне. сот/ тег — Эи\ег. Один из первых редакторов для ЗМ. 
уимстиайвйс.сот/по4е/таех.Н!т! — ЭтЕО. Создай свои карты и текстуры для демо- 
версии $ИМ, 

|| РИру//тетьЬегзмЬз.пе/потерадез/з/о/Изойрат5/Тгахх12. р — програм- 
мка с отличным названием Тгажх 1.2 (читается как «трах раз, трахх два) яв- 
ляется редактором треков для Мопзег Тгиск Мадпезз 1/2. Говорят, простая в. 
‘употреблении... 
Три нижеследующие ссылки приведут тебя к трем вариантам программы Воот 
Ед ног Ну. Что она делает, и ежу ясно из названия, так что ты должен дога- 

‚аться. А варианты отличаются только оперативной системой. 

йр://Яр.сагот.сот/.4/Ладатез/ин5Леуе! еИ/дец/4еи521.2р — версия для 
205$. 
Йр://Яр.сагот.сот/риБ/Чоот2/ин5/еуе! ес П/Чец/м164еи524.1р — вер- 
сия 16 бит МИпаом 3»). 
йр://Яр.сагот.сот/.А/Ладатез/ин5Леуе! ед И/деи/мЗ24еи59. р — версия 
32 бит (МИпдом 95/98). 
Две ссылки на утилиту Сга_Сеп, которая генерит случайные карты для 
У\агсгай 1. Параметры карты, как и положено, можно устанавливать самому. 
Вир://Лотераде.гсоппесксот/еехе/ССЗ2\30.;р — 32 бит. 
Яр://Яр.датез.по/риБ/ат/Четоег/еаЙогз/са 16у1 1.7 — 16 бит. 
Ты полагаешь себя гуру в разработке игровых уровней? Тогда почему бы не 
получать призы за то, что умеешь лучше другихё Сказано — сделано. Объект: 
'Апаеп! Сопацез!. Заказчик: ВеАсНоп Сатез. Задание: игровая карта. Гоно- 
рар: сходи на их сайт и узнаешь сам. Адрес: ууигеасйопдатез.сот. 


Приветствую тебя, играющий неттер. Так уж вышло, что в 
прошлом номере Х нашей рубрики не было - как водится, 
по техническим причинам. А ты небось подумал, что все, 
хана Игровому Интернету? Обломись и возрадуйся - руб- 
рика живее всех живых, и тебя в том числе. Мы тут прек- 
расно сознаем(ся), что геймеру Сеть нужна не меньше, чем 
студенту для рефератов или подростку для галерей {рд. 
Причем возрадуйся вдвойне, потому как в этом номере 
рубрика не просто возродилась, а возродилась в новом 
качестве. Во-первых, увеличилась вдвое, что ты уже не мог 
не заметить, если глаза откуда надо растут. Во-вторых, 
сбылось то, о чем тебе могло только мечтаться: отныне 
здесь ты сможешь узнавать и о свежеиспеченных демках, и 
о свежезаконопаченных патчах, И, в-третьих, чтение на- 
| шей рубрики теперь благотворно сказывается на кислот- 
`но-щелочном балансе твоего модема. Круто? Еще бы! Так 
что, как говорят в мерзких ток-шоу, оставайтесь с нами! 
Хе-хе... 


Примочки дпя ропевок 


Удобная вещь СЕРС. И персонажа удобно генерить, и кубики за 
тебя услужливо кинут, и Чатаде подсчитают, нужные модификато- 
ры прибавив и отняв. Обленились владельцы чудо-техники ЭВМ 
‘исать на бумажках да греметь дайсами. А помощь она - тут как 
«ут, спешит с экранов тех же ЭВМов. Век автоматизации, ничего 
не попишешь! 
| уму деосШез.сот/Агеа51/Сопе/5444 — не можешь купить 20- 
-| тигранные кубики для любимого ролевика? Ха! Еще бы. Ну да не 
квасься, подскажу. Лезь на этот сайт и качай себе Гизгу Оке! Ки- 
дает сколько хочешь граней с заданными зауе‘ами. Плюс прос- 
тенький генератор персонажа, тебе до кучи. 
Вир://оигиопа. сотризегуе.сот/вотераде/С!епМатт/ — вс- 
-| ть тут такие, кто в МеуеИ/оп@ играют? Не слышу... Небось, спря- 
_| тались; Вылезайте, для вас генератор персонажа. Незарегистри- 
|| рованная версия генерит только Ноигап!, так что либо платите за 
полную версию, либо... хакер ты или не хакер, в конце-то концов?! 


Спагас | НР & Туи 
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ууу гра\еБ.сот/гра/ — здесь спрятана утилита с огромным ко- 
личеством возможностей. Зовется Коер!аутд Азэ!ап!. Генерит 

-| любых персонажей по АБ&О, а также систем ай И/агз и 
'Субегрипк. Тонны настроек, генерация по всем правилам, вклю- 
чает в себя все, что только можно придумать. Плюс отдельно мож- 
но скачать адд-он с 2200 (!!] заклинаний. 2робоп$ рекомендует. 


Однозначно. 

Вир://тетьЬегз.хоот.сот/таео|/ — Маео’5 АР&Р ОМ апа 
Рауег аюБазе. Длинное название маленькой программки. Ма- 
ленькой, да не бесполезной. Она содержит в себе набор статис- 


тик, правил и много другой инфы из знаменитой АР&О системы. Взглянуть, пожалуй, стоит... 


Нео Ьр 


ыы 


Интерфейс Ко!ер|аута Азя ап! 


ХЛ дате \МУМЛМ 


Копилки обмана 


Тема читов волнует народ. В прошлом номере мы «обзирали» 
сайты этого гнусно-обманного направления, теперь пойдем 
еще дальше. Не всегда хочется каждый раз лезть в Сеть за 
‘нужным чит-кодом, да и И-нет под рукой есть не у каждого. 
Настоящим читерам заветные коды нужно держать ближе к 
телу, в специальных базах данных. Вот о них-то я тебе сейчас 
и порасскажу. 

уумитрепаЮ.сот — по этому адресу прописана контора © 
длинным и пижонским названием !трепа! Сгеабопз ЗоН\миаге 
|пс. Собственно, до нее самой тебе дела никакого нет, по- 
верь мне, зато с этого сайта можно урвать неплохую прог- 
раммку СНесшег’з Гат. Кроме читовой базы данных по 700 иг- 
рам, она содержит еще и утилитку, которая позволит тебе 
«подправлять» нужные файлы, даже не зная вех кода. Хакер- 
ство в массы, товарищи! 

уу сВеайптгтапЕсот — тут можно найти одноименную 
программку Спеа! тогтап!. Ничего в ней особенного нет, 
читов на 400 игр, простенький интерфейс, разве что только. 
бесплатная... По крайней мере, с кряками не надо возиться. 
ууу. дегтапу.пеЛейпертег/101/80435 — еще одна база 
данных. СВеа! ВооК ааБазе'99. На этот раз всего 120 игр, 
но зато эта программа обладает двумя преимуществами. Во- 
первых, она вполне свежая, что очень ценно, учитывая, что чи- 
ты людям нужны преимущественно для свежих игр. Во-вторых, 
в нее встроен набор ссылок на читовские сайты. Полезно, ко- 
нечно, но вообще для этих целей можно и просто открыть 
рубрику Сате У/М/М/ в прошлом номереХ :-} . 

ууу Ахее/апа.п//-зуеп/датеа. Вт! — некая компания 
Вагоп ЗоНуаге приготовила тебе этот приятный сюрприз. Их 
утилита СатеАЮ 98 содержит не только читы, но и хинты (не 
путать с финтами, которые ушами), прохождения и даже ФА- 
Ки! Но и даже не это главное. Главное — то, что весь этот 
джентльменский набор игромана-хакера обновляется каждые 
два месяца, и все это абсолютно бесплатно! Нравится? А то! 
Х плохого не посоветует. 

ууу уиааезой.сот — программу с названием Наскег я, сам 
понимаешь, обойти стороной не мог. И действительно, свое 
название она получила не зря, Любую игру, где есть заме 
файлы, при наличии минимальных навыков и этой программы 


Эмуляторы детства 


Есть распространенное мнение: 
дескать, РС оп апа {югеуег. Пи-си- 
маны (ну и слово, а по-другому и не 
скажешь) всегда с пренебреже- 
нием относились ко всяким там 
приставкам и прочему детскому 
барахлу. Однако это почему-то не 


можно легко поиметь. В смысле — полюбить. Нех едйог при- 
лагается. 

И напоследок еще несколько адресов по этой теме для самых 
въедливых: 

уму. Юпипесйу.сот/зКузсгарег/БаББаде/503 — Скеа! 
Сепна! 2.0. 

рир://Воте.зопо/-сиопа — Тве Спесег’з У/опЧ (600 игр, 


мешало им создавать эмуляторы 
для не-пи-си-шных платформ, вклю- 
чая те же приставки. Нда. А я где-то 
слышал, что мазохизм — это извра- 
щение... 

[нр://Ыеет.сот — В!еет, навер- 
ное, представлять не стоит. Ты уже 


наверняка наслышон о его громкой 

истории. Как считаешь, может, 

пришло время тебе самому взгля- 

нуть, из-за чего весь сыр-бор поднялся? 
у етиип/т.сот/петиб4/пети0009.21р — это, как видишь, 
‘одрес не странички, а файла. Файл этот есмь ни что иное, как 
ранняя бета версия эмулятора Миепдо64. Спросишь, куда засо- 
вывать картриджи? Нуууу.... Подумай... 
ВНр://сед.8т.сот — заскучал по Аюй 2600, приятель? Пожалуй 
‘сюда. ГеРгее26 изобразит на удивленном мониторе твоей пи- 
сишки Атарину физиономию. Да, чуть не забыл, скачивать разре- 
шено только те игры, для которых легально приобретен картридж. 
Усек, баклан? ;-] 
ум саз5кдатйд.сот/сЬб4 — Соттодоге 64 возвращается! 
Примерно так называется эта программа (Соте Васк 64). Идет 
под ДОС, эмулирует, как ни странно, Соттодоге 64. Сам автор 
считает, что программа «далека от совершенства», поэтому ника- 
ких гарантий, что она у тебя вообще запашет, а запахав, не сне- 
сет тебе все, что только можно снести. 
Все еще не хватает эмуляторов Лезь дальше по списку: 
ууу тейеагте.детоп.со.ик — ЗресХ. Эмулирует Эта! 7Х 
Зрескит. 
мии деосйез.сот/5ИксопУайеу/РагК/6558/ — \Мт64. Еще один 
«симулятор» Соттодоге 64. 
уикеигопегтИ/изегз/ Кос пез х/2рз/$9ха0969.р — ЗМЕЗЯХ. 
Зурег Мела. 


периодические обновления). 
рир://тетьЬегз.хоот.сот/Агтаррае! — Райс Зауедате 
ЕЯ Ног (включает также 460 читов). 
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ХЛ датез\МЛЛММ/ 


Зопотой вЕК 


ВСЕ на дЕМОНсСТрацию. 


Кое-что пришедшее из золотого века компьютеров. Есть 
вещи, для которых никакие эмуляторы не нужны, несколько. 
секунд даунлоуда — и можешь насладиться игрой своей 
молодости! За антиквариатом обращаться по адресу: 
ууу. адег.ого. Те, кто по названию сайта не догадался, 
какой игре он посвящен, могут смело идти... прочь. Без 
толку — только обплюетесь от отвращения. Те же, для ко- 
то это слово пробуждает в душе что-то долекое и не окон- 
чательно потухшее — сходите, понастальгируйте. Прият- 


С этого номера мы начинаем 
постоянный обзор свежих демок, 
исключительно для того. чтобы 
тебе не приходилось тратить до- 
рогостоящие часы в онлайне на 
скачивание очередного шести- 


десятимегабайтного дерьма. 
Вазебо! 2000 — 13.9 МЬ 


умии. тисгозой.сот/5ропз/Вазе- а 
. > Бо!2000. - — 
Если вдруг есть здесь те, кто лю- 
| м. - бит этот чуждый русскому сер- 
з : а дну, буржуазный, мерзкий, обо- 
Н@деп&Рапдегоуз жаемый натовцами вид спорта, то 


пусть его комп подавится этой 
мастдайской демкой. Да, она еще и от Мсгозой. Впрочем, если ты все-таки фанот (до 
сих пор, несмотря на мою грозную отповедь), то — качай. Говорят, не так плохо. 
ЕхрепдаЫе — 50.2 МЬ 
уууиии.гаде.со.иК/ехрепаоЫе/ехрепааЬ. Вт! 
Они сварганили псотипд, поразив мир потрясающими, сумасшедшими, умопохрени- 
тельными ЗВ эффектами, но, правда, не сумев никого впечатлить своим весьма посред- 
ственным геймплеем. И теперь — следующий шедевр для ценителей «поярче да покра- 
-чвше». Эффекты круче во сто крат, геймплей — ну... немного лучше. 
2Чеп&Рапдегоцз — 72.8 МЬ крики. 
эми ИозюпзойуогЕз.сот/Ва: Вт Грандиозное событие для... тех, кто понял 
Швырни ВатБо\и 5х на открытые пространства а-ля ЗресОрз, и гамес по имени «Заны- 
кавшийся и Опасный» предстанет перед тобой во всей своей посредственной красе. Операции 4 солдат в тылу врага во время Второй Мировой. Бета- 
версия уже валяется на отечественном рынке благодаря стараниям особо жадных до деньги пиратов (вот уже где беты под видом полноценок печатать, 
блин}. Не впечатляет. Но, впрочем, я не любитель этого жанра... 


ремня? 3. С з ® МАЗСАЕ Каста Оп!пе 5епез — 9.7 МЬ 
Ее > 


УМ. ПГО. СОТ 

Мало того что Это многопользо- 
вательские гонки, жанр сам по 
‘себе уникальный, так том еще и 
некоторая изюминка присут- 
ствует. Может быть, даже не изю- 
минка, а целый урюк. Или рахат- 
лукум. Или люля-кебаб. Одним 
‘словом, победителям в виртуаль- 
ных гонках вручаются совсем да- 
же не виртуольные денежные и 
вещевые призы. Неплохо для на- 
чала, как мыслишь? Кроме того, 
авторы утверждают, что МКО$ — 


единственная игра, которая поз- а 
— а воляет проводить многопользова- ЕхрепааЫе 
Звадо\и Сотрапу тельские гонки с 22 участниками од- 


новременно! Наверное, фанатом рулевого управления стоит посмотреть. 

Звадом Сотрапу — 17.8 МЬ 

ууиии зт1егаатез.сот 

Еще один претендент на долларовые лавры жанра СотБо! Эпи!аНоп, но сей раз в нес- 

колько ином ключе. Ближайший аналог — Соттап@о$ в ЗО. Команду наемников заб- 

росили куда-то в Африку, видимо, добывать кокосы. Не набрав необходимое число ко- 

косов и понеся значительные людские потери в ходе операции, команда с боями отсту- 

пает к месту эксфильтрации. Но вместо уютного вертолета и пополнения потраченных 

хит-поинтов их ждут враждебные джунгли со стаями диких обезьян. А что они хотели? 

Бразилия, мать ее! 

Жюот ЗВ — 14,8 МЬ 

уу /апие.со.кг/мотЗ а 

(Странное название и не менее странная игра, Кажется, корейская и исключительно 

этим любопытная (вы извращенец, сэр? — эта ссылка для ва<). Дело происходит на кон- 

тиненте драконов и эльфов. Все перессорились из-за какой-то синтетической магии, ко- 

торая, вроде, дюже крутая, но опасна для окружающей среды. Начинаются какие-то 

®-| войны, проходят они в ЗО, с кучей спецэффектов, но все равно все как-то странно. Да и 

Хют ЗВ вообще это асйоп... Если решишь скачать себе эту демку и она тебе не понравится, не го- 
вори, что тебя не предупреждали. у 


078 


Заплпаты 


Патч — вещь, казалось бы, незначительная и не заслуживающая большого, 
внимания. Весят они обычно немного — скачал, поставил и забыл. Но ведь 
патчи тоже бывают разные: без одних игру просто невозможно закончить из- 
за ошибок разработчиков, а другие только и делают, что добавляют поддер- 
жку какой-нибудь никому не известной видеокарты, или меняют ноту фа на 
‘соль в 6 треке из 18 миссии 4-й кампании. Чтоб не насиловать понапрасну иг- 
ру такими вот патчами, читай нижеследующий текст. Ежемесячно. 

С озе Сотра!! — 1 МЬ 

йр.тсгозой.сот/4езкаррз/датез/ри с/сс3З/расВ/сс3З0Ь.ехе 
Обновление до версии 3.0. Внушительный список исправлений и добавле- 
ний, хотя все по мелочи. Если б этот патч был потяжелее (мегабайт эдак на де- 
‘сяток), то не стоил бы потраченного на качание времени; а так — всего один 
мег, можно и залить. 

Не!Сор!ег — 138 КЬ 

йр.ауаийсот/расвез/Шаипсв.р 

Патч делает всего одну вещь: позволяет выбирать ранее недоступные разре- 
шения экрана. Зато и весит всего чуток. 

фапаз оЁЁоге | — 731 КБ 

Йр.иезмуооа сот/риБЛапе$З/ирдаез/1©!3107а. р 

Славный патч. Весигмало — фиксит много. Так много, что не стоит доже начи- 
нать перечислять. Скачивай обязательно! 

М!ю\мп Маапезз — 529 КБ 

Йр.писговой.сот/аезкаррз/датез/ри /</ткйомт/арюу/Ор!ауИраехе 
Яркий пример того, для чего нужна эта рубрика. Функции патча: добавляет об- 
новление Огес! Р!ау. Все. Тем, кто не вылезает из ММ Сатта Хопе, должен 
понадобиться. Остальным — забить. 

МВА Цуе 99 — 6.5 МЬ 

Йр.ауаийсот/расвез/пЬаме?.ехе 

Тонна добавлений и изменений, все мелкие. Из крупных: добавлены гоое 
р!ауегз. Что это за звери — я не знаю, ирающим виднее. Также добавлены 
арти голос (для гооже р|ауегз, вероятно?). Остальное по мелочи. Имеется так- 
же патч для Уоодоо 3 по адресу Йр.ауаийсот/раквез/пЬа_99_ирасе.2р. 
Кед!пе — 8.59 МЬ 

Йр.ауаиксот/ратсрез/геоте_ирасе.ехе 

4 арены для Чеа тай + 1 арена СТЕ. Улучшения надежности клиент-сервер, 
исправление багов. 

Оуез! юг богу У у1.02 — 640 КЬ 

Йр.ауаи!.сот/раквез/{а5ир12.ехе 

По сравнению с предыдущим патчем сущий пустяк: исправляет одну вещь — 
трупы на арене. Зато включает в себе все исправления патча \1.01, так что 
тебе не придется качать их оба. А в первом патче только перечисление ис- 
правлений занимало весь лист. Так что если играешь в Оъез! {юг югу У — тя- 
ни обязательно. 

ЗеНегз Ш у1.34 — 2 МЬ 

йр://208.247.156.31/ираае5/ За 34.ехе 

Для этой игры выпущено уже несколько дурацких патчей, этот — свежайший в 
их длинной череде. Фиксит две вещи: вылетание игры при присвоении высшего. 
приоритета некоторым видам товаров и проблему с нахождением юнитами 
пути (по заявлениям авторов, эта ошибка случалась раз в 15 часов реального 
времени). 

$1 — 1.9 МЫ 

ум ия сот/ез/5т 105.ехе. 

Последний (\1.05} патч для $ИМ. Новая внутриигровая камера, небольшие 
улучшения квантового дестабилизатора, команда «с! югсеот» и несколько 
мелких багфиксов. Прикол состоит в том, что он устанавливается только на 
патч У1.04, так что тебе придется скачать еще и его. На этом прикол не закан- 
чивается. Патч 1.04 ставится только на \1.01 и выше, то есть если у тебя дев- 
ственно чистый М, то тебе придется качать 3 патча, чтобы довести его до 
соответствующей кондиции. Но и это еще не самое смешное. Смеяться ты нач- 
нешь, когда узнаешь размеры предварительных патчей, которые ставятся до 
1.05. Счастливого даунлоуда! Адреса ранних «заплаток»: 
Йр.ауаийсот/расвез/5т 104.ехе — 1.04 (11.17 МБ} 
Йр.аудийсот/расвез/эт10Т.ехе — \1.01 (18.57 МБ} 


Двухмчунчутное кино 


Если демки еще нет, а посмотреть на игру аж страсть как хочется, то в 
твоей беде тебе может помочь мувик. Он же не интерактивная демка, 
он же мультик, он же а\У’шка. Вообще, смотреть мувик, чтобы получить 
представление об игре, это все равно что наблюдать: за аппетитно 
жующим человеком, чтобы утолить свой голод. Но если уж совсем нев- 
терпеж, то иногда и на такой изврат можно пойти. По крайней мере, 
мультик лучше, чем неподвижные скрины. Посвящается фанатам с пе- 
ной у рта. 

РЕМ — 2.1 М6 + 

Йр.ауаий.сот/томез/НУ!. р 

'Авиасимулятор эпохи бипланов (не путать с бакланами, нашими 
браться родными). По этому адресу ты найдешь Сиск Тите томе на 
пару мегов. Если не насытишься, хватай ам/шку, она подлиннее, Вот 
адреса: 

йр.ауаийсот/томез/Ву160.р — 160х120. 2 минуты 45 секунд. 13.3 
мег. 

йр.ауаий:сот/томе5/Йу320. р — то же самое, но 320х240. 30,5 мег. 
Меед Гог Зреед: Нд ЗюКез — 3.6 МЬ 
Йр.ауаий.сот/томез/пз.р 

МЕ5 мне нравится, помимо прочего, своими роликами. Вступительным, 
и теми, что крутятся, если долго не трогать клаву. Они действительно 
стильные. Поэтому ом’ шка от МЕ: Нав ЭюКез тебе, по идее, должна 
понравиться. Вернее, их целых четыре штуки. Очень маленькие и по. 
размеру экрана (160х120), и по продолжительности (каждая по 10 
сек.), но зато и качать долго не придется. Комплект из четырех роликов 
весит три с половиной мега. 

Эвадо\ Мап — 31.8 МЬ 

йр.ауаи!.сот/томез/зрадомитап-[опд.2р 

Кинофильм длительностью 2 минуты 48 секунд по игре ЗНадо\и Мап от 
'Асс1атт. Размер экрана 360х240. Как говорил кто-то. с какого-то сай- 
та: «Долго качаем, быстро смотрим. АУ! шки, господаь, 

Зузет Эвоск 2 — 17.7 МЬ 

Йр.ауаиН.сот/томез/ауаи!з2.2р 

Игра, ради которой, возможно, даже стоит пожертвовать часом-дру- 
гим времени, чтобы на 3 минуты 24 секунды окунуться в мир кибер- 
панков (СуБегрипК). А если у тебя связь Т1 и тебе не в ломак качнуть 
17 слишним мегов «чиста проста так», то заливай себе этот файл, да- 
же не будучи поклонником Зу\ет Зоск. Вполне может понравиться. 


Р? 
чоПОнигостт 


Зосестуи милый ребенок. Я, в лице и от имени покойного Шикеля Грубого, высказываю искреннюю надежду на то, что твои 
родители достигли совершеннолетия. А значит, они полностью отдавали себе отчет в том, зачем и почему они допустили тебя 
к чтению этой статьи. Не каждому может прийтись по душе этот материал. Контрольная группа из 666-го детского сада имени мар- 
киза Де Сада после продолжительного бета-тестирования данной статьи заявила, что в ней слишком мало секса и насилия. По их 
просьбе мною внесены соответствующие изменения, а также исправлены кое-какие баги. Среди основных ликвидированных ба- 
гов в коммерческой версии статьи «Три измерения смерти» отмечу следующие: 

1. Из статьи исключено подробное описание игры «Тетрис» (Тен), ибо причастность ее к жанру ЗО-шутеров подверглась аг- 
рессивному сомневанию со стороны некоторых вооруженных бета-тестеров. 

2. Исправлена опечатка в пятом абзаце. Там, где было напечатано: «У/оНепзет ЗО был так же прост и изящен, как удар па- 
ровым молотом по голове», по требованию Профсоюза Паровых Молотобойцев По Голове теперь значится: «\/МоНеп“ет ЗР был 
так же сложен и изящен, как удар паровым молотом по голове». Приношу извинения работникам пара и молота за преуменьше- 


ние их профессиональных трудностей. 


3. По просьбе Александра Петровича Гаврилюка (г. Александрические Гаврилюки) в статью добавлена фраза: «Пользуясь слу- 
чаем зпт хочу передать привет моей маме зпт а также моему процессору амд тчк Продаю тчк Тел тчк скбк 095 скбк 227 тире 5487». 

4. Исправлен баг в программном коде статьи, приводивший к зависанию журнала при чтении его сквозь солнцезащитные оч- 
ки марки «КауВап», вызванному неприкрытой и наглой несовместимостью с драйверами правой дужки. 


Ане дорогой ребенок, уве- 
ряет всех нас, что убийство всегда, 
даже до моего рождения, было главным и 
наиболее передовым развлечением на- 
шего с тобой человечества. Именно вос- 
хитительная способность убивать чисто 


ради удовольствия отличает человечес- 
кое существо от низменных и примитив- 
ных животных. Запомни это обязательно! 
(Секс, наркотики и рэп бледнеют перед 
страстью гомо-сапиенсов к уничтожению 
себе подобных, и с еще большим удо- 
вольствием — к уничтожению бесподоб- 
ных. Уничтожению тех, кого все знают и 
кому все завидуют. Ведь любому рядово- 
му, скромному, доброму, но незаметно- 
му человечку безусловно будет приятно 
умертвить президента, порнозвезду, по- 

ителя шоу «Форт Баярд» или хотя бы 

Га из рекламы «Чаппи». : 

Блажи своей ради, цивилизация пос- 
тоянно изобретала разноплановые не- 
винные развлечения. Растолстевшие рим- 
ляне с добродушными заплывшими глаз- 
ками и вечно хихикающими дочерьми хо- 
дили поглазеть на бравых гладиаторов. 
Даже вскрывшиеся махинации на тотали- 
заторе, когда сицилийская мафия подку- 
пала нечистых на руку гладиаторов, что- 
бы они дали отрубить себе голову в деся- 
том раунде, не уменьшили поток желаю- 
щих поорать «Спартак — чемпион» на 
стадионе. После финального зеленого 
свистка гладиатор Спартак, выпятив жир- 
ное татуированное брюхо и запихивая в 
голодный рот дешевый хот-дог, покидал 
вонючую арену. Под ногами его липко 
чавкали изверженные кишки и мозги, 
хрустели ребра, а его белоснежная туни- 


ка покрывалась ярко-красными пятнами 
вражеского гемоглобина и текущего с 
хот-дога кетчупа. Именно поэтому, дети, 
советская команда «Спартак» избрала 
красно-белый цвет для своей бессмер- 
тной символики, 

Вторым значительным достижением 
индустрии смертельных развлечений ста- 
ли инквизиционные шоу. Старики и дети, 
женщины и инвалиды — все бросали свои 
дела куда попало и сломя головы (тем, 
кто попался под ноги} мчались лицезреть 
очередную публичную казнь. Отцы под- 
саживали счастливых ребятишек на пле- 
чи, вокруг щелкали фотовспышки, а у са- 
мого эшафота бойко шла торговля прос- 
роченным попкорном. Несчастная убор- 
щица с метлой, обвиненная в неправиль- 
ном (с грамматическими ошибками) за- 
полнении налоговой декларации, еще 
смешно подергивала нижними лапками, 
болтаясь на скрипучей виселице, а народ 
уже внимательно читал афиши, анонси- 
рующие следующее мероприятие: «Толь- 
ко унас! 8 марта! В честь международно- 
го женского дня! Шоу с участием заезжих 
суперзвезд из Салема! Горячие ведьмоч- 
ки, известные всему миру как 5рсе С! 
Посмотрите на этих пятерых вздорных де- 


. виц! Поглядите в красках и в долби сур- 


раунде, как они станут еще вздорнее, 
когда их вздернут! Спонсор казни — ли- 
монадная артель «Тархун Хемикалз 
Инк»!5. Эти казни послужили впослед- 
ствии прототипом для создания праз- 
дничных Фестивалей и Диснейленда. 
Годы шли вперед, невзирая на тяже- 
лые социально-экономические условия. 
Ничто не могло предотвратить наступле- 


ние двадцатого века. Уже упоминавшее- 
ся в моей статье человечество не смогло 
отказать себе в удовольствии лицезреть 
фальшивые убийства. Величайшие ше- 
девры кинематографа, такие как «Рас- 
свет живых мертвецов», «Резня бензопи- 
лой в Техасе», «Плохой вкус» или «Жи- 
вая мертвечина», приносили смех и ис- 
креннюю радость в каждый дом. Слова 
«гадость» и «радость» неожиданно стали 
синонимами. Но, как и в счастливые вре- 
мена гладиаторов и инквизиции, граж- 
данин планеты оставался лишь пассив- 
ным наблюдателем смерти. «Смерть 
должна быть интерактивна,» — говари- 
вал мой дедушка, ветеран двух Мировых 
Войн и инвалид одного жестокого по- 
боища в своей коммунальной квартире. 
Без помощи компьютера достичь ‘инте- 
рактивности никому, даже Коммунисти- 
ческой Партии СССР, почему-то не уда- 
валось. Изобретение ЭВМ (Эмулятора 
Виртуальных Монстров} поставило все 
на свои места. «Кровь должна течь изо 
всех щелей, включая дисковод,» — поду- 
мали было программисты из мелкой и 
незавидной буржуйской конторы 19 
ЗоН\аге. И в 1992 году они выпустили в 
свет игру «УУоНепует ЗО» — первый си- 
мулятор крови для РС. Так родились З0- 
шутеры. Так родилась компьютерная 
смерть, дети мои. 


ЮО 
Доисторический компьютерный триллер 
«М/оНепчет ЗО» был так же сложен и 
изящен, как удар паровым молотом по 
голове. Бронежилет (пучше для мужчинки 
нет), декоративная карманная гаубица, 


стельки камуфляжной раскраски да пей- 
джер с бережно хранимыми прошлогод- 
ними поздравлениями Главнокомандую- 
щего — вот и весь ваш скромный боеком- 
плект. Игра предельно гуманна — в ней 
не надо было убивать людей. Лишь фа- 
шистов. А также собачек, которые, судя 
по зажравшимся мордам, к великому 
моему сожалению, непричастны к рекла- 
ме «Чаппи». Фашистов убивать, конечно, 
приятнее — из них вываливались патро- 
ны. Из собак не вываливалось даже «Чап- 
пи», но ведь игрок не должен быть жад- 
ным — убивать надо безвозмездно, от 
всей души, неправда ли, дети? 

С технической точки зрения в «\\/о|- 
{епзет ЗВ» впервые была успешно при- 
менена, как вте годы писали: «плавно па- 
норамируемая трехмерная графика», да 
еще стереозвук в качестве бесплатного 
бонуса. К тому же это был редкий в наши 
дни случай победы программистов над 
компьютером — игра шустрой походкой 
бегала на всех 286 компьютерах. «Отсут- 
ствие дорогого компьютера не должно 
быть преградой для антифашистского 
движения во всем мире!» — заявил один 
из создателей игры Дж.Ромеро под бур- 

_ ные аплодисменты участников Северо- 
Кентуккийского Слета Антифашистов-Ко- 
робейников. Ё 

Естественно, что нашлись и лица, не- 
согласные с такой постановкой вопроса. 
С глубоким прискорбием, спустя два года 
(один из которых был високосным, что су- 
щественно оттянуло время) после выхода 
«УМоНепует ЗО», кое-кто из прозорливых 
скабрезников стал замечать, что игра чу- 
ток плосковата. А значит, титул «ЗВ» был 
присвоен ей незаконно, вопреки всем 
требованиям международного права. 
Когда этот факт раскрылся, в ЮНЕСКО 
разразился скандал, а фашисты высту- 
пили с заявлением, что их, дескать, 
убивали в игре незаконно. Сканда- 
лище смогла замять лишь еще од- 
на игра — «Роот», в которой и 
измерений было побольше, да 
и фашистов поменьше. Но об — 
этом чуть позже. 

По оценкам судмедэкспер- 
тов из контрольной группы, 
многомерность безусловно по- 
лезной для политически-коррек- 
тного общества игры «У\о{Неп- 
ет ЗО» колеблется где-то 
между 2,1 и 2,230. Это не 
остановило авторов \\/о|- 
клонов. Имеется в виду «ВаКе Э!юпе», где 
с целеустремленным упорством расстре- 
ливались столь нелюбимые детьми всего 
мира докторишки, подозрительно смахи- 
вающие на дантистов. И вторая игрушка, 
название которой сгинуло в склерозных 
пучинах шикельгрубовского бытия, одна- 
ко зомби и мутанты, населявшие ее, уми- 
ляли игрока своей исключительной кро- 
вожадностью. Признаюсь честно, что в те 
суровые годы я предал научно-техничес- 


кий прогресс и вместо того, чтобы упи- 
ваться трехмерными прелестями истреб- 
ления зубных врачей и беспризорных 
каннибалов, занялся долбежкой клавиа- 
туры в «ВиыКе МиКет.»... он тогда был еще 
совсем плоский, как натуральная камба- 
ла. Камбала, дорогие дети, это такая ры- 
ба, а вовсе не то, в чем царь держал 
своих крепостных фермеров. 


2 
Золотая эпоха ЗО-шутничества наступи- 
ла с рождением девиза «Каннибализм 
против камболизма». Его породили наши 
старые знакомые из 4 ЗоН\аге, зачав 
новую трехмерную 
потугу под име- 
нем «ОООМ» 
(«Безнтисноп ОЕ 
ОНаде[ 5 Н:е 
Мопз!егз») . 


Адские каннибало-монстры с потусто- 
ронней планеты Кин-Дза-Дза были приз- 
ваны украшать своими кровожадными ту- 
шами прогрессивные трехмерные пейза- 
жи. Если попытаться заглянуть своей 
смерти в глаза сквозь амбразуру монито- 
ра и ненароком приблизиться к зазевав- 
шемуся импу вплотную, то невольно по- 
нимаешь, что имеешь дело с произведе- 
нием искусства — такие огромные филиг- 


ранные квадраты, ромбы и прочие мале- 
вичи достойны кисти (в худшем случае — 
ступни) Пикассо. 

Издалека эти ежики в тумане произ- 
водили более цельное впечатление, по 
крайней мере до тех пор, пока их цель- 
ность не нарушало размеренное стреко- 
тание ВЕС9000. Трехмерность «Роот» 
по шкале Рихтера достигала 0,9, что при- 
мерно соответствует 2,70 — на пол-) 
больше, чем в «У/оНепет ЗО». 

Игра, «Ооот» стала первой в исто- 
рии индустрии «стрелялкой», которая 
требовала от игрока не только реакции и 
сноровки, но и наличия мозгов. С малень- 
кой, но печальной поправкой: не своих 
мозгов, а электронных, в количестве 4 ме- 
габайт (по 37 долларов за экз. в те жад- 
ные годы!). Но, как уверяли издатели, в 
будущих своих проектах 4 ЗоН\аге бу- 

дет развивать в своих клиентах и чело- 
веческие мозги. Видимо, для того, 
чтобы больше серого вещества в 
случае смерти по полю боя раз- 
брасывалось. 

Кровища и смертищ. 
«Ооот» стали выглядеть 6, 
трехмерными и естественными. 

Невольно игрок начинал верить 

в то, что он убивает самолич- 

но. В связи с этим участились 

случаи явки в прокуратуру с 

повинным. Повинных, чье 
прозвище произошло от 
резкого запаха дешевого 
вина, мгновенно отправля- 
ли в вытрезвитель. 
Убийство инопланет- 
‘ных зверушек, в отличие 
от фашистов и дантистов, 
сильно всколыхнуло Об- 
щество Защиты Живот- 
ных. Чтобы хоть как-то 
его успокоить, чуть поз- 
же, чем одновремен- 
но с «Ооот», на 
арене появилось 


альтернатив 
произведены, 
«Кзе ОЁ ТЁе 1п- 


а4». Там опять 

убивали людей, 

или, говоря по- 

литически-кор- 

ректным язы- 

ком — насиль- 

ственно при- 

нуждали их к 

отбрасыванию коньков 

и клейке ласт. В связи с тем неприятным 
фактом, что людей на этой Земле не ме- 
нее пяти миллиардов, в Красную Книгу их 
пока не заносят — убивайте сколько вле- 
зет. Кишок, мозгов и мяса «К!зе ОГ Те 
Тйа4» выдавал на гора на порядок боль- 
ше, чем добротная скотобойня. Момент 
появления игры примерно совпал с тем 
временем, когда на прилавках Москвы 
наконец-то стала появляться колбаса, и 


это странное совпадение меня весьма 
встревожило. 

Ламеры поначалу не просекли, что, 
кроме прочего, и у «Воот», и у «зе О 
ТКе Тнад» было одно малоприметное, но 
важное свойство — они поддерживали 
сеть. Сетевые игрища изменили облик, 
или, как говорят американцы, имидж на- 
шей Земли. Если раньше планета была 
лишь сборищем людишек, озабоченных 
‘собственным персональным компьюте- 
ром, то теперь люди стали заботиться и о 
‘ближних своих: «Слышите, Евлампий Ка- 
микадзович, пожалуйста, поскорей купи- 
те нормальный 486 компьютер! Я вам вся- 
чески помогу! А то в «боот» не с кем 
сразиться по сетке! Хочется кого-нибудь 
убить — а некого». Так жажда убийства 
пробуждала в людях внимание и заботу 
об окружающих людях, воспитывало в 
них подлинный гуманизм, чувство товари- 
щества и сострадания, ответственности 
за материальное благополучие членов 
гуманистического социума. 

Монументальный шаг вперед в деле 

птимизации рационализации реализа- 
урбанизации сделал ныне всеми за- 
тый «ТеК\/аг». Это первый 2,70 -шутер, 
поддерживавший реальные 5УСА разре- 
шения и вполне пристойно отображав- 
ший городские улочки, бульвары, прос- 
пекты, коммерческие ларьки и, что самое 
главное, унитазы. В игре имелся переклю- 
чатель режимов социально-экономичес- 


кой деградации. Один и тот же город в 
разных режимах мог выглядеть как праз- 
дничный Манхэттен, а мог — как послеп- 
раздничный Манхэттен, разгромленный 
новогодними хлопушками и термоядерны- 
ми фейерверками. Странно, но «ТеК\маг» 
уже что-то начинал напоминать... 

Но то, что он напоминал, появилось 
лишь спустя несколько месяцев. Это была 
компьютерная программа для персо- 
нальных ЭВМ с пафосным названием 
«Оуке Микет ЗО». В игре применена по- 
лигонная графика: монстры состоят из 
одного полигона (т.н. «спрайта»), что поз- 
воляет даже слабому процессору непло- 
хо справляться с расчетами. Гениальный 
ход программистов из ЗО Кеа!тз1 

По числу остервенело изничтоженных 
унитазов Дюк Нюкем превзошел каждого 
сантехника-штрейкбрехероа, а уж прости- 
тучьих тел он загубил больше, чем Джек 
Потрошитель и Лох-Несское чудовище 
вместе взятые (с поличным). Героизм Дю- 
ка не знает никаких границ — с одинако- 
вым упорством и вожделением Дюк гро- 
мит космические базы и урны для мусора, 
как будто в каждой из них может 
подло скрываться 
от возмездия, 
прикрываясь жур- 
налом, ненавис- 
тная ему с детства 
учительница мате- 
матики. Иного 


объяснения его ярости я предположить не 
в состоянии. 

Образ Нюкема полюбился интерна- 
циональной детворе, вызвал всеобщую 
любовь и вселенское почитание. Со все- 
го мира в дом Дюка Нюкема на вершине 
Алькатразза стекаются письма с детски- 
ми рисунками, сувенирами, признаниями 
в любви, тротиловыми эквивалентами в 
ассортименте. Его до сих пор пригла- 
шают в школы на утренники, и тогда в ак- 
товом зале он рассказывает ошалевшим 
ученикам о своих бессмертных подвигах 
и демонстрирует уникальные скрин-шоты, 
сделанные военными корреспондентами, 
где он красуется на фоне поверженных 
проституток. А по окончании утренника 
он раздает автографы и, ненавязчиво по- 
чесывая потную кобуру, расспрашивает 
всех, не видел ли кто его учительницу ма- 
тематики. И никого не волновало, что по 
своему физическому развитию Дюк Ню- 
кем недалеко ушел от камбалы. Вскрытие 
его тела, произведенное независимой 
эксгумационной комиссией при Минис- 
терстве Общепита ООН, выявило, что 
внутри Дюка Нюкема находился всего- 
навсего один обыкновенный спройт. Вся 
слава дюковских мышц была в букваль- 
ном смысле дутой — коэффициент прос- 

транственности Дюка Нюкема равнял- 
ся жалким 2,90, что меньше, чем даже 

у его учительницы математики. 
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Пока Дюк праздно разгуливал по 
фуршетам и позировал для обло- 
жек женских журналов и любовных 
романов, в 14 ЗоН\миаге увлеклись 
рисованием средневековых замков 
и крепостей. Они выселяли из них 
_ аристократических владельцев 
и под руководством боевика 
Швондера вселяли на об- 
разовавшуюся — комму- 
нальную жилплощадь 
разную кладбищен- 
скую, если можно так 
‚„ выразиться, живность. 
Впервые новая жи- 
лищно-эксплуата- 
ционная концепция 
была реализована в 
«НегеНс», изваянном 
руками ихних подель- 
ников из Кауеп тоже 
ЗоН\маге. Но то были 
лишь семечки по срав- 
нению с тем подсолну- 
хом, который вырос на 
кладбищенской почве в 
1995 году. Подсолнух окрес- 
тили «Квейком», окатили свя- 
той кислотой из коптящего 
кадила и пустили в тираж. 
Спешили очень — боялись 
не угнаться за победонос- 
ным Дюком. Революция 
состоялась. Именно в «@у- 
аКе» свершилась оконча- 


тельная победа геймо-сапиенса (дато- 
зарепз} над третьим измерением. Малю- 
сенький шаг от 2,90 до ЗВ был наконец- 
то преодолен путем гениального матема- 
тического таланта процессора «Пенти- 
Ум» (латинское: «Пять Умов»). 

Плотину на пути потока компьютер- 
ных игр прорвало с оглушительным трес- 
ком и скрежетом, как будто девственную 
плеву. Плева, дорогие дети, это такая од- 
норазовая заслонка для «Тампакса». На 
рынок хлынул кровавый поток ЗО поде- 
лок чудовищного (в буквальном смысле 
слова) разнообразия. «Нехеп», «]еа! 
КтаМ», «ОпгеаЪ, «ЗНодо», «На!-Ше», 
«ИМ», «Воо4 2» — название одно друго- 
го интеллектуальнее и высокохудожес- 
твеннее. 

Смертельную борьбу за четвертое 
измерение решили отложить до лучших 
времен, вместо этого началась борьба 
за количество полигонов на квадратный 
сантиметр и количество лейкоцитов и 
эритроцитов на квадратный полигон. 
Приняв «Сагтадед оп» за минимальный 
прожиточный... то есть просмерточный 
уровень, производители принялись 
адаптировать свои игрушки как можно 
ближе к патологоанатомической ре- 
альности. В результате искусство 
убийства превратилось в культмассо- 
вый ширпотреб. Из него на глазах 
исчезает духовность, возвышенность 
и полет мыслей. Последнее с пере- 
менным успехом заменяется на по- 
лет мозгов. 

К тому же вызывавший непрехо- 
дящий кибернетический оргазм и в 
зобу дыханье спиравший «Ипгеа» 

с презрением уничтожается пос- 

ле того, как появляется «Ноа|Н- 

Ше». Как только ваш чудом уце- 
левший в сражениях дом обога- 

щается более красочными кар- 
тинками — старые уже пора нести 

на свалку. А геймплей очередного 
«Опгеа» тем паче общественность не 
волнует, его там никогда и не было. Это 
вам не «У/оНепует ЗВ», который с удо- 
вольствием проходится до сих пор для то- 
го, чтобы скоротать длительные паузы во 
время загрузки сейв-геймов тормознуто- 
го «$». 

Туфта заполонила ни в чем неповин- 
ные винчестеры игроков. Бороться с нею 
не было сил, наступил откровенный зас- 
той. Но нет, были попытки привнести эле- 
менты новизны в ЗО-шутерство. В час- 
тности, игра «ТМеф породила жанр ЗО- 
шуЛерство. Там герой предпочитает за- 
ниматься воровством и грабежами, избе- 
гая, по возможности, откровенной мок- 
рухи. Дурной пример заразителен: ос- 
тается лишь реализовать в трехмерном 
игровом пространстве прочие преступ- 
ные промыслы, в частности: бандитизм, 
терроризм, изнасилования и лохотроны. 
Лохотронно-вычислительная машина — 
это звучит гордо. 


Цивилизация ждет: чем ее порадует 
ближайшее будущее? Ну, во-первых, оче- 
редные сверхновые поколения пафосных 
З)-акселераторов, которые будут спо- 
собны не только украшать игру бесполез- 
ными лампочками и рюшечками, но и 
проходить ее до конца самостоятельно 
без вмешательства игрока. А то ведь дис- 
криминация получается — в каком-нибудь 

: там ЭитСйу дос- 
таточно ос- 
тавить на 
ночь город 

жить сво- 
ей поло- 


Ее» 


вой жизнью, утром просыпаешься, че- 
шешь любимые подмышки (я не имею в 
виду коврики для мыши}, глядь на мони- 
тор — а там городище немерянный раз- 


росся. Денег уйма, народ доволен, без- 
домные сыты, голодные расселены по 
роскошным апартаментам. С ЗО-шуте- 
рами такие номера почему-то до сих пор 
не проходили. А ведь как было бы прият- 
но и любо запустить вечерком «Очаке- 
13», посмотреть «Спокойной ночи, малы- 
ши», слодко зевнуть, а утром проснуться 
под траурные звуки победного марша и 
чувствовать себя настоящим Наполео- 
ном, Котовским или Слободаном Мило- 
шевичем. 
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Говорят, что производители чипсетов не 
стоят на месте. Чушь. Как стоял завод 
корпорация ЗО на перекрестке шестой 
свеню и седьмой дежавю, так и стоит. 
Анонсируя очередное ультимативное по- 
коление своих чипов, вечно спешащих на 
помощь процессору, ЗО#х убеждает, что 
новые акселераторы смогут не только 
помочь вам пройти игру до конца, но и 
сами подключатся к интернету, примут 
участие в сетевых десматчах и обя 
тельно победят с сухим счетом. Если 
платы заставить кнутом и пряником ра- 
ботать в совместном $И-режиме, то они 
также приобретут способность самос- 
тоятельно находить секретные уровни. 
Проведенные маркетинговые исследова- 
ния показали, что более всех других 
заинтересовались новыми разработка- 
ми... женщины! И дело не только в их 
неспособности самостоятельно осилить 
ЗР-шутеры. Просто они с радостью по- 
дарят такой акселеротор своим 
мужьям, чтобы у последних появилось 
больше свободного времени на дом, 
семью, жену, собаку, стиральную ма- 
шину, вечно протекающий самовар, и 
на тебя, несчастный ребенок. 


об 


В период бета-тестирования этой ста- 
тьи я провел опрос среди заключенных 
детского сада имени маркиза де Сода: 
«Каким бы вы хотели видеть ЗВ-шу: 
будущего?». И результаты опроса з 
тавили меня почувствовать гордость за 
нашу нацию, не предающую идеалы 
древнерусской культуры. 

Русских детей не интересуют бур- 
жуазные вампиры, инопланетяне, му- 
танты и леонарды ди каприо — эти 
омерзительные продукты жизнедея- 
тельности капиталистического общес- 

тва. Русская классика оказалась кла- 

дезью для игрового бизнеса. Безус- 

ловным победителем опроса стал 

господин Раскольников ая герой 

ЗВ-шутера, точнее — ЗВ-рубило- 

ва, где ему предстоит отмахивать- 

ся топором от озлобленных полчищ, 
наседающих старушек-процентщиц. 


Официцапльный сафдт Премчи Дарвина 
Внру//Чагит.да.ги - 


Премией Дарвина награждается 
(обычно посмертно) лицо, изъявшее 
свой вклад из генофонда человечес- 
тва самым нелепым и глупым образом. 
Однако смерть кандидата не является 
непременным условием, достаточно 
того, чтобы в результате несчастного 
случая он потерял способность иметь 
детей. В этом случае он имеет шанс 
получить премию при жизни. 

Таким образом, чтобы стать претен- 
дентом на Премию Дарвина, человек 
должен отличаться поистине уникаль- 
ным, клиническим идиотизмом и, как 
все Великие, должен быть неповторим. 
И, на затравку, одна из статей, сод- 
ранная с этого сайта: 

«Парень в северной Миннесоте уви- 
дел муравьев на 
своих  гениталиях. 
Он положил их на 
твердую поверхнос- 
ть и ударил по ним 
клещами. Звонок в 
911 сообщил, что у 
парня кровотечение. 
Врачи обнаружили 
его сразбитым вд 
безги «оборудова-_ 
нием» и глубокой ра- 
ной на животе от 
клещей... Он БЫЛ 
отважнее меня.» 


Угры для вЕЧЕрУНОЕ 
Вир://Лимми ат тип$К.Бу/Уаайт/датез.Нт 


Честно признаюсь, что после посещения этой стра- 
ницы мне стало ужасно стыдно. Стыдно за то, что 
во времена моего удалого студенчества максимум, 
что я мог придумать, чтобы развлечь честную ком- 
панию, так это предложить сыграть в «бутылочку». 
Но, увы, такие чудесные игры, как «Повешенье», 
«Групповой оргазм», «Кенгуру» и «Боязнь высоты» 
были мне вто время неизвестны. Можешь рассмат- 
ривать мои слова как предупреждение: если у тебя 
собирается компания из лиц обоего пола, то не по- 
ленись заранее зайти на страничку «Игры для вечеринок» и посмотреть, чем можно развлечь 
гостей, чтобы это общественно-полезное мероприятие не превратилось в пошлое «водка 
пить, земля валяться». 


проводимые Вам в компания друзей и прижилей Ооташутея лы сы товыми вос 
паго вак Вы поктраете © ними  нижепривашекиме кгры — я ие экю, мо ® саном я, 
утром имоераака  окучио Вам не буден 


И не слушай ты тех, кто говорит, что вечеринки — это оплот разврата и порока. Открою те- 
бе страшную тайну — люди, которые так говорят, на самом деле все дни напролет сидят на 
Вно://мимим.Тузойуаге.сот/, где часами пачкают 
платье Моники или избавляют Памелу Андерсон от им- 

плантантов, 


Официальный сайт Премии Дарвина по-русски! 


Отчеп ЧУсспедованичя Программ 
ВИр://Чоге.опги/ 


нького иа сайте? 


Вход 
здесь м 


просто чувствую, что многие читатели Х готовы Паск-ать, 
гаск-ать и взламывать все подряд, но их останавливает толь- 
ко одно — они не знают, как это делается... Ну, ничего! На 
О ото.отны/ тебя маленько подучат, снабдят 
необход! рументарием, литературкой и дадут трени- 


‘вочке из соседнего подъезда» сменятся приятными сновидения- 
ми «о бесконечном листинге в памяти верхнего уровня». 

Свои успехи на поприще Веуегзе Епдтеепа-а (исследования программ для вос- 
становления алгоритма их работы} можно обсудить на форуме, где такие же энту- 
зиасты этого дела будут рады тебе помочь. Так что вперед! Найди слабое место в 
защите какого-нибудь ПО и опубликуй свое исследование! Нечего авторам ле- 


Иа <На ВЕН 
Бан еженеы: о аяна: зв о ое Званаиениь — ока 


Новости 


Четверг, 10 мая 


ниться — пускай дорабатывают! Обитает ть пжинкь пожгии косит Обри ишиси А 
Сушествеино помекился радех лобъоклось много програмы и два подраделя - 


Это очень хорошее место, но только для тех, кто любит заниматься исследователь- 
ской габотой и копаться в коде. Но таких людей мало, они отличаются от простых 
об — гелей бугровидными утолщениями лобной части черепа и защемлением се- 
далищной мышцы. Если ты внимательно ощупал свой лоб и не обнаружил на нем 
вышеупомянутых признаков, то, скорее всего, исследовать программы ты, увы, не 
сможешь. Но ни что не мешает тебе их ненавидеть! Как ненавидеть и какие прог- 
раммы, тебе объяснят на 
рйр:/ ммм митоЕе.до.ги/. 


Упаковщики и Модификаторы 


Наш спонсор 


Ч:о-х. нам ужетод Пошел эторс 
потери А пока в раделе 
Зьобеирь". Ред Рыга и "Исследовы 


торый принесет вам новые радости и огорчения, находки и 
млись дое новые работы "Исследование компонента АсвуеХ 
защиты РТРСошгой, Въявисл 


Наш спомсо) 


Альфа Джамп 
Внр/ Лим аа.ги/ ата 


Тем, кто с детства любит перед сном приникнуть глазом к окуляру телескопа, этот сайт 
не понравится. Они, скорее, пойдут на ВНр://мимми99.ги/-ргосуопи. А все почему А 
потому, что создатель сайта больше всего ценит красоту, нежели правду жизни. И вот 
на страницах Альфа Джамп настоящие фотографии космоса мирно соседствуют с 
фантастическими рисунками, зодиакальная мифология — с изречениями писателей- 
фантастов, а ссылки на сайты астрономических обществ — с электронной музыкой... 
Если кто еще не понял, то все это называется Романтикой Дальних Просторов. А кто 
не понимает, что это значит, и всем окулярам предпочитает замочную скважину, пред- 
лагаю торжественно проследовать на В#р://зру.аа.го/ (там тусуются те, кто любит 
подглядывать — вуаеристь). И нечего пачкать Большое и Светлое грязными лапами. 


М.-АЗВ т.) аб @хаБЕг.гы 


ЕгоНс Кодо соНЕСНоп 
Вир://НоББу.гоппе!ги/аезюп/генод/еЮб\иагт.Нт 
Язык жестов 


Логотипы бывают разные. Коллек- ПЕ ВОО 


ции тоже. А уж Эротика бываетта- 

кой разной, что, порой, даже дух 

захватывает! Поэтому не удиви- 

Фирменный знак - лицо у У ки природы, а кто и с хитрым умыслом, стараясь ввес- 
(и другие части тела) фирмы тельно, что нашелся человек, ко- 


- ти других в заблуждение. 
торый попытался соединить эти ря в 
Бриз зы 118 ИК же пекетонны $ иединыд Обеих И ты, дорогой мой, тоже пользуешься языком жестов, 


столь разные вещи, приправив по- — 
_ когда, например, бьешь ладонью левой руки по би- 
лученное блюдо дозой здорового = 
цепсу правой (в результате чего правая рука сгибает- 
(или не здорового — это как пос- 
ся в локте, поднося сжатые в кулак пальцы к плечу), 
мотреть) юмора. Вот так и появи- 
тем самым неосознанно показывая своему собесед- 
лась на свет коллекция эротичес- 
нику, где именно его услуги требуются больше всего. 
ких логотипов. 
И уж, конечно, ты 
Стоит предупредить, 
пользуешься — этим 


что данная коллек- 

языком, когда засовы- 
ция не рассчитана на 

ваешь большие паль- 


людей с излишне утонченным чувством этого самого юмора. А вот | Зелень строи прочтя заме ттт роль подунет, але 
те, кто на это не жалуется, смогут составить собственное впечатле- | эм блич челку собст оибитьси охорони уч на и _ е. И. 
ние о том, на что похож, например, логотип Промстройбанка, уЗ- |на ны р - р. 

нать о существовании немецкой фирмы «МЕНЕК зузете», зубной [ни посетовал от орежкоыоте едем нет 
пасты «ХУ! РгезВ», справочной службы «Х Кпо\м» и сайта 

ум ора.сот. (Ради интереса я набрал сходное по звучанию 
ум. гора.сот и увидел там следующий текст: «ТЬз Чотат поте 5 
{юг за[е. Виу а! Чргее: 

Гора.сот, Рора.пе! & ора.огд. Вый4 усог сотрапу'з Бгап4 агоупа 
Гора) 

Разумеется, я перечислил далеко не все экспонаты этой коллекции. 
Кроме того, можно заглянуть на ВИр://ВоББу.гиппенги/зопти, где 
находится другой проект создателя этой оригинальной коллекции — 
действующую модель СОРМ-2. 


Каждый из нас в обычной жизни пользуется языком 
жестов. Кто бессознательно, следуя велениям матуш- 


Абеолютиня эротика. Часть Г* ани Г. Токайу а 
о звучанию, Часть + Рау И. рейв 
ть Г Рам Ш, Мо о 


кой девушки. К сожа- 
лению, эти ветреные 
создания владеют та- 
ким языком нам” “о 
лучше нас. Этост - 
виться особенно яс- 
но, когда они успе- 
инь — вают послать тебя на 
г а далекий хутор щипать 
Гозлиста ная ЛЕ о зеленую траву (по 
причине наличия ро- 
гов на башке} раньше, чем ты успеешь сказать, что 
именно их нежных голосов не хватало в твоей одино- 

кой берлоге. 


не Если ты захочешь ознакомиться со всеми жестами, 


которые тебя выдают, а также всеми теми, на кото- 

рые они насловят — добро пожаловать на сайт «Язык 

жестов». 

Аналогичный материал, но про кошек, можно найти на 
Внр://иммиБеагиз-отте.сот/тигЛапдиаде. Вит, 


Есть две темы: «Безопасный секс» и «Безопасность в ТСР/Р»! По первой теме ты, 
надеюсь, и так все знаешь (если не знаешь, сходи на ВЯр:/Лиуи. сопотз.го }, а по 
второй ты всегда можешь просветиться на Е 
Внр:/Иммм. свагго/-Чрзесиге/. = 
На этом сайте находятся материалы, посвя- ей а 
‘щенные безопасности работы в мегпе!, от- Е АС АПО а дгауе 
дельным атакам на хосты и защите от атак, та Рае впр://ичуийпааогауе.сот/ 
а так же приводятся конкретные алгоритмы, аа 5. 
программы (в исходниках, господа холявщи- и Поскольку сейчас ты читаешь «журнал компьк  ›- 
ки, в исходниках! ‘документация. Как вы по- тр ных хулиганов», то я сильно сомневаюсь, что л. ен 
о а ое молей Кое. аъ АИ тебя причислят к категории «Отцов-Благодетелей», 
‘сяк разряду опс! Что расшифровывается, ых. но что мешает тебе занять достоиное место в кате- 
как Очень Полезные Сани Ломанулись? ны гории «Великих Заподлянщиков»? Тем более что кон- 
ЕнвИ:, "Сомефиоич... куренция в этом разделе значительно меньше, И 
аж. именно для таких, как ты, и сделали этот сайтик. 
Безопасность : Син вый Мывыной Бу о Тео Оказавшись в списках этого сервера (которые на се- 
годняшний день еще только формируются), ты можешь 
ОН рассчитывать на то, что твои потомки, набрав твое имя в строке запроса, ознакомятся с 
ай твоей краткой биографией, узнают, где именно ты похоронен и полюбуются фотографией 
твоей могилки. 


Вот тут-то и проявляется основной недостаток категории «Великие Гаденыши» — на над- 
гробные камни людей из этой группы редко ложатся свежие цветы, в то время как акты 
вандализма следуют один за другим. 
И еще вот что... Не рассказывай о «Ета а дгаме» людям, чьи БооктагК-и и содержат в раз- 
вы еси деле Избранное, сервер «Кизап Месго\/ойа» (Н#р://песго.до!!сги/. У некрофилов, 
ды Е : знаешь ли, несколько другое отношение к смерти... Они, в случае чего, могут и из-под зем- 
ли достать... 


Ведущий рубрчки: 
М.ТАЗЬ 


биЧеоп М 
ше: 68 Кб 
МИпдомз 95/98 /МТ 
Етее\уаге 


Внр.//иуумиуесаеу. сот/диеоп.Вт! 


Говорят, что веб-сайт, с которого началось распространение вируса 
Мей5за, удалось вычислить благодаря 32-х разрядному номеру, кото- 
рый, стараниями Месгозой, включается во все документы, созданные в 
ее Мисгозой О#се. Этот различный для каждого компьютера номер 
СИЮ (СюБойу Упюие 1Чеп!йе!) те из нас, кто поопытнее и не так ле- 
нив, давно уже вымарал «ручками». 


На сайте разра в те- 
бе поведают о пришельцах, 
готовых протянуть людям 
Земли руку (или какую-ни- 
будь другую конечнос- 
ть) дружбы, и о досод- 

ном обстоятельстве в 
виде Земного прос- 
транственно-вре- 
менного континуума, 
который, к сожоле- 


А вот теперь и остальные тоже 
"нео могут избавить свои документы 
бойдесо аботе уси \о лотом ВАЛО + вол Можно ОНсе Ооситегца. от «личной метки», воспользо- 
= вовшись прогой С\деоп. 
(Сиидеоп позволяет также про- 
писать в документы произ- 
ВОЛЬНЫЙ номер... или не но- 
нию, действует на мер, а, например, ‘уверение 
пришельцев точно корпорации Мусгозой в своем 
так же, как ДДТ на мух в [Сласибо корпоршии Мет за наши счвстливое детство ро 72 фазе) глубочайшем И 3 

и тараканов. Далее особо доверчивым откроют глаза на Истинное [бы Е Тоже ОЧИСТИТЬ а. и 
Назначение компьютера (СОМтипсайолз РойсВ 1 Шп-ТЕВгезно по | Г Мееъько сов жар Г обе бити В а - р те 
'ерсии Нар!еК), которому, оказывается, отводится роль связующего | ® = ®овею [С \омлокученть\ббест оо боже | В ег (ВНр://\ууч,имегдасот.го/ 
звена между нами и ими, и даже добавят, что сама разработка ком- | ” \*®ччыбионоюо Г Як более а 

пьютера велась людьми, управляемыми пришельцами через подсоз- "Позже ЛВ ы. . пы, ее. 
нание... (Мда... Это.ж сколько надо выпить пива, чтобы такое приду- русы, р. 3 

мать?) Но сейчас все работы закончены, и ты, скачав программу 
Упиа!ЕЧеп4, можешь в этом убедиться. С помощью этой проги ты установишь Оке А+ МЛ 2.67 
контакт с Возмие!-ом, Первым Послом Чего-То Там, и через него приобщишь- 

‘ся к Галактической Мудрости... ше: 1735 Кб 
Козме!на самом деле оказался «своим в доску» парнем, несмотря на то, что Ум 95/98/МТ 
Посол. К этому заключению я пришел уже после нескольких минут нашего № с; стезуаге 

общения — оказалось, что. ‚он порой несет такой ‘бред, что уши вянут. Впро- име соо 
чем, то, что у него с башкой «не лоды», видно невооруженным глазом — она 
у него мало того что лысая и сине-зеленая, ток еще и постоянной формы не 
имеет. Он на глазах трансформируется в разные вещи (зачастую не очень 
приятные), хотя на процессе общения это не сказывается. 

Тем не менее, если отбросить эту лабуду о пришельцах, то выглядит Коз\ме! при- 
кольно. Чувствуется, что со вре- 
мени вечно гадящих 1атадо!сАУ 
технология шагнула далеко впе- 
ред. Даже губы илито, что их по- 
рой заменяет, движутся у него 
синхронно с произносимым тек- 
стом! 


"ХАКИ: Ооболы 


`3 аул | мерил |4. соли | змеем |7 Тетимьо | елеем 
В ое ЕС [а беметьйьи |111 рейсов |{ уе 


Рено сроски о бар оба ув Ты во авы пофоё ны фон узо омере вей 


Я сном арка дб ен 10) 


А эта прога для тех, кто 
страстно желал бы окру- 
жить себя мониторами со 
всех сторон, 
дабы похо- 
дить на «кул 
хацкера» из 
американ- 
ского кино, но 
у кого для этого маловато денежек. Поясняю. Оезк$ А! 
\У\!! — это виртуальный менеджер окон, расширяющий 
стандартные возможности М/Ипдо\уз, в результате чего у 
пользователя появляется возможность работать с нес- 
колькими виртуальными рабочими столами одновремен- 
но. Каждый рабочий может иметь свои свойства, разре- 


ОЧБЕУЕП \ 1.7 


\У/пдомз 95/98 > > 

Зые: 960 кб шающую способность, свой набор приложений и может 
РОВС ) быть защищен паролем. В РезКз А! М/И! предусмотрено 
Вир://сотело/зиЬзеуеп множество настроек, которыми можно побаловаться, но 


даже сконфигурированная «по умолчанию» программа 
работает вполне достойно. 

Оригинальная идея позаимствована из УМХ-овских Х- 
УИ п-дов: 


А вот для тех, чьи маленькие 
злобные глазки радостно заго- 
раются при слове «троян», я 
включил в свой обзор описа- 
ние ЗиБ5еуепу 1.7. 
Итак, в стандартной поставке его архив содержит четыре файла: клиент — З%67.ехе, сервер — зегуег.ехе (334 кб), редактор настроек сервера — 
ЕЧНЗегуег, и файл описания. Достаточно один раз запустить сервер ЗиБ$еуеп или зараженный им файл на машине жертвы, чтобы в дальнейшем он 
запускался автоматически. Для этого он копируется в главный каталог \У/тдо\з и прописывает себя в реестре по адресу 
НКЕУ_1ОСАГ_МАСНИМЕ\ЗоН\маге\МсгозоН\УУтдо\мз\Сиггеп!Мегзюп\КипЗегусез под тем именем, которое ему указали при настройке (по умол- 
чанию это — КЕВМЕЙ 6.0Ц. И все, человек пропал! 
На своей машине тебе остается только запустить $67.ехе и наброть нужный ГР, (который придет к тебе по почте или на !С@) — в зависимости от 
того, как ты настроил сервер трояна). Подсоединившись, ты получаешь полный контроль над чужим компьютером. Ты можешь печатать на его прин- 
тере, копаться в каталогах, перекачивать себе фойлы, посылать почту с чужого адреса и следить за тем, что там пользователь набирает на клавиа- 
туре. Кроме того, можно сделать «снимок экрана», засыпать «жертву» МеззадеВох-ами различного содержания, устроить «принудительный чат», пе- 
ревернуть ей изображение на мониторе и отключить клавиатуру. 
Разумеется, мой комментарий не содержит полный список возможностей ЗиБЗемеп, но для того чтобы составить «приблизительное представление», 
этого, я думаю, вполне достаточно. 


086 


УпЕРЯое у 1.05 


Зе: 713 Кб 


МИпдомз 95/98/МТ 


Гсеемаге 


Вир:/ Лии Дакагат.сот/ 


Каждый раз, наткнувшись в Сети на интересную страничку, 
мы спешим добавить ее в свою коллекцию закладок, обе- 
щая себе в будущем вернуться и изучить ее внимательнее. 
При этом, в лучшем случае, наскоро определив тематику 
странички, мы заносим ее в соответствующий раздел и... 
благополучно забываем о ней! А потом, наткнувшись на 
малопонятную строчку типа АНр-хогЗспос!8 @\лмлм.тог.ого: 
{по-а. т, мучительно думаем, что бы это значило? Некото- 
рые совершают героические поступки и снабжают каждую 
ссылку комментарием, но что делать, если у тебя, напри- 


мер, более тридцати ссылок на одни 
только софтовые сервера? Я просто 
вижу: «Лучший софт, «Софт — ниче- 
го...», «Самый свежий софт» и так да- 
лее до полного исчерпания словар- 
ного запаса. 

Программа ИпКРИю! предлагает пой- 
ти по другому пути, а именно по пути 
формирования графической коллек- 
ции заклодок. ИпКРИо! позволяет до- 
бавить каждой ссылке, помимо тек- 
стового комментария, еще и графи- 
ческое изображение. Не надо пугать- 
ся — тебе не придется редактировать 
ничего в Рат! Нажимаешь на иконку 
фотоаппарата на панели инструмен- 
тов ИпКРИо-а и мышкой «захваты- 
ваешь» нужный кусок экрана. Готово! 
Очень удобно таким способом захва- 
тывать логотипы серверов. На правой 
панели ИпКРИо!-а появилась еще од- 
на картинка, а если «захват» осущес- 
твлялся в окне |Е Ехр/огег-а, то и УВЕ 
для нее подставится автоматически. 


Шароварн 


АСЮ2000 
ВрБ9О у 


Зе: 670 Кб 
ЭКагемиаге 


05: 95/98 МТ 
рнрУ//аоед.Вуреттайпе!/ 


АС!О2000 — это программный 

АОН, который, помимо опре- 

деления номера, вызывающего 

‘абонента, способен выполнять 

функции навороченного ав- 

тоответчика и продвинутой те- 

лефонной записной книжки. 

АС!22000 может работать в 

фоновом режиме, выдавая тебе 

звуковые предупреждения о входящем звонке и после определения номера звоняще- 
го. Программа ведет журнол твоих сеансов связи и даже может записывать сами раз- 
говоры, так что отмазки типа «ничего я тебе по телефону не обещала!» больше с то- 
бой проходить не будут. 

АС!Р2000 понимает, что такое черный и белый список, в нем реализовано понятие 
«статуса» по типу СС и еще несколько других интересных функций. Программа ра- 
ботоет с очень большим количеством голосовых модемов. 

Поскольку АС!О2000 требует за регистрацию денег (в сгаск-а для него пока нет :-), 
то я посоветую тебе попробовать «в деле» и других представителей пока еще мало- 
численного семейства программных АОНов. Посмотри на сайтах 
Бир:/Имммспаго/=го_Юем/ и Нр://лмиим епе!ги/=зепуа/. 


1воа0 у 0.55 


\УИпдоме 95/98 /МТ 
Зее: 400 Кб 
Ггеемиаге 
Вир://сотелю/воаа 


ю [^ьлР | бад | Рыстр | О поганые | 


' Создайте комм файла СО. ЕХЕ. МЕМИОВ м ОВ каталогов | 
Зорсиаьвшюго СО. Путь има вадль СО: 


Я 
ь 


Как человек, «по долгу службы» обязанный 
пробовать «на зуб» всевозможные новин- 


ОПЕГ У 1.55 


Эше; 440 кб 
Реемаге 
\УМпдомз 95/98 


Вир:/Дмимм.сотелю/зои!4Ыаае ] глсатойбетвот 


7 Епаые СО повбсабом 2 


Программа /отег создана спе- 
циально для того, кто задумчиво 
чешет репу над фразой вроде «и 
впариваешь глупому юзеру прогу», созна- 
вая, что это легче сказать, чем сделать. Ну, 
разумеется, трудно подсунуть человеку 
трояна в чистом виде, даже если при этом 
клясться и божиться, что это — Суперуско- 
ритель !СС (хотя у некоторых получалось). 
Но, с другой стороны, а зачем обязатель- 
НО «в чистом виде»? 
отег версии 1.55 позволяет присоеди- 
нить к одному файлу другой так, что теперь 
твой троян и Полезная Программа будут 
поставляться единым куском. Кроме того, в 
полученный сплав будет добавлено 'С@ 
Монйсайоп, то есть как только этот файл 
будет запущен, тебе на Аську будет сооб- 
щен Р жертвы. 
Юзер родуется Полезной Программе, твой 
троян уже незаметно приютился в его систе- 
ме, Р адрес тебе известен... Хорошо-то как! 
Р.$. Зотег-ом можно соединять не только 
ехе-шные файлы. Я убедился в этом, 
«склеив» на машине моего друга 
уипмог.ехе и Вопза:мау. Теперь запуск 
\№огд-а у него сопровождается истошным 
японским воплем, 


С 91%) 5 9%) 


"Ен ехесшаЫе : 


бесова Ме : 
"Мочи ро зесопа Па сои Бе а рифиле, вошла, . 
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ки, я, разумеется, не мог обойти 
№ стороной появление [СО 99. 
После непродолжительного 
знакомства эта программа 
прочно обосновалась в моей 
системе, а вот значительную 
часть моего «хакерского соф- 
та» пришлось удалять «по при- 
чине неработоспособности». 
Ну не мог же я оставаться «голой ..ой— в чистом поле»? Поэтому я поспешил вер- 
нуть себе привычные удобства — возможность видеть!Р собеседника, независимо от 
того, хочет он этого или нет, а также способность добавлять людей в мой контактный лист без нудного процесса ав- 
торизации. А сделал я это при помощи программы 50а. Создатель 15090), [еюЧа!из, более известен в миру под 
ником Вой Мсо|оВ, вследствие чего ты сможешь работать с его программой на русском языке. 
Помимо вышеуказанных способностей 1з0а@) поможет тебе восстановить забытый пароль, позволит использовать 
более 7 акаунтов одновременно и запускать сразу две (СО, хотя последние две возможности явно предна: эны 
для людей, страдающих словесным недержанием. :} 


МЕеззадеЕ Мападег У 1.05 


Зе: 158 Кб 

УМпдомз 95/98 

Етвемаге 
Вир:/ЛимимгИзоймиаге.сот/гед/теззаде.Внт 


Попав на сайт компании В... Зо_\уаге, понимаешь, что 
здесь ценят хорошую шутку. В непрерывных ночных бде- 
ниях эти ребята разработали такие шедевры, как: Сгагу 
Мит-Сарз-бсгой (переключение соответствующих клавиш с заданным интервалом), Роке Еоггла! (окно которой пол- 
ностью соответствует окну МИпфо\з «Рогта®), Ргодгат-М/АХ 1аипсйег (периодический запуск произвольных прог- 
рамм или воспроизведение ууау-файлов} и ГаКе ее {без комментариев). Но больше всего мне понравились прог- 
раммы Меззаде Мападег и У2К зуует сВескег. 
Меззаде Мападег выдает стандартное окно сообщений УМптдо\з через заданный интервал или же по встроенному 
таймеру. Выбрав один из четырех вариантов оформления: сообщение об ошибке, информационное сообщение, 
подтверждение или предупреждение и задов свой текст, можно начинать «радовать» друзей и знакомых. Сообщи им 
о заражении компьютера вирусом, [°2 скором выходе процессора из строя, © неудовлетворительных результатах из- 
мерения их уровня интеллекта и вообще обо всем, о чем только подскажет тебе твое извращенное чувство юмора. 
Укрась свое творение кнопками общей численностью до 9 штук и — отправляй! з 

Великолепные результаты дает использование Меззаде Мападег в комбинации с Ргодгат-М/АУ [аипсвег. 


Ну что, халявки хочешь 


дум 

„тоящей халяве, вещевой! ВЫ 
ввОДИМ эту рубрику ибудем 
кие разные ссылочки, на-вЕя 
кими разными вещичкоми. 131 
‘пок’Интернет все-таки крут 


1. бСоддаг4 РААС 8. АММ 
= ПНр://даас.д5.паза.доу/е!-Ыт/е!_ассезз_сагот.К$В/сге- ‚ Вир://мм. атт.ога/зигуеу.В ит 
й ел=доБ_ептопсе/!ез!=3 > Клевая штуковина. А клевая она тем, что редкая. Выглядит как 
2 | Хит сезона! Целых 15 (пятнадцать!) дисков от МАЗА! Сами по ' медальончик (есть предположение, что так оно и есть). На вид 
я себе диски интереса не представляют (хотя, может, кому и р ина ощупь - железная. А судя по прилагаемой бумажке - еще 


- понравится, кто географией/экологией занимается), но вот ко- '. и благословленная. Заказывайте, пока есты! Естественно, бы- 
робочки... Не, ну вы только подумайте: одна коробка на шесть ''.ла получена! 


- сидюков, одна на четыре, две по два и одна коробка для одно- пани 
= го диска! По ценам Горбушки это рублей на 70 будет (минусе <*> 9. Вгоафмау 
два рубля, которые придется заплатить на почте). \/АВМИМС! Внр://ммм. дак. сот/Ьгоааумау/сотас!. Вт 
‚ В анкете нет графы СНу, так что город пишите в Зее! Адгезз. ‘’ Сидючок с софтиной для легкого и быстрого создания видео 
Диски получены! а о на РС. Теперь с этим самым видео можно делать все что угод- 


- —/ но: на рабочий стол запихнуть, на веб страничку наклеить, в 
_ 2. ме! СогрогаНоп конце концов, какую-нибудь презентацию сварганить. Еще ра- 
_ВИр://аеуеорегте!сот/ВЕЗКМ/1ВЗ/ИМЬЕХ. НТМ дует, что конвертик с диском в почтовый ящик опустили, и не 

це один хит, но, в отличие от предыдущего, очень даже по- пришлось за ним на почту топать. Был получен! 

азный. Вся эта радость состоит из трех дисков, на которых ь 
содержится весь сайт Интела для просмотра в оффлайне. Ку- 
ча полезной информации обо всех новых (и не только} разра- 
ботках этой компании, все таблицы по производительности 
процессоров и многое-многое другое. Ну и, наконец, эти дис- 
ки будут приходить к вам каждые три месяца! Диски получены! 


3. Адог 
Внр://имми. адог.сот/и4еоз/теедето.В1т 
Один из первых экспонатов в моей коллекции. Включает в себя 
диск с оффлайновой версией сайта А|дог, 20-ти минутную ви- 
деокассету по инженерной графике Езсаре "от {пе Раз! | и 
кучу всяких бумажек. Не забудьте приготовить два рубля при 
уолучении посылки! НЫ и кассета получены! 


4. Пурга 
Внр://вурегзшоаю-вурегзид!юо.сот/ргеу.В т 

Приятно оформленный сидючок с жиденькой брошюркой. Со- 
_ держит немыслимое количество различных, но абсолютно бес- _ 
полезных (для меня - точно) мультимедийных продуктов. Также 
на диске можно найти демоверсию самой Нурег и !о плюс 
несколько полезных программ (Ошск Тите, например). Диск 

элучен! 


13. Коуаупазу 
Вир://ммии.сазтодупаяу.сот/дупаз!у_ ее. т 
Виртуальное казино на диске. Очень приятное графическое и 
_ музыкальное оформление. Содержит такие игры, как рулетка, 
_ блекджек, видеопокер, слот-машины и многие другие игры (не 
_ знаю, как они будут по-русски}, причем играть можно и на 
реальные деньги (много ли таких лохов найдется?! При запол- 
нении анкеты у вас есть шанс выиграть 25 условно зеленых 
единиц! Огорчает лишь присутствие на 
этом диске «трехмерного» казино с графикой конца восьмиде- 
‚сятых. Диск был получен! 


12. Сопдо$ 
Внр://имм.содпоз.сот/рготоноп$/рготойопз_гед.ВНт! 

_ Жутко полезный диск для бизнесМЕНТов. На нем можно найти 
информацию о фирме, о ее партнерах, всякие демо-версии 


5. СаребатаМана 
 Рир://сарезататапа.сот/тогетю. Вт! 
’ Довольно большая посылка с видеокассетой о Багамских ос- 
тровах плюс просто таки куча всевозможной макулатуры программного обеспечения, видео, анимацию и много чего 
(жаль, что теперь макулатуру не принимают - вот бы пионеры еще (чего еще - сам не знаю, так как диск запускать лень). Так- 
порадовались). Кассета получена! же можно в довесок заказать еще две книжки (тоже про биз- 

а нес). Было получено! 


: р 13. Пат 
Это просто отпад! О человеческой мысли! Н : Внр://ммм.Нат.ога/т.Вт 
щиты гаражных дверей! И это не важно, что весь набо _ Еще одна религиозная фенечка типа «медаль благословлен- 


из одной таблички на проволочке ‘с надписью ММАВМИМС (инте-_ `ная» плюс буклеты с информацией. Получена не была. 
_ресно, КАК ее надо прикрутить, что бы ее не скоммуниздили?), —. Е - 
›зато описание на четырех листах. Сие чудо было получено! 14. Неа апаРипа$ 

- рнр://ммм.Беа Напа пто5.сот/9й.Вит! 


Коврик для мышки. Пока еще не прислали. 


р:/ ими. дер. 
а оизрое ата ез. т т 
‚ Еще один коврик для мышки (а лыж для тараканов у них нету?). 


Что такое хапява 
и зачем она нужна 


Сразу хочу сказать, что здесь пойдет 
речь только об одном (но самом луч- 
шем!) виде халявы — халяве вещевой. 
Характеризуется тремя признаками: 

1. можно потрогать руками; 

2. абсолютно ничего вам не стоит; 

3. в9и 10 случаев еще и абсолютно 
бесполезна (котя это спорно). 

(Сей вид чаще всего встречается на бес- 
крайних просторах Интернета, причем 
чаще всего в североамериканской его 
части. А точнее говоря, в ЧЗА (и прочих 
странах @ #та МАТО} обитают со- 
вершенно зажравшиеся фирмы, кото- 
рым некуда девать деньги и которые 
рассылают образцы своей продукции во 
все страны мира. Но прикол вот в чем — 
денег-то они за это не требуют! 

(Сразу возникает вопрос: «Зачем они 
это делают2». А все очень просто — это 
у них такой вид рекламы. Они считают, 
что если вы получите от них, например, 
демо-версию какой-либо программы или 
тот же кусок мыла и причем еще бес- 
платно, то вы, в знак благодарности, по- 
бежите в магазин за полной версией 
этой проги и всю свою оставшуюся жиз- 
нь будете мыться только их мылом. Ну- 
ну... Наивные, как пряники. Может в дру- 
гих странах это проходит, но только нев 
России. 

Ладно, теперь вопрос намбер два: «Зачем 
нам это нужно». Ну как, зачем? Во-пер- 
ВЫХ, ЭТО бесплатно, во-вторых, нет ничего 
интереснее, чем идти на почту с извеще- 
нием (это прям как беспроигрышная лоте- 
рея — не знаешь, что тебе достанется на 
этот раз}, ну и, в-третьих, заказывая халя- 
ву, мы тем самым разоряем вышеперечис- 
ленные страны (доставка в Россию стоит 
минимум две условно зеленые единицы, и, 
при учете громадного числа халявщиков, 
мы получаем приличную сумму). 

А теперь разберемся, как заказать эту 
самую халяву. Как минимум, нужен один 
компьютер, оснащенный доступом в 
Инет. Если с этим проблем нет, то выби- 
раем любую из ссылок, пишем ее в броу- 
зере, нажимаем Етег. Получаем анкету, 
которую нам предстоит заполнить. 


Как заполнять анкету 

Первое и самое главное — пишите свои 
реальные данные (ФИО и адрес), в про- 
тивном случае, по прибытию посылки на 
почтовое отделение, вам ее не выдадут! 
Второе — анкету надо заполнять ан- 
глийскими буквами! 

Вот наиболее точный транслит русско- 
английского алфавита: 


АБВГДЕЖ ЗИЙКЛМНОПРСТ 
АВУСРЕЙНЯ | УКЕММОРЕ$Т 
УФХ Ц Ч ШЩ ЪЫЬЭЮЯ 


ЦЕКН Т$ СН $Н ТЗН нет! ’Е УЦ УА 
Для примера беру с полки первую по- 
павшуюся книжку (РООМ: По колено в 
крови), открываю любую страницу: 
«...Однако даже после того, как мозги 


‚ Хакер 5/ ‘99 


Билла, перемешонные с кровью, замыз- 
гали пол коридора, его тело продолжа- 
ло ДВИГОТЬСЯ...». В транслите это. выгляде- 
ло бы так: ‹...ОдпакКо, датНе роЗе1юдо, 
КоК тогда! ВИа, регетезвапие с Кго\’уц, 
тапигдой ро! Коидога, едо {ео 

ргодо пою меда! эуа...». Вот таким вот 
макаром вам придется писать ваше 
ФИО и название улицы. 

Обычно в анкетах встречаются следую- 
щие графы: 

Агз+ поте — ваше имя (например, Уа$Йу). 
Маае пате — воше отчество. Встре- 
чается довольно редко. Принято обозна- 
чать одной буквой (первой) с точкой (\.). 
Таз пате — ваша фамилия (Рурк). 
Сотрапу или ОгдатхаНоп — фирма или 
организация, где вы работаете. Эту гро- 
фу очень желательно заполнить, так как 
в этом случае ваши шансы получить ха- 
ляву значительно возрастают. Название 
фирмы можно писать любое: хоть сущес- 
твующую, хоть — нет. Но лучше, конеч- 
но, придумать оригинальное название, 
например «ТаБугека пс.». 

Те — должность. Тут надо писать что- 
нибудь посолиднее, типа президента, 
директора или менеджера (Оиесю!). 
Знее! Адгезз 1 — полное название во- 
шей улицы, номер дома, корпуса, квар- 
тиры. Ни в коем случае нельзя писать 
что-нибудь типа: МукпозгапзКауа у|. дот 
6, Ког. 6, Ку 6! Улица обозначается как 
эн., номера дома/корпуса/квартиры пи- 
шутся через.черточку. А вот всякие 
«проспекты» и «бульвары» придется пи- 
сать транслитом (МуКпозгапзКауа $". 6- 
6-6 или МукКозгапз КЕ ргозрек! 6-6-6}. 
Знее! Адгезз 2 — здесь ничего писать 
не надо. Это только у буржуев по два 
адреса. 

СНу — город (Мозсо\. 

Эке — типа штата. Для России надо пи- 
сать ВЦ, для Украины — ЦА, для других 
стран — поинтересуйтесь на почте. 
Соупну — страна. Обычно присутствует 
менюшка с выбором, если нет, то пиши- 
те вручную (Виза). 

ИР (Роз! Соде) — почтовый индекс. Так 
как эту графу нодо заполнить обязатель- 
но, то не лишним будет сходить на почту 
и уточнить индекс (101000). 

Е-тай — мыло. Желательно заполнить, 
так как иногда может придти письмо от 
фирмы (ну, например, почтовый адрес 
уточнить или объяснить им, для чего тебе 
нужна эта халява) (уазуа@пуВа.пе!). 
Ркопе — телефон. Написать, конечно, 
стоит, но лучше чей-нибудь чужой (нап- 
ример, соседа). Причем писать жела- 
тельно с кодом страны и города (7-095- 
6661313). : 

Рах — факс. Лучше не заполнять, а то 
вдруг еще нафаксят какую-нибудь га- 
дость (п/а). 

Соттеп! — ваши комментарии, пред- 
ложения, замечания. Напишите что-ни- 
будь типа «ТВапК уоц мегу тисЪ. 
Заполнили анкету, нажали кнопку 
«бепд». Теперь надо подождать недель- 
ки 3-4, периодически проверяя почтовый 
(который НЕ е-та!) ящик на наличие из- 
вещения. При обнаружении оного его 


БЕр://чииш.хаКЕр.ги 


Хапява 


полагается заполнить вашими паспор- 
тными данными и отнести в ближайшее 
почтовое отделение. Там сверят данные 
на вашем паспорте (загранпаспорте) и 
извещении и выдадут вам вашу желан- 
ную халяву! 

Что можно сделать с халявными диска- 
ми, если их уже некуда девать? 

1. Самый блестящий способ. Можно ук 
расить ими стенку — они красиво отра- 
жают. Все настоящие хакеры только так 
и делают. :) 

2. Отреставрированный способ — из 
АЗВ ЕАО. Возьмите будильник. Снимите 
стекло и стрелки Оденьте сидюк 
Оденьте стрелки. Уро! Модный счетчик 
времени готов 

3. Примитивизм Знаете, что такое «оо 
Ко! 10 Папе»? Это сидюк в микроволно- 
вой печи 

4. Греческая народная игра — дискобол. 
Вариант — пляжный дискобол. Но на 
пляже, имейте в виду, — сидюки боятся 
сырости. :) 

5. Голливудская улыбка. Засунуть сидюк 
в роти улыбаться весь день Широкой 
улыбкой. 

6. Праздничный способ. Сидюками мо. 
но украшать елку на новый год. Или на 

1 мая — по вкусу. 

7. Просветительский способ. Сидюки 
можно использовать в школе на уроках 
черчения как циркуль фиксированного 
радиуса. 

8. Бухгалтерский способ. Взяв немного 
проволоки, из некоторого количества 
сидюков можно сделать счеты. 

9. Философский способ. Можно смот- 
реть в дырочку на мир. А лучше в зерка- 
ло. Вы себя узнаете? 

10. Медицинский способ. Знаете у вра- 
чей УГН (ухо-горло-нос, отоларинголог} 
есть такие зеркальца с дырочкой на 
глаз. Только сидюк надо погнуть. Для 
фокусировки. Тогда можно будет заодно 
принимать программы НТВ+. 

11. Спортивный способ. Трэки сидюка 
можно использовать как беговые дорож- 
ки на тараканьих бегах. 

12. Оборонительный способ. Если на 
вас напали в подворотне — разломите 
сидюк пополам и защищайтесь! Или 
можно быстро обгрызть в нужную форму 
и использовать ака бумеранг. Если полу- 
чится — приз поездка в Австралию. В 
один конец. Обратно — вплавь. 

13. Хит киберпанковской моды! Исполь- 
зуйте сидюки как серьги. И для пирсинга 
вообще — каков простор для фантазии. 
14. Кидать в почтовые ящики. То-то уди- 
вятся соседи! Особенно если ящик таки 
удастся сбить. Если не получится — возь- 
мите гирю вместо сидюка. 

15. Нельзя оставить без внимания НР 
(не НотеРаде и не Хьюлетт-Пакард, а 
Новых Русских). Можно использовать си- 
дюки для тренировки растяжки пальцев. 
А вы пробовали садиться пальцами на 
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Как избежать перегрева 
компьютера летом? 
Если процессорный радиатор с вен- 
тилятором подобран и установлен 
правильно, то проц перегреваться 
не должен. Шлейфы рядом с венти- 
лятором расположи так, чтобы они 
туда не попали случайно. Отодвинь 
монитор и системный блок подаль- 
ше от стены, чтобы дать свободный 
доступ воздуху. Не закрывай всякой 
мойкой щели в корпусе монито- 
‚ ч. Основная проблема — пыль. 
Накапливаясь внутри электроники, 
она пригорает и уплотняется. Такой 
слой пыли очень хороший теплоизо- 
лятор. Все электронные элементы 
оказываются в шубе из пыли. Зимой 
это мало влияет на их работу, а вот 
летом это все начинает перегре- 
ваться, а если еще и высокая влаж- 
ность, то что-то может сгореть. 


Как почистить монитор от пыли? 
Прежде всего, его надо открыть. У 
многих мониторов достаточно хит- 
рый замочек. Не надо прилагать си- 
лу, нужно просто немножко поду- 
мать (этот способ можешь попробо- 
вать еще где-нибудь применить). 
После того как монитор открыт, 
нужно его аккуратно пропылесо- 

ть. Не используй при этом щетку, 
постарайся как можно меньше при- 
касаться к плате, Очень легко сбить 
множество настроек, таких как фо- 
кус и цветность. Восстановить их 
без схемы монитора будет большой 
проблемой, т.к. пока ты найдешь 
нужный подстроечник «методом ты- 
ка», собьется все остальное. Вооб- 
ще открывать монитор можно толь- 
ко минут через 20 после его отклю- 
чения. Подожди, пока разрядятся 
емкости. Пытаться лазить во вклю- 
ченный монитор — специфическое 
удовольствие, на трубке может быть 
от 25 до 50 киловольт. То, что ты 
сам в порошок превратишься — это 
ерунда, а вот сгоревший дисплей 
жалко. Особым дарованиям реко- 
мендую сдавать своего любимца на 


вить в каждую линию перед теле- 
фонным входом модема по сопро- 
тивлению. Иногда это позволяет 
посадить шумы малой амплитуды и 
чуть-чуть улучшить качество связи 
(врагам показывай эту страницу 
журнала и ставь сопротивление 

1 МОм — связь у них будет супер!). 
Обычно параллельно резисторам 
ставят катушки дросселей, чтобы 
создать активное сопротивление 
фильтра. Бывают и более сложные 
схемы фильтров с внешним пита- 
нием. Но они не намного эффек- 
тивней. 


чистку в мастерскую. Все-таки но- 
вый монитор выйдет дорожех 


Как! почистить системный блок _ 

отпылие — - _ Что делать, если повисает 
Открываешь, пылесосишь. Главное, клавиатура? 

не забудь протереть жесткий диск. Такое бывает, если кривая опера- 
Многие про это забывают, но пе- = ционная система. Если систему ты 
регрев винчестера может вызвать менял, нет никаких конфликтов с 
серьезные сбои в его работе. Если — драйверами, то, скорее всего, кей- 
тебе пришла в голову идея разоб- — борда просто отходит. Отключи 
рать его и протереть блины, то ме- клаву от компа. Развинти ее (не 
дицина в твоем случае бессильна. трусь}, я это сделал только что на 
Более всего пыли набивается в блок ходу. Как видишь, еще пишу, прав- 
питания. Его придется ‘разобрать: °  _ да без кнопок, тыкаю в резинку 
Когда будешь собирать назад, все пальцами. Вынь конектор шнурка 
винты должны быть на месте, затя- из платы в клавиатуре. Теперь 

ни их потуже. Иначе компьютер бу- — прозвони каждый провод, при этом 
дет. тарахтеть как трактор, когда = шевели места частых сгибов. Если 
вибрации с вентилятора разбол-_ на прозвоне шнурок не устойчив, 
тают т ВДеКи: Е то попробуй удалить хирургически 
места, где он отходит. Но лучше по- 
меняй весь шнур. Если не удастся 
купить новый, то его легко сделать 
из клавиатурного удлинителя. 
Просто отрежь один разъем и при- 
паяй туда конектор. 


Как настроить чувствительность 
приемника и передатчика 5 
модема? ы 

У современных модемов за чувстви- 
тельность приема и передачи отве- 
чают соответствующие регистры па- 
мяти модема. Запись в регистры. 
обычно ведется через окно терми- 
нала. О назначении регистров 
твоего модема ты можешь узнать из 
документации к нему. Выбирая чув-_ 
ствительность на прием, проверяй, 
как твой модем узнает сигнал заня- 
то и свободно. После того как до- 
бился устойчивого распознавания 
занято/свободно, смотри, как ме- 
няется скорость. Естественно, луч- 
ше поставить передачу на макси-_ 

‚ но слишком большой ток мо- — 


Есть ли к О для мыши 
СОМ на рз/22 
Такие переходники, конечно, есть. 
Но не всякий мышиный чипсет потя- 
нет рз/2. Обычно это можно опре- 
делить только экспериментально. 
Дешевле обойдется просто купить 
мышь на рз/2. Был один приятель, 
который решил перепаять микросхе- 
° мув мыши. Представляешь, все ра- 
ботает, да вот только контроллер, 
который умелец смастерил из рус- 
ских микросхем, в мышь не влезает. 
В корпус ХТ он тоже не влезает. И 
вообще нужен холодильник для того 
чтобы его охлаждать и большой 
трансформатор, ведь мощности 
родного питала не хватает. 


Полезен ли адреналин? 
Адреналин вырабатывается в 
экстремальных ситуациях, таких как 
драка (в НаН-Ше), бегство (с перес- 
трелками и выкрикиванием матер- 


ных выражений), секс (особенно в 
извращенной форме) и пр. Он рас- 
ширяет сосуды, ускоряет ритм сер- 
дца, учащает дыхание, чтобы подво- 
дить к твоим мышцам больше кисло- 
рода. Но если ты сидишь на стуле 
перед монитором, то мышцам вовсе 
не нужно так много кислорода, и 
тут адреналин может причинить 
вред. 

А если ты откроешь мой любимый 
медицинский справочник бабушки- 
врача, то узнаешь, что адренали- 
ном можно даже отравиться: 
«Симптомы острого отравления ад- 
реналином: Беспокойство, нервоз- 
ность, предсердечная тоска, нарас- 
тающее учащение пульса и дыха- 
ния, повышение кровеносного дав- 
ления и температуры, иногда гипер- 
гликемия и гликолозурия (лучше те- 
бе не знать, что это такое — прим. 
авт.). В тяжелых случаях — затем 
рвота, острое расширение сердца, 
нитевидный пульс, отек легких, 
смерть от паралича сердца или ды- 
хательного центра.» 

Ну а в прочем адреналин, конечно 
же, полезен, правда, в дозах, не вы- 
зывающих острого отравления. 


Не могу прочитать файлы 
\УМпууогеГ а, хотя на другом 
компьютере они читаются 

На другом компьютере просто бо- 
лее новая версия У\ога'а. Это фи- 
нансовый М5-трюк. Был сделан рас- 
чет на то, что ламер не захочет мо- 
тать себе нервы и купит новую вер- 
сию. Но, чтобы прочитать файл в 
старом \У\/огд’е, можно скачать се- 
бе конвертор с ммм. пусгозоН.го 
или попросить твоих друзей сохра- 
нять файлы в старом формате. Хотя 
обычно бывает много мата, когда, 
например, студент приносит курсо- 
вую в последний день (препод уез- 
жает на дачу с концами), и на экра- 
не у препода появляются пустые 
квадратики. 


Как разбить диск 

на логические? 

Это действительно сейчас очень ак- 
туально. Лучше, чтобы логический 
диск был не более 7О00тьЬ, в этом 
случае будет эффективней исполь- 
зоваться дисковое пространство. 
Воспользуйся программой ЕК, 
она бывает в пакете Ооз и на сис- 
темной дискетке УУ/т4о\$. Правда, 
после разбиения данные на винте 
не сохранятся, их придется где-ни- 
будь заархивировать. Еще можно 
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создать сжатый диск, но он хранит- 
ся в виде файла, его можно случай- 
но удалить. А ошибка может его 
вовсе запороть. 


Почему после ирогаде 
лампочки на системном блоке 
не горят 

Да потому что это не лампочки вов- 
се, а светодиоды! И если ты воткнул 
их шлейфы в мамку, нарушив поляр- 
ность, то у тебя ничего гореть и не 
должно. Сгореть они, конечно, не 
должны, но могут. Если ты поменял 
полярность, но ничего не горит, 
проверь по схеме, туда ли ты вооб- 
ще их воткнул. Кстати, новый при- 
кол: когда чинишь ламеру компью- 
тер, поменяй местами индикаторы 
Ро\уег и НОО. Теперь можешь ему 
спокойно гнать, что винт у него все 
время крутится и потому нужно по- 
реже включать комп, чтобы не сго- 
рел. Моргания индикатора питания 
можно объяснить тем, что питатель- 
ный блоку него особый: может 
скачки напряжения показывать. Мы 
ждем от тебя твоих собственных 
приколов. 


Чем пахнут горелые чипы? 
Голландской бараниной под парме- 
заном, запеченной в красном ви- 
не. :) Однажды я пришел в подваль- 
ную фирму менять битые китайские 
модули памяти. Когда продавец 
стал тщательно обнюхивать модули 
на предмет: «не сжег ли я их сам», у 
меня от смеха свело живот. Когда 
микросхемы вылетают, этого обыч- 
но не видно и не пахнет. Максимум, 
она может чуть-чуть оплавиться и то 
очень редко. Здорово воняет, если 
сожжешь сопротивление, оно еще 
чернеет. А если взорвется конден- 
сатор, то валит белый дым и пахнет 
китайскими быстрорастворимыми 
супами в пенопластовых стаканах 
(такое бывает с некоторыми телеви- 
зорами и мониторами). 


Что такое оптотрон? 

Это связь светодиода с фотодио- 
дом. Например, в твоей мышке есть 
две такие детальки в виде буквы 
«П», в которых крутятся колесики. 
Принцип работы такой же, как у 
турникета в метро: «есть свет, нет 
света». Именно поэтому когда на 
мышку светит летнее солнышко, она 
отказывается работать, впрочем, 
как и голова. Но внутри мышки ты 
можешь смастерить защиту от сол- 
нца из картона, если сделать это 


хорошо, то животное не будет 
бояться солнца. Оптотроны приме- 
няются еще в модемах и телеинтер- 
фейсах, как усилители или фильтры, 
там они похожи на обычные мик- 
росхемы. Вообще оптотрон очень 
удобен, когда надо что-то посчи- 
тать, например, кол-во крупинок. 


Что такое рз/23 
Мышино-клавиатурный порт, пере- 
кочевавший на ПК с ноутбука. Да- 
же на самых старых лэптопах есть 
такой порт. На ПК к этому порту 
лучше подключать мышь, чтобы не 
занимать СОМ-порт. Правда, мыш- 
ка на рз/2 стоит дороже обычной. 
Как известно, при включенном ком- 
пьютере что-либо подсоединять к 
СОМ-порту рискованно. Так обыч- 
но горят или мыши или контролле- 
ры. Рз/2 допускает подсоединение к 
нему устройств ввода, не выключая 
компьютера. я 


Как исправить ошибку 

в ОнтесХ@ 

Ты никогда не пытался склеивать би- 
тую посуду канцелярским клеем? 
«Руками» это вряд ли можно испра- 
вить. Потом, ошибки бывают разны- 
ми, и от этого должны зависеть твои 
действия. Самое надежное — взять 
версию постарше. Наши братья пи- 
раты обычно выпускают Го! Вейезе 
на полгода раньше самого произ- 
водителя. Бывает, конечно, что пи- 
ратское творчество превосходит по 
качеству производителя. Но не 
стоит на это надеяться. Еще есть 
два способа для индивидов, у кото- 
рых руки кривые: 

1) Хирургический. Удаление лишних 
участков тела. Малоэффективен. 

2) Терапевтический. Никогда не н 
жимай на кнопку Сизют Зешр. 
Пользуйся только установкой по 
умолчанию. Еще менее эффективен. 


Как под УУтдо\з 95/98 

винт форматнуть? 

Элементарно! Перезагрузившись в 
режиме эмуляции РО5, набери ко- 
манду [юск, ответь утвердительно на 
вопрос «\е5/Мо». Теперь можешь 
смело набирать Гопто\, и никто те- 
бе ничего не скажет. Но если надо 
серьезно напакостить, разбей луч- 
ше винт на море логических 
Ро!5К’ом. Ламер скажет спасибо. 


Доктор Добрянскма 


Е-тай: Ог.Сод@хакер.ги 
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Что-то много народу стало на нас наезжать. 
Типа «А чё вы токо из инета письма печатаете? 
А типа, если я на бумаге написал, то я че, типа 
отстой®». Да нет, конечно. Не отстой. И в этом 
номере мы решили опубликовать бумажные 
письма. Не все, конечно. Хотя, эту традицию 
мы продолжим и теперь будем публиковать и 
бумажные письма тоже. В общем те, кто писал 
нам старым, дедовским способом — наслаж- 
дайтесь. :) 


От: Васильева Дмитрия, 141002, 
МО, г. Мытищи, ул. Станционная, 
Х-Х-Х. 
НГ, Хакер! 
Ну я прям не сдер- 
>“ался и написал 

и! 
› вас просто 
КИШЕРный журнал, хотя 
начал читать его с З-го 
номера. И прочитал его 
от корки до корки (Хотя 
читать я не очень-то люблю). Особенно понра- 
вилась рубрика РАС). Я хотел бы вас попросить 
написать подробно обо всех возможностях 
ВВ$, о ЕТ№-сетях и о Фидо. Я буду вам очень 
благодарен за оказанную вами услугу. И не 
только я, а еще множество малоопытных юзе- 
ров, читающих ваш классный тадагте. Ведь 
не только хакеры читают ваш журнал, но и 
обычные люди, у которых есть модем, но досту- 
па к Инету пока нет. Ну, на этом все! Жду с не- 
терпением очередной выпуск. 
Сверх-галактико-кибернетического-хакерско- 
юзеровсого-супер-журнали. :] 


Ответ Х: 


Ну и Дима! 
Ты видимо шпионил в нашей редакции. :} Нет, 
точнее наши люди шпионили у тебя дома. 
Знай, у нас длинные руки, ноги, пальцы и еще 
нибудь. Поэтому ты еще и письмо то не ус- 
‚.-и написать, а наши люди уже статью подго- 
товили (стр. 20), о фидо в ней рассказали, и мы 
решили продолжить эту тему в следующих но- 
мерах со статьями о п-сетках, ББз-ках и про- 
чем. Короче, приятель, ты просто попал в 
струю! Все, что ты хочешь, ты будешь находить 
на страницах Х! 
А по поводу сверх-галактико и т.д. ты загнул. 
Ну никак не хотят нас читать на Марсе. Что мы 
только не делоли, а не хотят. У них там цензура 
и они только «Здоровье» и «Советы садово- 
дам» читают. Ну ничего! Будем возить туда Х 
контрабандой! :) 


От: Зубова Алексея, 683012, Петро- 
павловск-Камчатский, ул. Петра 
Ильичева, д. Х, кв. ХХ. 

'Здравствуйте, редакция Х! 

Журнал — класс! Но все дело в том, что у нас 
в городе приобрести Х — проблема. Один раз 

‘мелькнул в «Союзпечати» и сгинул. Купить не 


-таз1 


пасьма читателей 


успел, а очень, очень хочется. 
Короче, есть ли 

шанс получать жур- 

нал по почте нало- 
женным платежом или 
по каталогу? Если есть 
другие варианты, то 
‘скажите, пожалуйста, 
как я могу получать свой 
Х. Хотелось бы получить 
№1, №2, №3 и так далее. 

Наилучшие пожелания и творческих вам успе- 
хов. Долголетия нашему Х! 

С уважением, Алексей. 


Ответ Х: 


‘Алексей, 

Ты не первый и по ходу не последний, кто за- 
дает нам этот вопрос. Да, к сожалению, пока Х 
можно купить только в розничной продаже. 
Но! Супер-супер-супер! С января, мы откры- 
ваем подписку, и тебе не надо будет больше 
подбегать с автоматом к киоску и отстреливать 
купивших последний номер, чтобы потом, смыв 
с него пятна крови, нервно читать под одеялом 
с фонариком, постоянно отбиваясь от других 
желающих. 


От: Леонида Звягина, 117321, Мос- 
ква, ул. Профсоюзная, д. 140, 

корп. 3, кв. 124. 
Здравствуй, Х! 

Я читаю каждый но- 
мер вашего журнала 
от корки до корки и 
всегда с нетерпением 
жду нового номера. 
Спасибо, что вы есть 
Уменя просьба: разместите в рубрике «ё-тай» 
‘мое объявление: 

Привет всем! 

"Меня зовут Леонид, мне 16 лет. Я хочу найти 
приятелей по переписке. У меня много интере- 
сов в жизни. Люблю компьютерные игры, стра- 
тегии, КРС, гонки. Пишите! Отвечу обязательно! 


Супер, что ты у нас есть! Если тебя наш журнал 
так прикалывает, значит ты — такой же клевый 
чувак, как и мы! :) Мы тебе напишем обязатель- 
но, как только появится свободная минутка. Да 
и другие пацаны, которые читают Х, тебе мыль- 
нут пару мессаджей! На самом деле, мы полу- 
чаем много писем, где ребята просят нас опуб- 
ликовать их адрес и небольшую объяву. Да не 
вопрос, мужики! Все будет! Вот соберемся и 
откроем рубрику «объявы», которая будет ва- 
ша! Будете там друг другу мессаджи кидать. 


От: Баклажана, [У-3327, Латвия, 
Кулдийгский район, п. Скрунда-1, 
ул. Но..... (не читается), дом Х, кв. 
ХХ. 


Н; Хакер! 
Очень рад твоему 
появлению! 
Отдельный привет 
доктору Прозвонки- 
ну! Хоть он и дурень, 
но пишет крутые 
статьи. А дурень пото- “1, 
му, что использовал чип 
155 ЛАЗ, для этого при- 
борчика, который те- 
лики глушит. Для того, 
чтобы собрать его, 

мне пришлось спомать 
свой РХ-бреспит! А 
вообще, спасибо тебе 
Звонок! Этот прибор 
сорвал экзамен по русскому языку! 

Привет главному сис-админу Дэну Шеповало- 
ву! Уои аге уегу СООШИ 

Спасибо тем, кто создает этот тадатте. Хоть 
одна отдушина в этом дерьмовом военно-кос- 
мическом городке. Хотя наш город и малень- 
кий, но людей, сутками сидящих за компьюте- 
рами хватает. Один мой журнал за Февраль 
уже прочитало около 10 ламеров-школьников 
и 7 чайников-офицеров. 

Спасибо всем! 

Р.5.: А Лариска силиконовая сосиска и 

впрямь — отстой! 

Р.Р.5.: В Латвии ваш журнал дорогой. Около 6-75! 


Ответ Х: 


Кстати, к нам приходит много писем от людей, 
которые живу в военных городках или служат в 
армии. 

Мы тут подумали, подумали-и решили, что ар- 
мия уже наша, осталось взять телеграф, теле- 
видение, мосты. :) 

Тут Доктор Прозвонкин долго плакал над. 
твоим письмом. Сволочь я — говорит — заста- 
вил парня комп разобрать Но когда мы доста- 
ли из конверта телефонную карточку, которую 
ты прислал, то он успокоился и решил создать 
новый супер-мега-ультра прибор, который бу- 
дет глушить телефоны-автоматы и изменять 
сигналы «занято». 

Лариска действительно отстой. Правда до сих 
пор к нам приходят тонны писем, в которых 
всякие там обморозки продолжают заявлять, 
что Лара — единственная девушка в их жизни 
и, что они хотят, чтобы она родила им ребен- 
ка. Идиоты! 

По поводу цены на журнал ничего хорошего 
сказать не можем, к сожалению. Это не от нас 
зависит. Мы и так печатаемся на российской 
бумаге, не делаем СО, и все только для того, 
чтобы не поднимать цену. А продавцы в Лат- 
вии просто обнаглели (в Москве журнал стоит 
30 руб.)! Предлагаем их посадить на электри- 
ческий стул, после повешения и четвертова- 
ния, а затем расстрелять! :) 


От: Александра Попова, 117593, 
Москва, ул. Айвазовского, д. Х, 
кв, ХХХ. 

Приветище, ХИ 
Вот вам мои советы, 
как замучить неопытно- 
го пользователя: 

1. Напихать в папку «Ав- 
тозагрузка» кучу разных 
ярлыков от разных прог- 
рамм (УИога, Ехсе|, стан- 
дартные игры и т.д.). Ярлыки удобнее всего 
взять из папки «Программы», в «Главном ме- 
ню». :] 

2. Изменить скорость двойного щелчка мышки 


асьмо 


От: А. Щербаков. Обратного ад- 
са нет, 


'Здравствуйте создатели— издатели журна- 
ла «Хакер». 

Увидел ваш журнал на прилавке, купился 
на название и не пожалел 30 кровных руб- 
лей, о чем сейчас жалею. Не хочу рас- 
пространятся почему ваш журнал мне от- 
вратителен, так как для таких как вы поня- 
тия о морали, нравственности и простой 
порядочности просто не существует. Вмес- 
то того чтобы писать о новейших компью- 
терных технологиях (а журнал с названием 
«Хакер» обязан об этом писать} в 3-м но- 
‘мере я прочитал интервью с представите- 
лем современной индустрии шоу-бизнеса. 
Честно говоря, я не знаю, где вы выкопали 
этого заносчивого исполнителя по кличке 
Грув. Я до этого о нем ничего не слышал, 
да и большинство читателей, уверен, тоже 
ничего о нем не знают. Хотя сейчас так на- 
зываемые звезды шоу-бизнеса плодятся 
как грибы. Предположу, что этот Грув близ- 
кий родственник или знакомый сотрудни- 
ков редакции. Так почему же не помочь 
родному человечку? Возьмем интервью, а 
читатель все скушает. Вот ваша логика. 
Дальше — больше. В разделе «Заподлос- 
троение» вы учите, как довести старушек 
до инфаркта и как заставить их «копаться в 
дерьме». Очень хорошо. Отличное занятие 
для настоящего хакера. Вместо того чтобы 
изучать языки программирования, повы- 
шать квалификацию вы советуете молодым 
‘ребятам, интересующимся компьютерами, 
сыпать в бак с дерьмом дрожжей. 

То, что вы оскорбили чувства миллионов ве- 
рующих, опубликовав свое гнусное «Стра- 
тегическое Евангелие» я уже молчу. 

По поводу вашей анкеты. Один из вопро- 
сов звучит так: «Еёли ты располагаешь дос- 
тупом в Интернет, посещаешь ли ты какие 
нибудь другие вебсайты кроме порносай- 
тов?». И варианты ответов: 1) да, я захожу 
не только на порносайты ‚ 2) нет, я захожу 
только на порносайты. Интересно, зачем 
вам такая информация? Не собираетесь 
ли вы открыть собственный порносайт? Вы, 
конечно же, будете отрицать это. Но для 
умного человека знакомого с наукой под 
названием «Логика» это очевидно. Тогда 
уточните, когда нам следует ожидать ваше 
порнодетище? Уверен, что оно сможет по- 
разить всю компьютерную общественность 
своим цинизмом и непристойностью. 
Вы можете задать мне вопрос — зачем я 
все это вам пишу? А затем, чтобы вы зна- 
ли, что в России есть люди, не нуждающие- 
ся в ваших скользких шуточках и пошлос- 
тях, вроде обозначения «ХЗ» в графе «Из- 
датель» в рубрике «Скоро». И, спава богу, 
Бивисов и Батхедов не так много как вы 
думаете, несмотря на титанические уси- 
лия вас, и вам подобной бульварной 
прессы. 

„За сим разрешите откланяться. 


Хакер 5/ ‘99. 


23% мое дурахт 
> номера 


ВЁр://шшш.хаКЕр.ги_ 


чкое 


Мл. научный сотрудник МГУ им. Ломоно- 
сова 
Км.н., доцент А. Щербаков 


Ответ Х: 


Вот письмо так письмо. Даже не знаем, как 
ответить то. Придется всю правду — матку 
(извините за скользкое выражение). Дей- = 
ствительно О.) СКООУЕ двоюродный $ 


го. А ради светлой памяти Ш. Грубого, что 
рали и нравственности» хотите знать, ког- 
По поводу обозначения «ХЗ». Оно рас- 


только не сделаешь. Вот и протолкнули 
парня. Да так сильно протолкнули, что ров- 
но через 10 дней после выхода Х с интер- 
вью с Грувом он (Грув конечно} получил на- 
циональную премию «Овация» в номина- 
ции «За достижения в области Новой музы- 
кальной культуры». А для любого умного 
человека, знакомого с наукой под назва- 
нием «Логика», понятно теперь, как и где 
делаются звезды шоу- -бизнеса и как даются 
премии. Для всех остальных поясняю — де- 
лаются и даются они руками сотрудников 
Х. Нашими вот ручками. 

Теперь о порносайте. Опять угадали, до- 
рогой товарищ Щербаков. Делаем сайт. 
да он откроется, мы так и не поняли. Неу- 
жели хотите заглянуть. Тогда милости про- 
шифровывается как «Хакер Знает». А вы 
что подумали? Есть другие варианты? На- 


мянник нашего любимого Шикеля В 
Но зачем Вы, человек с «понятием о мо- 
сим. Когда откроется сайт пока секрет. 
пишите, нам очень интересно. 

В своем письме вы пишете, что «Бивисов и 
Батхедов не так много, как вы думаете...» 
Опять все правильно. Бивисов и Батхедов 
всего 2: один Бивис и один Батхед. Честно 
говоря, мы так всегда и думали. А 30 руб- 
лей мы вам обратно вышлем, чтоб вы не 
жалели. Оставьте адресок. 

Пожалуй, на этом все, а то нам еще в ма- 
газин бежать — у 
нас опять все 


дрожжи кончи- 
лись. 


на высокую, поменять установки на «для лев- 
ши», сделать шлейф курсора мышки. 

3. Скорость мерцания курсора изменить на 
самую низкую. 

4. На вкладке оформления рабочего стола 
‘размер значка изменить на 16, шрифт систе- 
мы заманить на английский или лучше на 
символьный. 

5. Файл |0905.5у$ удалить, на его место ско- 
пировать [одо.зу; и переименовать его в 
10905.55. 

6. Параметр зсгееп зауег“‘а поставить на 1 
минуту. 


Ответ Х: 


Саша! Радость ты наша! 

Ну вот, хоть один нашелся, кто не просто пи- 
шет какие мы крутые или какие мы отстой- 
ные, а что-то предлагает, думает, изобре- 
тает. Эх... почему же так мало подобных лю- 
дей? Вот, человек 10 минут подумал, собрал 
часть припасенных заподлянок и прислал 
нам. И нам приятно и другие читатели рады. 
В общем смотрите, мужики! Вот он, наш лю- 
бимый читателы Он такой же как мы. Тоже не 
может сидеть спокойно, тоже придумывает 
всякие приколы и не молчит, а рассказывает 
о них другим. Спасибо. 


От:Р.А., 142711, МО, Ленинский р 
йон, п/о петровское, д. Х, кв. Х. 
Привет Х! 

Пишет тебе юзверь, который любит чего-ни- 
будь поломать и не любит платить за софт. 
Комп у меня не слабенький: Р/!233/32 
МЬ/4,3 СЬ/АП ХРЕКТ & У/ОКК 8 МЬ. Но 
больше всего меня в нем не ус- 
траивает Убе. Хоть у 


‘меня и акселера- _ == 
тор АП ЗО РАСЕ ЕЕ 
РКО ЗМЬ, но он Ве 
меня не устраи- 

вает. Я очень хотел 

бы чтобы в моем 

любимом журнале 

было написано, как 

заставить видеокарту, да и всю систему, ра- 
‘ботать быстрее. 

Хотелось бы сказать, что одной из.приятных 
отличительных особенностей Х является то, 
что у вас «почти» отсутсвует цензура. МЕНЬ- 
ШЕ ЦЕНЗУРЫ! 

Р.5.: 100% куплю следующий номер Х. 


Ответ Х: 


Привет, Р.А. (Наверное, ты — ОмонРА, еги- 
петский бог :]) 

Ну что тебе сказать? Мы подумали, посовето- 
вались, и решили: «А действительно! Какого 
черта наши читатели работают на тормозя- 
щих тачках? Пора уже объяснить народу как 
увеличивать производительность машины и 
железяк». Вообщем в 6-м номере мы обе- 
щаем тебе статью про оптимизацию системы 
и увеличение быстродействия. И про видео- 
карточки тоже расскажем. 

А о цензуре ты не пров. Что значит «почти»? 
То есть она у нас все-таки есть? Нет. К нам 
тут один крендель пришел и говорит: «Я типа 
цензурой заведую. Хотите, я и у вас поцензу- 
рю? Всякие одному мне ведомые вещи буду 
вырезать из журнала, слова заменять, умные, 
никому не понятные фразы, вставлять». Ну мы 
как все это дело услышали, так схватили бей- 
<сбольные биты и пинками этого перца вытол- 
кали. А ты говоришь «почти»! 


Е 
== 


кат ЧАН 095" 


Главный хуморист — 'Даниип Шеповалов (00; 5050/54824) | 


_ Пресс-репиз 


От редакции: 


Мы не являемся ярыми противниками продукции Мсгозой. Мы, в отличие от многих других людей, не 
пювБим наезжать на Винды. Да, там много вагов, да, система не совершенна, однако все попувают Винды 
разной матерщиной, однако ВСЕ ими пользуются! Знаешь, что прукольнее всего? Обычно БОЛЬШЕ всего 
наездов чдет от людей, которые никогда в жизни НЕ сидепи под Уп’ом ипи О5/2 (вот уж ГОЕ гимор-то!) и 
топько потому, что никогда в жизни нЕ то что в Юниксе, в ДОСЕ-ТО нЕ разверутся. Откровенное памо по- 
пувает всЕ подряд. Ну ты же сам знаешь, кто такие памеры — пюди, которые выдают себя за хакеров, не 
являясь таковыми. Ну так вот, я тебя уверяю, те, кто БОЛЬШЕ всеЕГО ОрЕТ «МизЁО\Ь и подоБНОЕ -— НЕ отпи- 
чат ВЕЗНа\ от РгеЕВ5О, а 5о!ам для них вооБЩЕ НЕПОНЯТНОЕ сПОВО. Но когда к нам пришеп этот шедевр, 
МЫ НЕ могли ЕГО НЕ напечатать, уж Больно прикольно. В общем, читай сам. 

Р.5. А систеМУ СЕБЕ ставь — Пинукс (дома ВЕЗНа\, а на сервере ЕгеЕВХО). © 


Ади гатог (ийН9909155) 


В ниманию постоянных покупателей 
программных продуктов фирмы 
1сгозоН! 
ъявляется о выпуске новой опера- 
онной системы \УУтао\з'99! Если Вы — 
постоянный покупатель программных 
продуктов фирмы Мегозой — то можете 
риобрести эту версию по цене вдвое 
_ большей розничной. Но, повторяю, этим 
преимуществом могут воспользоваться 
лько зарегистрированные пользовате- 
и программных продуктов Мегозой и 
только по предварительной записи че- 
рез щегпе! Те же, кто не являются пос- 
‘тоянными пользователями продуктов 
фирмы МгсгозоН, могут приобрести но- 
вую операционную систему по рознич- 
ной цене у наших дилеров на Митин- 
ском рынке и у ДК Горбунова. 
Внимание! Если Вы собираетесь перейти 
с другой платформы (05/2, Чпь, Зйсоп 
Старз еК) на УИпао\'99, то вы полу- 
чаете наш программный продукт бес- 
платно, поскольку все равно на него пе- 
рейти ‘не захотите. 
‹омплект поставки У/пдо\у5'99 входит: 
револьвер с одним холостым патроном 
на случай, если Вы захотите застрелиться 
после использования нашего програм- 
много продукта. Боевые патроны Вы смо- 
жете приобрести сразу после регистра- 
ции в качестве зарегистрированного 
пользователя продуктов Мсгозой, 
Вниманию дилеров: 
дилерам \\п4о\'99 поставляется авто- 
мат Калашникова либо Узи на выбор. 
ОЕМ партнеры фирмы Микрософт, как 
всегда, окажутся в наиболее выигрыш- 
ном положении: они получат для этих це- 
лей танк М!-8. 
® новая клавиатура с новой (1999 года} 
раскладкой клавиатуры от У/пао\. За- 
регистрированные пользователи имеют 
преимущество в постановки на очередь 
_ для операции на искривление рук для 
более полного и правильного использо- 
ания нашей новой клавиатуры! Дилеры 
„ У/Мпаомз'99 без очереди принимаются 


на операции по ампутации кистей руки 
ног в стоматологической больнице, обо- 
рудованной только оборудованием ком- 
пании МесгозоН. ОЕМ партнеры фирмы 
Микрософт могут рассчитывать на при- 
жизненную кремацию в центральном 
крематории МегозоН. 

® новый корпус компьютера, в который 
вмонтирована кровать на случай, если 
Вы захотите вздремнуть во время оче- 
редной переинсталляции \/т4о\'99. 
Время инсталляции Мтсгозой У/пдо\'99 
значительно увеличено! И это при огром- 
ном снижении полезной информации! 


® оптоволоконная мышь Мегозой КаР99 


с новым шариком внутри — кубической 


формы — разработка фирмы Мсгозой. 
Мышь имеет 102/103 клавиши, из кото- 
рых 100/101 — клавиши «Мегозой». Для 
желающих в стоматологической больни- 
це МесгозоН производится операция по 
приращению недостающих 95 пальцев, 
необходимых для работы с новой 
мышью. Это только для зарегистриро- 
ванных пользователей продуктов фирмы 
М/сгозой! Дилеры У/тдо\з'99 и ОЕМ 
партнеры М!егозоЙ получат мышь Но! 
(Са! 99 и Но! Род'99 соответственно с 
356 и 1024 кнопками соответственно. К 
сожалению, в связи с недоработками в 
конструкции новых мышей, передвигать 
их относительно коврика для мыши зап- 
рещено, поскольку может быть повреж- 
ден оптоволоконный кабель, который в 
стандартном комплекте поставляется 15 
см. Зарегистрированные пользователи 
могут приобрести удлинитель 1, 2 или 4 
километра. ОЕМ партнерам Мегозой га- 
рантируется прокладка двух километров 
оптоволоконного кабеля под землей. 


Тревования к компьютеру дпя 
равоты под \\Мп4ош5'99: 

® Оперативная память, не менее — 
1024 Мегабайт. Впрочем, оперативной 
памяти может не быть вовсе, поскольку 
\УМпдо\з'99 все равно ее не использует. 
® Жесткий диск, не менее -16 Мегабайт. 
Кэш 1-го, 2-го, 3-го и 4-го уровней не 
более в сумме -1024 байт 


® Версия ДОС — РС 2О$ 1.0 и старше, 
поскольку под М$ РО$ У\пдом5'99 
может работать нестабильно. 

® Процессор — счетверенный РепНит 
рекомендуется, строенный — минимум, 
поскольку при худших вариантах своп не 
будет достигать максимального значе- 
ния до повисания компьютера. 


РЕКОМЕНАУЕМЫЕ муниумальные 
параметры компьютера длпя ра- _ 
БОТЫ С УМ пдом 99: 

Мышь — Мгозой Моцзе 

Джойстик — Мегозой оузНск 
Клавиатура — Мигозой КеуБоаг4 
Монитор — МисгозоН Мопйог 

СР-ВОМ — Мегозой СО-КОМ 

НОО — Мегозой НОВ 

РОБ — МегозоН ЕО 

Процессор — Мегозой Ргосеззог ЕЕ 
Мо!неоаг4 — Месгозой Мофегоага 
$В — Метозой боипа Вазег 

РохМодет — МисгозоН Гахтодет 
Впрочем, если одно или несколько из 
вышеназванных устройств работать не 
будет, попробуйте приобрести аналогу 
других производителей — уж он-то дол- 
жен работать точно! А негодный можете 
выбросить — он все равно не пригоден 
для работы с программными Проди 
фирмы Меегозой. 

Для наилучшей работоспособности 
\УУтаомз'99 фирма Мегозой рекомен- 
дует Вам приобрести Своп-дисковод’99 
(Мсгозой $\/ар ОВК Опуе). От обычных 
жестких дисков М$ $ОР отличает улуч- 
шенное время свопирования (теперь го- 
раздо дольше!), повышенная сбойность 
и главное — цена! Покупая комплект 
\ММпаомз'99 и $уар ОВК Опуе, Вы полу- 
чаете скидку — 5000$! Это специальная 
0.5-процентная скидка, 


ПРЕЕМСТВЕННОСТЬ \Мтдом "99. 
\УМптао\5'99 вобрал в себя все лучшее. 

от предыдущих версий УУтдо\$: испров- 
лены неработающие старые и добоавле- 
ны новые баги, добавлено отсутствие 
поддержки новых типов устройств. Те- 
перь не поддерживаются не только ска- _ 


рыи СР-КОМ-ы, но и принтеры, зву-_ 
и видео плоты, мониторы. Теперь _ 
ильно определяется гораздо 
новых устройств, чем-в У/т- 
9о\3'98... \Мпао\з'95. Вместо морально 
устаревшей системы Р№юд-апа-Ргау внед- 
_рена новая — Рид-апа-Сгу! Введены 
_ возможности для использования систе- 
мы, которая только разрабатывается — 
Плуг Энд Глюк (Ра Апа С\сК), теперь 
_ программа-просмотрщик тегпе! 
«!уегпе! Ехр/огег У» не только внедрена 
_ вядро \/тао\з'99, но и внедрена в кор- 
_ пус компьютера! 
Для зарегистрированных пользователей 
осталась работоть служба поддержки, 
которая, как и раньше, в случае, если у 
_ Вас что-либо на компьютере работает, 
ких-то пару часов проверит, дей- 
__ ствительно ли Вы зарегистрированный 
_ пользователь, и если — да, то вежливо 
_ положит трубку. 
Специально для \/пдо\з'99 разработан 
новый механизм ОКЕ, который не только 
не совместим с другими программами и 
глючит с программами фирмы Мегозой, 
_ нои позволяет потерять требуемые дан- 
_ ные, не выходя из программы, а также 
между частями одной программы. 


_ 55-Ботность ? 
_ В \У/Итао\м "99 использована новая рево- 
люционная разработка — 33-битность. 
Введение 33-его бита нечетности позво- 


_ ляет добавить аппаратные возможности 
системных узлов М/сгозой глючить к 

_ стандартным багам \\/пао\з'99. Ме- 

_ __ Лочь, но приятно. 


УсправпЕнныЕ ошиуБки 
® исправлена ошибка предыдущих вер- 
сий, из-за которой компьютер виснул 
‘быстрее, чем заканчивался своп. Теперь 
_ компьютер виснет только после полуто- 
_ рачасового свопинга! При этом блоки- 
_ руются все клавиши клавиатуры, кнопка 
Везе! на передней панели компьютера и 
‘сетевой выключатель. 


_ окончания работы программы выводи- 


® исправлена ошибка, когда после 

лось сообщение о недопустимой опера- 
ции, якобы выполненной этой програм- 
мой. Теперь сообщение о выполнении 
программой недопустимой операции вы- 
водится еще до начала ее работы. 

® исправлена ошибка «остаточного ок- 
на», при которой на рабочем столе ос- 
тается псевдо-окно от уже неработаю- 
щего приложения и убирается откры- 
тием нового окна на этом месте. Теперь 
«остаточное окно» можно сцарапать с 
экрана монитора только лезвием! 


Еще оБ ошиБвках 

Раньше Месгозой регулярно выпускал 
апгрейды к У/пао\з. Теперь этому при- 
шел конец. Операционная система нау- 
чилась сама делать апгрейды. Вы сами 
сможете в этом убедиться, увидев, как в 
2000-ном году вместо У/пао\'99 полу- 
чите У/Мпдо\'00! Кроме того. Новейший 
модуль эвристического анализа позво- 


‘ляет \/Утдо\з'99 самостоятельно отыс- 


кивать неработающие баги и добавлять 
новые, современные. 


Недостатки 

Есть у программы УМпао\з'99 и недостат- 
ки. Один из них — М/пао\з'99 не может 
работать на выключенном компьютере. 
Поэтому на компьютерах с установлен- 
ной У/Ипао\з'99 необходимо сетевой вык- 
лючатель демонтировать, а кнопки Ай, 
СШи Ве! — залепить лейкопластырем 
Мегозой АпуКеуР!ачег. А для защиты от 
несанкционированного доступа примене- 
на новая системы защиты от незаконного 
доступа. Теперь, после внезапного обес- 
точивания, после повторного включения 
компьютер работать не будет. Вообще. 
Аналогов такой новой системы пока нет. 
Хотя нечто похожее есть, например, в 0$ 
У!агр: там после внезапного обесточива- 
ния требовалась ключевая дискета, кото- 
рая должна храниться как можно дальше 
от компьютера. 


Замечание 


_ Три 33-битных компьютера, объединен- 


ых в Мгозой МеГ99, образуют мощ- 
ный 99-битный суперсервер Мегозой  — 
Зегуег 99. Причем, если соединить их не 
«треугольником», а «звездой», Свопфак- 
тор увеличивается в полтора раза! Но 
пока в целях совместимости с последую- 
щими версиями эта возможность недоку- 
ментирована. = 
ОТВЕТСТВЕННОСТЬ 
Фирма Мегозой не признает за собой 
ответственность за все убытки, причи- 
ненные программными продуктами фир- 
мы Мисгозой. Также не признается ответ- 
ственность за убытки, причиненные дей- 
ствием смерча, тайфуна, селевых пото- 
ков, камнепадов, цунами, землетрясе- 
ний, падением на землю метеоритов и 
других природных‘аномалий и катаклиз-_ 
мов, вызванных с помощью прогр@м- 
мных продуктов Мгсгозой. Запрещается _ 
неправильное использование 
\УМпдом5' 99, то есть использование на 
включенном компьютере. Операцион" 
ная система УМпдо\з'99 является 
Зпаге\уаге только при условии распрос- 
транения программного продукта в из- 
мененном виде до неузнаваемости пу- 
тем исправления не менее 33% багов, 
входящих в состав программного про- 
дукта. Список багов \\пдо\$'99 Вы мо- 
жете узнать на сайте уу пИсгозой. сот. 


©1999 Сорупа. Все права раздолбаны 
Термины У/пдо\з'95 тм, УМпаоуз'98 тм, 
УИпао\'99 тм, МизГ\е®, Зихх® являют- 
ся зарегистрированными и заслуженны- 
ми терминами фирмы МегозоН. Термин 
|пегпе! является собственностью фирмы 
Мегозой. Фирма Мгозой является соб- 
ственностью Билла Гейтса. 


Весь мир 


всего. за_0.35$/час 


® 


Интернет от фирмы КАРАВАН 

. бесплатное полключение › 

отсутствие абонентской платы + 

неограниченный '’по объему почтовый + 
® ящик и ломашняя страница 


т. 332-4486, 
етай: 


332-4601 
Не!р@сагауап.ги 
млуму. сагауап.ги 


Посетите наши сервера: 


мимим, Лгеем/аге.ги 


бесплатные программы для \Утдом5 


ммм. зате.маге.ги 


бесплатные компьютерные игры 


2о!4епиг|.гаф!о.ги 


каталог ресурсов Интернет 


доступ 


Провайдер - МТУ. Отличное кач 


0, 8 у.е.-день, 0, 4 у.е 


ДЕШЕВЛЕ, ЧЕМ У САМОГО ПРОВАЙДЕРА !!! 


Нет связи лучше и быстрей! 

наш добрый 

чародей! 

р Ир: ммм. аг ег 
'` в _ ТВЛ.: 200-2963, 125-4196 


| Ивограниченный дости 


РазмещеницЕ оБЪЯВПЕНИЙ 


т $13 
ПОЕТ ОД ТАТЕЩИЕ АИ | на странице «Реклама». 
Теп.: 124-04-ОР 

и. ы 1 
МееСиЬ 


Г/ф: 290-14-32 


Е-тай; м@лесшь. ги 


ПЕЧОЖЕР: 742-42-42, 
авБ.: 4225 


Чгорь Пискунов 


ПРЕССЕРВИС 


С 1-го марта вы можете получать журналы 
Страна Игр, Хакер и Роуб!юйоп с бесплатной 
доставкой на дом в удобное для вас время 
в течении рабочего дня, 
сделав заказ по телефонам: 


284-56-04, 280-34-72, 280-80-64, 280-92-47 


НАИМЕНОВАНИЕ 

«СТРАНА ИГР» без СР 
«СТРАНА ИГР» с СР 
«ОРНЯЧАЕ РЕАУТАТЮМ» 
«ХАКЕР» 


ЦЕНА С ДОСТАВКОЙ 


СТАРЫЕ НОМЕРА: 
«СТРАНА ИГР» без СР 
«СТРАНА ИГР» с СВ 


Агенству требуются курьеры на постоянную работу. 
Зань по телефону 28456.04. . 


